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Wstep

Pawel Rutkowski

Cele i zakres dzialan Pracowni
Lingwistyki Migowej UW

Niniejszy tom stanowi podsumowanie badan prowadzonych w ostat-
nich czterech latach przez zespdét Pracowni Lingwistyki Migowej (PLM,
4345 T T)* — pierwszej polskiej jednostki naukowej specjalizujgcej

* Znak migowy PLM zastal tu zapisany symbolami transkrypcji fonetycznej HamNoSys
(Hamburski System Notacji Jezykow Migowych, ang. Hamburg Sign Language Notation Sys-
tem), czyli wizualno-przestrzennego odpowiednika miedzynarodowego alfabetu fonetycznego
(ang. International Phonetic Alphabet, IPA). HamNoSys zostat stworzony w 1985 roku przez
zespot badaczy z Uniwersytetu w Hamburgu (por. Hanke, 2004) na podstawie teorii fono-
logicznej budowy znaku migowego, ktérg zaproponowal William Stokoe (Stokoe, 1960).
Powyzsza transkrypcja znaku PLM odpowiada artykulacji migowej zilustrowanej rysunkiem 1
(przedstawiajgcym awatara stuzacego do wizualizacji symboli HamNoSys).

Rys. 1. Znak migowy PLM



8 Pawel Rutkowski

sie w jezykoznawczej analizie komunikacji Gluchych*. PLM zostala wyod-
rebniona w strukturze Wydzialu Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego
1 czerwca 2010 roku w zwigzku z realizacja projektu Kategoryzacja przez
przestrzen i ruch w polskim jezyku migowym, ktéry otrzymal finansowanie
w ramach programu Focus Fundacji na rzecz Nauki Polskiej (numer grantu:
1/2009). Celem PLM jest opracowanie — na podstawie wlasnego obszernego
korpusu nagran — kompleksowego opisu gramatycznego polskiego jezyka
migowego (PJM), czyli jezyka rodzimego polskiej spotecznosci Gluchych,
a takze analizowanie zjawiska komunikacji wizualno-przestrzennej z per-
spektywy jezykoznawstwa ogolnego i poréwnawczego**. Dziatalnos¢ PLM nie
bylaby mozliwa, gdyby nie wczesniejsze, pionierskie badania prowadzone
na Wydziale Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego przez prof. Marka
Swidzinskiego, ktory jako pierwszy — juz w latach 90. XX wieku — skiero-
wal uwage polskich jezykoznawcow na zagadnienia zwigzane z komunikacja
Gluchych. Poza nim i kierownikiem PLM (nizej podpisanym) w dzialania
tej jednostki wlaczyly sie w roznej formie w ostatnich latach nastepujace
osoby: Edyta Burzynska, Malgorzata Czajkowska-Kisil, Marcin Daszkiewicz,
Joanna Filipczak, Milena Golebiewska, Monika Grabowska-Dobrowolska,
Michat Grojs, Monika Grojs, Anna Gronowska, Iwona Grzesiak, Aleksandra
Kalata-Zawtlocka, Bernard Kinow, Ewa Kinowa, Dariusz Krzeminski, Anna
Kuder, Agnieszka Laskowska-Klimczewska, Justyna Kotowicz, Dorota

* Wielka litera w zapisie stowa Gluchy ma sygnalizowad, ze ta forma odnosi si¢ do cztonka
mniejszoéci, dla ktorej jezyk migowy jest podstawowym narzedziem komunikacji i waznym
wyznacznikiem tozsamosci. Nalezy podkresli¢, ze nie kazda osobe ze znacznym ubytkiem
stuchu mozna uzna¢ za cztonka spoteczno$ci Gluchych (tak jak — mutatis mutandis — nie
kazda osoba urodzona na Kaszubach czuje si¢ Kaszubem). Wielu gtuchych urodzonych w sty-
szacych rodzinach nie wyksztalca nigdy bieglej kompetencji w jezyku migowym i nie odbiera
gluchoty jako podstawy autoidentyfikacji spoteczno-kulturowe;.

** Nalezy w tym miejscu podkresli¢, ze poszczegdlne spolecznosci Gluchych postuguja sie
wlasnymi jezykami migowymi. W literaturze przedmiotu wspomina si¢ o ok. 200 jezykach
wizualno-przestrzennych, a leksykalne i gramatyczne réznice miedzy nimi s3 na tyle istotne,
ze uniemozliwiaja miedzynarodowa komunikacje bez posrednictwa tlumaczy. Wbrew myl-
nemu wyobrazeniu wielu styszacych nie istnieje uniwersalny jezyk migowy — zrozumialy
dla wszystkich Gluchych $wiata (préoba umozliwienia takiej komunikacji bylo stworzenie
sztucznego systemu tzw. znakow miedzynarodowych — ang. International Sign, IS, ktérego
nie mozna jednak nazwac jezykiem, por. Rosenstock, 2004). Jezyki migowe wykorzystuja
konwencje, ktérych znajomos¢ warunkuje zrozumienie danego komunikatu. Z wyjatkiem
australijskiego jezyka migowego (spofecznos¢ uzytkownikéw nadata mu nazwe auslan) jezyki
migowe nie maja nazw wlasnych w jezykach fonicznych. Z tego tez wzgledu badacze i sami
uzytkownicy odnosza si¢ do nich za pomoca skrotow wywodzacych sie z lokalnych jezykow
fonicznych, np. NZSL (ang. New Zealand Sign Language — nowozelandzki jezyk migowy),
TID (tur. Tiirk Isaret Dili — turecki jezyk migowy) czy LSC (kat. llengua de signes catalana
— katalonski jezyk migowy).
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Lewandowska, Jadwiga Linde-Usiekniewicz, Michal Lach, Joanna Lacheta,
Sylwia Lozinska (née Fabisiak), Bartosz Marganiec, Piotr Mostowski, Emilia
Olszewska, Joanna Rydzewska, Magda Schromova, Agnieszka Siepkowska,
Romuald Szurik, Marek Smietana, Malgorzata Talipska, Aneta Ulwariska,
Agnieszka Witkowska i Justyna Wrzosek.

Waznym aspektem dziatalnosci PLM jest wspolpraca miedzynarodowa,
w ramach ktdrej zostaly nawiazane kontakty z wieloma czolowymi o$rod-
kami badawczymi spoza Polski. Szczegdlnie istotnym wsparciem w pra-
cach nad korpusem PJM okazala si¢ intensywna kooperacja z Instytutem
Niemieckiego Jezyka Migowego i Komunikacji Niestyszacych (niem.
Institut fiir Deutsche Gebdrdensprache und Kommunikation Gehorloser,
IDGS) z Uniwersytetu w Hamburgu — jedna z przodujacych jednostek
europejskich prowadzacych badania nad komunikacja migowa. IDGS od
wielu lat wypracowuje metody zbierania i opisywania danych wizualno-
-przestrzennych, stanowigce miedzy innymi podstawe szeroko zakrojo-
nego projektu, ktorego celem jest stworzenie korpusu niemieckiego jezyka
migowego (niem. Deutsche Gebdirdensprache, DGS). Kierowany przez
prof. Christiana Rathmanna zesp6t IDGS udostepnil PLM kompleksowy
system obrdbki danych migowych, stworzony od podstaw w Hamburgu.
System obejmuje zaréwno specjalistyczne oprogramowanie (program iLex,
narzedzie do transkrypcji HamNoSys, technologia awatarowa), materialy
elicytacyjne stuzace do zbierania danych, jak i koncepcje architektury
sieci informatycznej pozwalajacej na gromadzenie danych na serwerach
i anotowanie ich w systemie klienckim, co znacznie ufatwia réwnolegla
prace kilku anotatoréw.

Dodatkowa okazje do wspolpracy miedzy PLM i IDGS dal projekt
EuroSign Interpreters, ktoremu zostalo przyznane finansowanie w ramach
programu Lifelong Learning Agencji Wykonawczej do spraw Edukacji,
Kultury i Sektora Audiowizualnego Unii Europejskiej (numer grantu:
505435-LLP-1-2009-1-UK-KA2-KA2MP). Zespoty z Warszawy i Hamburga
byly cztonkami konsorcjum realizujacego ten projekt (pozostali partnerzy
to University of Sussex oraz Ceskd Komora Tlumo¢nikd Znakového Jazyka
z Pragi). Cel przedsigwzigcia stanowily badania nad ttumaczeniami mie-
dzymigowymi (migdzy dwoma réznymi jezykami migowymi), prowadzace
m.in. do opracowania podstaw metodologicznych kursu ttumaczenia mie-
dzymigowego i przygotowania odpowiednich materiatow dydaktycznych.
Zweryfikowaniu adekwatnosci wypracowanych rozwiazan stuzyto prze-
prowadzone w Warszawie w dniach 25-27 listopada 2011 roku szkolenie
pilotazowe, w ktérym wzigto udzial 22 gtuchych studentow (ze wszystkich
czterech krajow partnerskich projektu EuroSign Interpreters), postugujacych
sie co najmniej dwoma jezykami migowymi.
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PLM wlaczyla si¢ takze w realizacje projektu Unraveling the grammars of
European sign languages: pathways to full citizenship of deaf signers and to
the protection of their linguistic heritage (akcja IS1006 w ramach programu
COST), finansowanego w latach 2011-2015 przez Komisj¢ Europejska. Jego
celem jest stworzenie wspdlnych ram opisu gramatycznego réznych jezykow
migowych uzywanych w Europie. Udzial w przedsiewzigciu zaplanowanym
na tak duza skale oznacza stalg wspolprace i spotkania z czolowymi euro-
pejskimi specjalistami w zakresie lingwistyki migowej. Jedno z tych spotkan
odbylo si¢ w Warszawie w maju 2012 roku. Warto zauwazy¢, ze zesp6t PLM
jest jedynym reprezentantem Europy Srodkowo-Wschodniej w gronie kil-
kunastu krajéow biorgcych udzial w akeji COST IS1006.

Od 2012 roku waznego wsparcia merytorycznego pracom PLM udziela
prof. Trevor Johnston z Uniwersytetu Macquariego z Sydney w Australii,
jeden z najwybitniejszych badaczy jezykdw migowych na $wiecie. W ramach
programu Mentoring Fundacji na rzecz Nauki Polskiej konsultuje on klu-
czowe decyzje dotyczace wyboru najefektywniejszych rozwigzan metodolo-
gicznych i technicznych w pracach nad korpusem PJM. Wspélpraca z prof.
Johnstonem zaowocowata wieloma istotnymi modyfikacjami konwencji ano-
tacyjnej korpusu, co znaczaco ulatwilo wykorzystywanie zebranych danych
jako podstawy empirycznej analiz lingwistycznych. Dodatkowa okazja do
wymiany doswiadczen i dyskusji nad szczegétowymi rozwigzaniami anota-
cyjnymi byly prowadzone przez prof. Johnstona warsztaty The role of corpora
in research on sign language communication: an interdisciplinary approach,
ktére PLM zorganizowala przy wsparciu Fundacji na rzecz Nauki Polskiej
w dniach 17-19 czerwca 2013 roku w Warszawie.

Od 2012 roku PLM realizuje tez projekt Ikonicznos¢ w gramatyce i leksyce
polskiego jezyka migowego (PJM) (finansowany przez Narodowe Centrum
Nauki — numer grantu: 2011/01/M/HS2/03661). Centralnym zagadnieniem
tego projektu jest szeroko dyskutowana we wspolczesnej literaturze lin-
gwistycznej kwestia ikonicznosci jezykdéw migowych, czyli relacji mime-
tycznej miedzy forma jezykowa a jej denotacja. Prace badawcze majg na
celu wykazanie, w jakim zakresie ikoniczno$¢ moze by¢ postrzegana jako
podstawa kognitywna zjawisk gramatycznych i leksykalnych dajacych sie
zaobserwowaé w PJM.

Kolejnym watkiem dzialalno$ci PLM jest projekt Migajgcy mozg.
Konstrukcje klasyfikatorowe polskiego jezyka migowego z perspektywy neuro-
biologicznej (numer grantu: 176/UD/SKILLS/2012), realizowany od 2013 roku
w ramach programu Inter Fundacji na rzecz Nauki Polskiej. Stanowi on
prébe przeniesienia lingwistycznej dyskusji nad wlasciwosciami gramatycz-
nymi predykatéw klasyfikatorowych PJM na grunt neurobiologii. W tym celu
zostalo zaplanowane badanie eksperymentalne wykazujace, w jaki sposéb
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wybrane konstrukcje migowe sg przetwarzane przez mozgi gtuchych uzyt-
kownikéw PJM. Badanie opiera si¢ na wykorzystaniu metody neuroobrazo-
wania funkcjonalnym rezonansem magnetycznym (fMRI) i jest przygotowy-
wane we wspoélpracy z badaczami z Instytutu Biologii Doswiadczalnej im.
M. Nenckiego PAN (Pawlem M. Boguszewskim, Lukaszem Bolg, Katarzyna
Jednordg i Arturem Marchewka) oraz Uniwersytetu Jagielloniskiego (Mar-
cinem Szwedem).

Powstanie jednostki akademickiej specjalizujacej sie w tematyce komu-
nikacji wizualno-przestrzennej zaowocowalo wyraznym ozywieniem dzia-
talnosci naukowej dotyczacej PJM. W czasie pierwszych lat istnienia PLM
jej cztonkowie wygtlosili kilkadziesigt referatow na konferencjach i semina-
riach naukowych w kraju i za granica, opublikowali wiele artykuléw, zor-
ganizowali takze w Warszawie dwie miedzynarodowe konferencje poswig-
cone lingwistyce migowej — Sign Linguistics in Poland (15 maja 2011 roku)
oraz FEAST 2012 (Formal and Experimental Advances in Sign Language
Theory, 1-2 czerwca 2012 roku). W tej ostatniej wzigto udzial ok. 250
0s6b z 25 krajéw. Honorowym patronatem objeta ja rektor Uniwersytetu
Warszawskiego prof. dr hab. Katarzyna Chatasinska-Macukow. Co warte
podkreslenia, wsrdd referentéw prezentujacych swe badania znalezli sie naj-
wybitniejsi eksperci w dziedzinie lingwistyki migowej — zaréwno slyszacy,
jak i glusi — reprezentujacy czotowe osrodki badawcze Europy i Ameryki
(m.in. z Wielkiej Brytanii, Wtoch, Hiszpanii, Niemiec, Francji, Holandii,
Portugalii, Islandii, Stanéw Zjednoczonych). Wszystkie referaty wyglaszane
byly po angielsku lub w amerykanskim jezyku migowym (ang. American
Sign Language, ASL) i ttumaczone symultanicznie na PJM.

Pierwszy okres dzialalnosci PLM pozwolil na wypracowanie szczegdto-
wych rozwigzan metodologicznych, ktére stanowia punkt wyjscia do skom-
pletowania oraz odpowiedniego opracowania reprezentatywnego i zrézni-
cowanego zestawu danych migowych w formie nagran wideo. Gléwnym
zalozeniem tego przedsiewziecia jest rejestrowanie spontanicznych wypo-
wiedzi rodzimych uzytkownikéw PJM w reakcji na bodzce wizualne. Glusi
s3 zatem proszeni np. o opisanie prezentowanej im fotografii lub zrela-
cjonowanie kroétkiego filmu. Metoda ta wyklucza jakiekolwiek odniesienie
do polszczyzny fonicznej, co stuzy ograniczeniu do minimum interferen-
cji gramatycznych i stownikowych, ktore znieksztalcalyby obraz struktury
PJM. Skompletowane w ten sposob zasoby musza nastepnie zosta¢ poddane
obrébce technicznej, selekcji i — co najwazniejsze — specjalistycznej anota-
cji. Istotnym utrudnieniem w badaniach nad PJM byt dotad brak odpowied-
niej podstawy empirycznej, czyli obszernego zbioru anotowanych danych
jezykowych pochodzacych od reprezentatywnej proby uzytkownikow (zroz-
nicowanej pod wzgledem demograficznym i geograficznym). Stworzenie
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korpusu PJM moze owg luke zapelni¢ i przyczyni¢ si¢ do szybkiego rozwoju
dalszych badan nad komunikacja polskich Gluchych. Zadanie to ma duza
wage nie tylko dla projektu realizowanego przez PLM, lecz takze dla doku-
mentacji wspolczesnego PJM dla przyszlych pokolen. Nalezy podkreslic,
ze bedzie to pierwszy tego typu zbiér danych w historii polskich Gltuchych
(jezyki migowe — m.in. ze wzgledu na symultaniczny przekaz sygnalow
produkowanych przez kilka artykulatoréw — nie wyksztalcity wlasnych
systemOw zapisu, nie s3 wiec utrwalane w usystematyzowany sposob).
Prezentowana ksigzka przybliza zalozenia i wyniki prac prowadzonych
przez PLM w zwigzku z tworzeniem korpusu PJM. Oprocz zagadnien
wprowadzajacych czytelnika w tematyke jezykéw migowych (Malgorzata
Czajkowska-Kisil, Gtusi, ich jezyk i kultura — zarys problematyki) i badan
nad nimi (Sylwia Lozinska, Jezyki migowe jako przedmiot badan, Piotr
Mostowski, Badania korpusowe a lingwistyka migowa) w tomie mozna
znalez¢ szczegdtowy opis metodologii budowania korpusu PJM (Piotr
Mostowski, Korpus polskiego jezyka migowego — zarys projektu, Joanna
Filipczak, Anotacja korpusu PJM) oraz mozliwosci jego wykorzystania
(Pawet Rutkowski, Malgorzata Czajkowska-Kisil, Joanna Lacheta i Anna
Kuder, Analiza szyku przymiotnika jako przyktad wykorzystania danych kor-
pusowych w badaniach nad gramatykg PJM, Aleksandra Kalata-Zawlocka,
Rola materiatéow korpusowych w dydaktyce przektadu jezyka migowego).
Ostatnia czgs¢ tomu prezentuje wyniki badan szczegétowych dotycza-
cych tréjwymiarowosci komunikacji migowej (Sylwia Lozinska i Pawel
Rutkowski, Ikonicznos¢ w polskim jezyku migowym, Marek Swidzinski
i Pawel Rutkowski, ITkonicznos¢ nieleksykalna: reprezentacja referencjalna
jako sktadnik tekstu w jezykach wizualno-przestrzennych, Joanna Filipczak,
Czasownik i przestrzen, Sylwia Lozinska i Pawel Rutkowski, Przestrze a czas:
linia czasowa w komunikacji migowej, Malgorzata Czajkowska-Kisil, Anna
Kuder i Jadwiga Linde-Usiekniewicz, Przestrzer i ruch jako elementy stra-
tegii narracyjnych w opowiadaniu historyjek obrazkowych w PJM, Jadwiga
Linde-Usiekniewicz, Linearnosc i nielinearnos¢ w jezykach naturalnych).
Wszyscy autorzy pragng wyrazi¢ wdzigecznos¢ gluchym wspotpracowni-
kom PLM — konsultantom gramatycznym, anotatorom i informatorom, kto-
rych wiedza i intuicja jezykowa sg fundamentem referowanych tu badan.
Nalezy odnotowac, ze o ile wiekszo$¢ prac w ramach pierwszego etapu
tworzenia korpusu PJM zostala sfinansowana ze $rodkéw programu Focus
Fundacji na rzecz Nauki Polskiej, o tyle przeprowadzenie czgsci z przed-
stawionych w tym tomie analiz szczegélowych byto mozliwe dzigki wspar-
ciu Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego (grant Sktadnia Polskiego
Jezyka Migowego (PJM) w ujeciu typologicznym o numerze N N104
056838) i Narodowego Centrum Nauki (grant Wlasciwosci gramatyczne
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i semantyczne czasownikéw polskiego jezyka migowego o numerze N N104
379740 oraz grant Ikonicznos¢ w gramatyce i leksyce polskiego jezyka migo-
wego (PJM) o numerze 2011/01/M/HS2/03661). Informacje na temat tych
zrédel finansowania zostaly uwzglednione w odpowiednich rozdziatach.
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Glusi, ich jezyk i kultura — zarys problematyki

1. Wstep

Szacuje sig, ze w Polsce okoto 100 tysiecy ludzi ma problemy ze stuchem.
Trudnosci te sa na tyle istotne, ze uniemozliwiaja swobodng komunika-
cje z otoczeniem. Szacunki nie obejmuja licznej grupy oséb, ktére utracity
zdolnos¢ sltyszenia z wiekiem.

Znaczny ubytek stuchu dotyczy bardzo zréznicowanej populacji.
W odniesieniu do niej stosuje si¢ wielorakie okreslenia:

o gluchoniemi,

o glusi,

o nieslyszacy,

o niedostyszacy,

o stabostyszacy,

o osoby z wadg stuchu,

O osoby z niepelnosprawnoscig stuchows,

o inwalidzi stuchu,

o Glusi (czlonkowie mniejszosci jezykowo-kulturowej).

Jak wida¢, to, w jaki sposéb klasyfikujemy osoby nieslyszace, zalezy od
roznych czynnikéw — tak medycznych, jak i spolecznych. Jesli popatrzymy
na problem z medycznego punktu widzenia, to utrata stuchu (gtuchota) jest
niezdolnos$cig do odbierania bodzcéw akustycznych. Wrodzona, w przeci-
wienstwie do nabytej, czesto wigze si¢ z niezdolnosciag do moéwienia (glu-
choniemota).

Trudnosci w odbieraniu dzwiekéw przekladajg si¢ na trudnosci funk-
cjonalne, takie jak:

o utrudniona komunikacja z otoczeniem,

o bardzo zréznicowany poziom rozumienia mowy i odczytywania mowy
Z ust,

O niewystarczajaca znajomos¢ jezyka polskiego.
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Problemy komunikacyjne niestyszacych nie zawsze s3 bezposrednio
zwigzane z poziomem ubytku stuchu. Wiele oséb z duzym ubytkiem stu-
chu funkcjonuje bardzo dobrze pod wzgledem komunikacyjnym, i odwrot-
nie — s3 osoby o duzych mozliwosciach wykorzystania resztek stuchu,
majace klopoty z komunikacja. Istnieja réznorodne uwarunkowania
tego stanu rzeczy.

Nie wszystkie osoby gluche czy niedoslyszace postuguja si¢ jezykiem
migowym. Wynika to z drogi edukacyjnej wybranej dla dziecka przez rodzi-
cow. Wiele 0séb gluchych wychowywanych jest oralnie, tj. uczonych mowy
(w zwigzku z czym nie komunikuja si¢ w jezyku migowym). Biegle natomiast
jezykiem migowym postuguja si¢ zazwyczaj absolwenci szkdt specjalnych
dla gtuchych. Niezaleznie od preferowanego sposobu komunikacji najwigk-
szym problemem dla oséb gluchych jest odczytywanie mowy z ust. Jest to
skomplikowany proces wymagajacy wlasciwych warunkéw zewnetrznych
i zaawansowanej znajomosci jezyka polskiego (lub, odpowiednio, innego
jezyka, w ktérym toczy si¢ rozmowa).

2. Jezyk migowy a kultura Gluchych

W rozumieniu spotecznym bycie gtuchym oznacza przede wszystkim bycie
niepelnosprawnym, a w konsekwencji — wylaczonym z udzialu w odbiorze
i budowaniu elementéw kultury. Tymczasem osoby catkowicie pozbawione
stuchu traktujg czesto swoja gluchote jako element identyfikacji kulturowej,
a nie jako rodzaj uposledzenia. Nie uwazajg si¢ wiec za niepelnosprawnych
czy uposledzonych.

»Moj jezyk to ja” — stwierdza krétko i dobitnie dr Barbara Kannapell,
niestyszaca socjolog z Uniwersytetu Gallaudeta. Warto w tym kontekscie

przytoczy¢ nastgpujacy cytat:

Odrzuci¢ jezyk migowy oznacza odrzuci¢ gtuchych (...), gdyz jest on szczegdl-
nym wytworem gluchych jako spotecznosci (...) to jedyna rzecz, ktéra nalezy
wylacznie do nas (...). Od kiedy zrozumiatam, ze ASL [ang. American Sign
Language, tj. amerykanski jezyk migowy — przyp. red.] jest moim jezykiem,
rozwinglo si¢ we mnie silne poczucie tozsamosci jako osoby gluchej oraz o wiele
bardziej pozytywny wizerunek samej siebie (Gannon, 1981, s. 372).

Kultura — cecha ludzkosci — jest uznawana za mechanizm adaptacyjny
czlowieka, a poszczegdlne kultury stanowia sposéb przystosowania okreslo-
nych grup ludzkich do konkretnego srodowiska naturalnego. Szczegdlnie
odnosi si¢ to do spolecznosci 0sob gluchych, ktére na co dzien zyja w silnej
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izolacji komunikacyjnej, a w konsekwencji takze spolecznej. Zjawiska, ktore
decyduja o traktowaniu kultury jako osobnej catosci, to:

o wspolny jezyk,

o wspolne przekonania (na przyktad natury religijnej),

© normy moralne i prawne,

o wspdlne instytucje spoleczne, struktury organizacyjne i polityczne.

Jednym z waznych kryteriéw odrebnosci kulturowej moze by¢ jej subiek-
tywne poczucie wystepujace u badanych grup (cho¢ nie musi ono ozna-
cza¢ rzeczywistej odrebnosci). Tak wlasnie jest w wypadku spotecznosci
Gluchych, dla ktérej jezyk migowy jest podstawowym elementem iden-
tyfikacji i wyznacznikiem odrebnosci kulturowej. Niezaleznie od tego,
czujg sie Polakami, Slgzakami, Mazurami czy géralami. Glusi, stanowigc
pewna grupe w populacji zamieszkujacej dany region geograficzny, tworza
odrebne spotecznosci, ktorych tozsamos¢ jest zapewniana przez wspdlny
jezyk migowy. Tworza wlasne rytualy, kulture i strukture spoteczna (por.
np. Grzesiak, 2005). Nie zawsze majg dostep do kultury styszacej wiekszo-
$ci. Wiekszo$¢ ta nie zawsze za$ rozumie, ze kluczem do kultury Gluchych
jest jezyk migowy.

To wlasnie pelna komunikacja sprawia, ze Gluchy rozumie zasady funk-
cjonowania spolecznego i zaczyna nie tylko biernie, lecz takze czynnie
uczestniczy¢ w zyciu swojej zbiorowos$ci. Wszystko, co powstaje w ramach
tej kultury, jest dla niego w pelni dostgpne. Kultura styszacych nie jest
w calosci osiggalna, ale moze by¢ rozumiana dzigki jezykowi (fonicznemu,
czy raczej — pisanemu), ktory pozwala jg zrozumie¢ i przynajmniej czg-
sciowo w niej zaistniec.

Poczatki kultury Gluchych zwigzane sg z powstaniem szkot specjalnych
z internatem dla niestyszacych — tam po raz pierwszy w duzych skupiskach
gromadzila si¢ gtucha spolecznos¢, tam tez narodzily si¢ wspotczesne jezyki
migowe (w tym polski jezyk migowy — PJM). Wigkszo$¢ dzieci nieslysza-
cych rodzi si¢ w rodzinach styszacych, z reguty wiec wilaczenie sie w kulture
Gluchych (proces inkulturacji) nastepuje nie w momencie urodzenia, lecz
duzo pdzniej, zwykle po rozpoczeciu nauki szkolnej.

Momentem przelomowym dla rozwoju $wiadomosci kulturowej
Gluchych bylo wydanie przez Williama Stokoe’ego zarysu gramatyki ame-
rykanskiego jezyka migowego (Stokoe, 1960), a nastepnie jego stownika
(Stokoe i in., 1965). We wstepie do stownika Carl Cronenberg uzyt wobec
Gluchych okreslenia ,,spotecznos¢ jezykowa”. Od tamtego czasu zmienifo
sie spojrzenie Gluchych na siebie. Coraz czeéciej gluchote rozumiano po
prostu jako sposdb bycia i funkcjonowania, réwnie dobry jak inne.
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Carol Padden za rdzen kultury Gluchych uwaza: szacunek dla jezyka
migowego i postugiwanie sie nim, rece jako najwazniejsze narzedzie komu-
nikacyjne, brak zwigzku z mowa (jezykiem fonicznym) oraz przekazywanie
uznawanych warto$ci poprzez opowiesci, aktywnos¢ spoteczng (Padden,
Humpbhries, 2006). Im wigcej powyzszych cech dana osoba posiada, tym
wieksze szanse, ze zostanie uznana za kulturowo Glucha. Glusi przez wiel-
kie ,G” — to osoby, ktore czerpia rado$¢ ze swojej gluchoty, wlaczaja sie
w swoja spofeczno$¢ i wspolnie zwalczajg stereotypy naroste wokot niesty-
szacych. ,Kultura Gluchych” brzmi pozytywnie, okresla dume oraz peing
akceptacje, rado$¢ z wlasnej tozsamosci oraz przynaleznosci do mniejszosci
jezykowej. Spoteczno$¢ Gluchych skupia sie na tym, jak odejs¢ od stereo-
typow zwigzanych z rozpatrywaniem zjawiska gluchoty jedynie z perspek-
tywy medycznej i przezwycieza¢ krzywdzace mity na temat ograniczen oséb
niestyszacych.

3. Implanty slimakowe i jezyk migowy

W dziataniach zwigzanych z edukacja czy rehabilitacja 0sob gtuchych domi-
nuje od wiekéw podejscie medyczne, ktdrego cechg charakterystyczng jest
dazenie do wyeliminowania gluchoty i przywrdcenia 0séb gluchych stysza-
cemu spoleczenstwu. Dzialania te majg na celu ,wyleczenie” osoby gluchej
z niestyszenia i zapewnienie drog edukacji i rozwoju analogicznych do tych,
ktére maja dzieci styszace. W tym celu duza wage przywiazuje sie do wcze-
snej diagnozy dziecka gluchego (przez badania przesiewowe) i szybkiego
aparatowania lub implantowania. Implant slimakowy ma zapewnia¢ przy
tym dziecku gluchemu styszenie na poziomie umozliwiajagcym opanowanie
jezyka mowionego. Ze wzgledu na to, ze ten jezyk zostaje wprowadzony
w dziecinstwie, dziecko uzyskuje mozliwos¢ rozwoju mowy w krytycznym
okresie nabywania jezyka. Okazuje si¢ jednak, ze nie kazdemu dziecku
implant $limakowy zapewnia poziom sltyszenia umozliwiajacy naturalng
droge nabywania jezyka. Proces rehabilitacji po operacji wigze si¢ natomiast
czesto z eliminowaniem jakichkolwiek elementéw komunikacji migowej.
Implant moze pomé6c w rozwinigciu zdolnosci styszenia, ale niekoniecz-
nie na takim poziomie, ktéry umozliwia odbiér mowy ludzkiej. Wowczas
poziom znajomosci jezyka fonicznego moze okazac si¢ niewystarczajacy do
naturalnej komunikacji z otoczeniem. Z powodu braku postepow dziecko
bedzie mialo ostabiong motywacje do komunikacji. W konsekwencji po
zakonczeniu okresu krytycznego dziecko nie bedzie miato Zadnego jezyka,
co negatywnie wplynie na jego rozwdj poznawczy i spoleczny.
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Specjalisci i lekarze (a takze — niestety — rodzice) nie biorg czgsto pod
uwage tego, ze zaangazowanie w trening stuchowy, logopedyczne ¢wicze-
nia mowy, przebywanie wéréd osob styszacych i unikanie kontaktow z gtu-
chymi moga przeszkadza¢ dziecku implantowanemu w ksztaltowaniu si¢
jego tozsamosci (por. Lane, 1996). Glucha mlodziez po zakonczeniu swojej
oralnej edukacji dostrzega, ze §wiat styszacych wcale nie traktuje ich inaczej
niz migajace osoby gluche. Wiekszos¢ ludzi styszacych, w przeciwienstwie
do rodziny i nauczycieli gluchych, nie jest przygotowana do komunikacji
z méwigcymi osobami gtuchymi. Niestyszacy zwracaja si¢ wowczas czesto
do spotecznosci gluchych, ta jednak nie akceptuje nieznajacych jezyka migo-
wego. Osoby takie zaczynaja sie uczy¢ jezyka migowego, ale ich bieglos¢
nigdy nie bedzie doréwnywa¢ biegtosci rodzimych uzytkownikéw jezyka
migowego (por. Sacks, 1998).

Paradoksalnie to wlasnie rozwoj rehabilitacji implantowej spowodo-
wal dynamiczny wzrost zainteresowania badaniami w zakresie lingwistyki
migowej i nasilenie réznego rodzaju dzialan majacych na celu podniesie-
nie statusu jezyka migowego. Spolecznos¢ Gluchych poczula si¢ zagrozona
mozliwoscig zamknigcia wszystkich swoich szkoél, a w konsekwencji zanik-
niecia jezyka migowego.

4. Obecny status spoteczny jezykow migowych w Polsce
i na Swiecie

Zaistnienie jezyka migowego w $wiadomosci spotecznej wigzalo si¢ z naro-
dzinami edukacji oséb niestyszacych. W momencie podjecia pierwszych
prob edukacyjnych status jezyka migowego nie byt zbyt wysoki. Nauczyciele
zajmujacy si¢ nauczaniem gluchych traktowali go jako jedyna skuteczng
metode nawigzania kontaktu ze swoimi podopiecznymi. Jezyk migowy byt
zatem postrzegany jako etap posredni na drodze do osiggnigcia bieglosci
komunikacyjnej w jezyku narodowym (Lane, 1984). Nauczyciele podkreslali
zbytnig dostownos¢ jezyka migowego, jego silne powigzanie z konkretem
otaczajacego $wiata i trudnosci w oddawaniu poje¢ abstrakcyjnych.
Sytuacja ulegla znaczacemu pogorszeniu po Migdzynarodowym Kon-
gresie Ksztalcenia Gluchych w Mediolanie w 1880 roku, na ktérym podjeto
decyzje o catkowitym zakazie stosowania jezyka migowego w szkotach dla
gluchych i o przestawieniu calego procesu ksztalcenia na metode¢ oralnego
(fonicznego) nauczania jezyka (Lane, 1984). Postanowienie to niezwykle
zacigzylo na poziomie wyksztalcenia gluchych. Bardzo niewielu absolwen-
tow szkot dla gluchych osiggalo rezultaty oczekiwane przez nauczycieli.
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Cho¢ za uzywanie jezyka migowego dzieciom grozity nawet kary cielesne,
to jezyki migowe rozwijaty si¢ nadal w domach, wspoélnotach i kosciotach
Gluchych. Staly si¢ jezykami uzywanymi w codziennej komunikacji, kul-
turze i sztuce (Eriksson, 1998, Lane, 1984).

Dzis, po ponad stu latach ksztalcenia gluchych wedlug zalecenn mediolan-
skich, wiadomo, ze metoda oralna nie przyniosta oczekiwanych efektow. Od
wielu lat trwajg wysiltki narodowych organizacji gluchych na $wiecie na rzecz
obrony jezykéw migowych i uznania ich za jezyki mniejszosci jezykowych
Gluchych w kazdym kraju (Raport Swiatowej Federacji Gtuchych, 1989).

Najnowsze badania prowadzone w Stanach Zjednoczonych, Wielkiej
Brytanii, Szwecji czy Francji wskazuja na wysoka skuteczno$¢ metody dwu-
jezycznego nauczania gluchych, ktéra zaklada przyswajanie przez gluche
dziecko jezyka narodowego na bazie pierwszego jezyka, czyli jezyka migowego
(Johnson i in., 1989). Mimo licznych badan, prowadzonych w wielu krajach
na $wiecie nad narodowymi jezykami migowymi, status jezyka migowego
nie wzrdsl na tyle, aby koncepcja stosowania migéw w procesie edukacji gtu-
chych zyskata odzwierciedlenie w narodowych programach edukacyjnych.

Aby uzyskac orientacje w trudnosciach, jakie napotykaja narodowe orga-
nizacje gtuchych w swoich staraniach o réwnouprawnienie jezyka migo-
wego, Swiatowa Federacja Gluchych (ang. World Federation of the Deaf,
WED) przeprowadzila w 1989 roku ankiete w 42 krajach, w tym w Polsce.
Dotyczyta ona nastepujacych zagadnien:

oficjalnego uznania jezyka migowego,

badan nad jezykiem migowym,

nauczania jezyka migowego,

stosowania jezyka migowego w ksztalceniu gluchych,
tlumaczenia na jezyk migowy,

jezyka migowego w telewizji,

informacji o ksiazkach w jezyku migowym.

0O O O 0O 0O O O

Wyniki ankiety pokazaly, ze w polowie panstw, ktére wziety w niej
udzial, nie istnial prawny wymog zapewnienia gluchemu tlumacza jezyka
migowego w sadach, a w wiekszosci krajow gtusi studenci nie mieli zapew-
nionego tlumacza na wykladach. Ankieta wykazala takze, ze zdecydowana
wiekszos$¢ populacji gtuchych dzieci to dzieci slyszacych rodzicéw i, jako
takie, majg one utrudniony dostep do jezyka migowego. W 36 krajach
istnial catkowity zakaz uzywania jezyka migowego w szkolach, naturalny
jezyk migowy byl za$ stosowany przez niewielu nauczycieli. Badania nad
jezykami migowymi prowadzono w wiekszosci krajow, ktére odpowiedzialy
na ankiete, ale byly to analizy o niewielkim zakresie. Zaledwie kilka krajow
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posiadalo istotng liczbe gluchych badaczy. Szes¢ krajow wykazalo duzy
zasieg badan z udzialem 3-6 gluchych uzytkownikéw jezyka migowego. Az
37 krajow odpowiedzialo pozytywnie na pytanie dotyczace tlumaczy jezyka
migowego. Ankieta nie zawierala jednak pytan o poziom tych ttumaczen.
Z odpowiedzi udzielonych w ankiecie wynika, ze jezyk migowy w mediach
wystepowal w bardzo ograniczonych formach — nielicznych programach
publicystycznych i informacyjnych oraz jako komentarz do filméw.

Ankieta prezentowala dosy¢ trudng sytuacje¢ spotecznosci Gtuchych na
calym $wiecie, ale jednoczes$nie byla dowodem ich staran o uznanie praw
do wlasnego jezyka. W wyniku przeprowadzonego badania WFD sformu-
fowala zalecenie skierowane do rzadéw panstw, ktérego gléwnym punk-
tem bylo uznanie jezyka migowego za macierzysty jezyk Gluchych, a takze
stwierdzenie prawa Gluchych do stosowania jezyka migowego oraz prawa
ich dzieci do uczenia si¢ jezyka migowego.

Wyrazistym przykladem walki Gluchych o mozliwo$¢ decydowania
o swoich prawach byt strajk na Uniwersytecie Gallaudeta — jedynej istnie-
jacej obecnie na $wiecie uczelni wyzszej ksztalcacej Gluchych za pomoca
jezyka migowego w naukach humanistycznych i spolecznych. W marcu 1988
roku glusi studenci bardzo stanowczo domagali si¢ powierzenia funkgji rek-
tora uczelni osobie gtuchej, rozumiejacej problemy tego srodowiska. Sytuacja
uczelni zmienila si¢ istotnie od czasow jej zalozyciela Edwarda Gallaudeta,
kiedy to uniwersytet zatrudnial gtéwnie nauczycieli niestyszacych. Obecnie
zdecydowana wiekszo$¢ wykladowcow to osoby styszace, postugujace sie
jezykiem migowym lub miganym (zamigang formg angielszczyzny). W cza-
sie rewolucji na uczelni studenci opanowali caly kampus, zadbali o rozpro-
pagowanie swoich postulatow w mediach i zorganizowali przyjazd duzych
grup Gluchych z kilku standw, aby razem z nimi wzigli udzial w marszu na
Kapitol. Tam wreczyli przedstawicielom kongresu listy swoich oczekiwan
dotyczacych poprawy statusu jezyka migowego. Studencki protest zakonczyt
sie sukcesem — rektorem Uniwersytetu Gallaudeta zostat gluchy I. King
Jordan. Po wyborze na stanowisko rektora Jordan powiedzial:

Dzi§ mozemy wspolnym glosem powiedzie¢, ze przezwyciezyliSmy swa niemoc
i zaczelismy walczy¢ o swoje prawa. Swiat widzial, jak spolecznos¢ niestyszacych
stawala si¢ spotecznoscia dojrzala. Nie ma juz granic tego, co mozemy osiagnac.
Najwyzsze stowa uznania kieruje do mlodziezy studenckiej w Gallaudet, ktéra
pokazata nam, jak sila woli moze przeksztalci¢ idee w rzeczywistos¢ (Sacks,
1998, s. 214).

Obecnie Stany Zjednoczone sg krajem, w ktorym prowadzi si¢ najwie-
cej badan nad jezykami migowymi, a ASL jest najlepiej zbadanym jezykiem
migowym na $wiecie.
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5. Jezyki migowe w $wietle prawa

Prawne uznanie jezykéw migowych to jedna z gtéwnych trosk miedzy-
narodowej spolecznosci Gluchych. W niektérych krajach narodowy jezyk
migowy jest oficjalnym jezykiem urzedowym, w innych jest uznany w réz-
nych dziedzinach, np. w edukacji. Jednak symboliczne uznanie jezyka migo-
wego nie jest gwarancja poprawy zycia jego uzytkownikéw. Z tego wzgledu
Komisja do spraw mniejszosci Parlamentu Europejskiego w 2005 roku
powtorzyta wspomniang ankiete z roku 1989. Na jej podstawie powstat
raport i lista 38 europejskich jezykow migowych. Znalazly si¢ na niej m.in.
albanski, austriacki, bulgarski, chorwacki, dunski, holenderski, estonski,
grecki, fotewski, katalonski, flamandzki, walencki, finsko-szwedzki, portu-
galski, maltanski, stowacki, rosyjski, szwajcarsko-francuski i szwajcarsko-
-niemiecki jezyk migowy. Komisja po przeanalizowaniu danych z ankiet
postawila nastepujace wnioski:

O

Jezyki migowe powinny zosta¢ uznane za jezyki mniejszosci.

o Uznanie jezyka migowego traktowane jest na réwni z uznaniem praw
Gluchych.

o Nalezy wypracowa¢ odpowiednie sposoby konstruowania zapisow
prawnych dotyczacych jezykéw migowych.

o Dotychczasowe badania jezykéw migowych pokazujg ich odmiennos¢
w stosunku do ojczystych jezykdéw fonicznych pod wzgledem grama-
tyki.

o Kazdy z jezykow migowych posiada warianty oraz regionalizmy.

Polska administracja respektuje prawo Gluchych do wlasnego jezyka,
czego wyrazem jest uchwalona w 2011 roku Ustawa o jezyku migowym
i innych $rodkach komunikowania si¢ (Dz.U. nr 209 poz. 1243). Ustawa ta
daje prawo osobom gluchym i gluchoniewidomym do korzystania z ustug
tlumacza jezyka migowego w urzedzie. W ustawie tej nie ma mowy o wpro-
wadzeniu PJM do edukacji czy o zasadach funkcjonowania PJM w réznych
organach wymiaru sprawiedliwosci.

6. Stereotypy o PJM

Powszechna wiedza o polskim jezyku migowym — naturalnym jezyku
polskich Gluchych — jest niewielka i obarczona wieloma stereotypami.
Powodem takiej sytuacji jest wieloletnia deprecjacja tego jezyka, stymulowana
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w duzej mierze przez polska surdopedagogike, ktéra przez dziesieciolecia az
do dzi$ holdowata oralistycznym metodom ksztalcenia gluchych. Oralizm
preferuje komunikacje gtuchych przez mowe, a odrzuca jezyk migowy jako
sposob komunikowania rzekomo op6zniajacy lub uniemozliwiajacy opano-
wanie mowy fonicznej. Tymczasem, wbrew opiniom wielu surdopedagogéw,
znajomos¢ jezyka migowego nie wyklucza bieglej znajomosci jezyka pol-
skiego. Z doswiadczen wynika, ze gluche dzieci gluchych rodzicow (ktére
nabyly jezyk migowy w dziecinstwie) relatywnie biegle postuguja sie pol-
szczyzng w piSmie, a czasem nawet i w mowie.

Kolejny mit dotyczacy jezyka migowego glosi, ze jego stownik jest ogra-
niczony i nie zawiera wielu poje¢ niezbednych do przekazania bardziej
skomplikowanych tresci. W rzeczywistosci, jesli istnieja dziedziny naukowe,
dla ktérych nie ma odpowiednich znakéw w stowniku PJM, wynika to
z faktu, ze osoby gluche nigdy nie byly dopuszczone do mozliwosci zdo-
bywania wiedzy w tej dziedzinie. W zadnym wypadku ewentualne braki
leksykalne nie wynikajg z ograniczen samego medium wizualno-przestrzen-
nego. PJM jest zywym jezykiem i rozwija si¢ tak samo jak jego uzytkownicy.

7. PJM — geneza i historia

PJM, tak jak inne jezyki migowe na $wiecie, powstal z potrzeby komuniko-
wania sie 0sdb nieslyszacych ze sobg i potrzeby komunikowania si¢ z tymi,
ktérzy porozumienie z gluchymi uwazali za konieczne i mozliwe.

Datowanie poczatkéw ludzkiej komunikacji migowej jest — co oczywiste
— wiasciwie niemozliwe. Wiadomo, ze jezyk migowy byl znany juz w sta-
rozytnym Egipcie i Gregji. Jezykiem migowym postugiwali sie tez Majowie
i Aztekowie (Eriksson, 1998, Sacks, 1998). Komunikacja wizualno-prze-
strzenna spetniala w réznych kulturach wielorakie funkcje. Stuzyta rytu-
alnym obrzedom (Aborygeni), komunikacji mi¢dzyplemiennej (Indianie
Ameryki Poélnocnej), w koncu komunikacji gtuchych. W $redniowieczu
komunikacja gestowa byta niezwykle popularna w zakonach, zwlaszcza tych,
w ktérych mnisi $lubowali milczenie (Jarzabek, 1999). Nasuwa si¢ przy-
puszczenie, ze to wlasnie takie doswiadczenia komunikacyjne zakonnikow
zaowocowaly udanymi prébami ksztalcenia gluchych.

Jest rzecza wiadoma, ze aby mogl powstac i rozwijac si¢ jezyk naturalny,
musi on by¢ uzywany w celach komunikacyjnych przez okreslong spotecz-
no$¢ zyjaca na danym terenie. W odniesieniu do oséb gluchych taka sytuacja
byla przez wiekszo$¢ dziejow ludzkosci niemozliwa, gdyz przypadki wyste-
powania gluchoty cechuje sporadycznos¢ (z wyjatkiem pewnych anomalii
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genetycznych). Codzienne kontakty relatywnie licznej grupy osob gluchych
staly sie faktem dopiero w wyniku duszpasterskiej i pedagogicznej dziatalno-
$ci duchownych organizujgcych szkoty dla dzieci (por. np. Eriksson, 1998).

Pierwszym nauczycielem ksztalcagcym gluchych byl szesnastowieczny
mnich benedyktynski Pedro Ponce de Ledn. Korzystajac z systemu pracy
indywidualnej, ksztalcit on gluchych potomkéw szlacheckich rodzin
w Hiszpanii. Nie pozostawil po sobie zadnych zapiséw, ale wiadomo, ze
w swojej pracy postugiwal sie alfabetem palcowym (wizualno-przestrzenna
reprezentacjg liter), prawdopodobnie wlasnego pomystu. Pablo Ponce de
Le6n zajmowat si¢ gluchymi dzie¢mi z rodziny Velasco. Jego nastepca byl
Juan Pablo Bonet, ktéry pracowal wraz z Manuelem Ramirezem de Carrién
w tej samej rodzinie. W 1620 roku Bonet wydal ksigzke pt. ,Redukcja liter
i sztuka uczenia gluchych mowy”. Zalecal w niej rozpoczynanie nauki od
alfabetu palcowego przekazywanego jedna reka. Zwracal takze uwage na
znaczenie wczesnego rozpoczecia edukacji i koniecznos¢ postugiwania sie
tym samym systemem komunikacji przez rodzine dziecka. Niestety, Zaden
z hiszpanskich nauczycieli nie opisal szerzej mozliwosci stosowania jezyka
migowego poza uzyciem alfabetu palcowego (Perlin, 1993).

Drugim krajem europejskim, w ktérym ksztalcono gtuchych, byla Anglia,
gdzie zajeli si¢ tym William Holder (1616-1698) i John Wallis (1616-1703).
Holder wymyslit oryginalny alfabet palcowy, ktéry, w odréznieniu od hisz-
panskiego, wymagal uzycia obu rgk. Opracowat réwniez metode¢ nauki czy-
tania mowy z ust. Wallis natomiast rozpoczynal ksztalcenie od naturalnych
gestoOw ucznia, nastepnie uczyl pisania i alfabetu palcowego, a w koncu
artykulacji (Lane, 1984). Wszyscy zajmujacy si¢ wowczas edukacja glu-
chych koncentrowali si¢ na nauce mowy i umiejetnosci odczytywania mowy
z ust. Prowadzili zajecia indywidualne lub z niewielka liczbg uczniéw. Jezyk
migowy, nawet jesli powstal, nie zostal wtedy przez nikogo opisany.

Dynamiczny rozwdj jezykéw migowych zwigzany jest z istnieniem
powszechnie dostepnych szkot (instytutéw) ksztalcacych gluchoniemych.
Byly to najczesciej szkoly z internatami, w ktdrych jezyk migowy rozwijal sie
blyskawicznie i byl przekazywany kolejnym rocznikom uczniéw. Pierwsza
z nich byta szkota paryska (obecny Institut National de Jeunes Sourds), ktora
zatozyt w roku 1760 ksigdz Charles-Michel de I'Epée. Tworcami czy pomy-
stodawcami jezyka migowego uzywanego w Instytucie byli sami niestyszacy
lub ich gtusi nauczyciele. Ksigdz de 'Epée uznat jezyk migowy za naturalny
kanal komunikacji gluchych, nie przeciwstawial si¢ nauczaniu mowy, ale
traktowal ja jako wtérna z punktu widzenia rozwoju niestyszacych. Uwazat
jednak, Ze jezyk migowy w swojej naturalnej postaci zbyt silnie odbiega
od zasad gramatycznych jezykow fonicznych i tym samym utrudnia gtu-
chym nauczenie si¢ poprawnych form jezyka francuskiego. Dlatego stworzyt
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specjalny system znakdw metodycznych, ktére opieraly si¢ na znakach tra-
dycyjnych i zawieraly elementy zblizajace jezyk migowy do gramatyki jezyka
francuskiego. Celem ks. de 'Epéego bylo utatwienie gluchym wychowankom
opanowania jezyka francuskiego w pismie. Tym samym powstal pierwszy
system migany, czyli wizualna wersja jezyka fonicznego.

W kolejnych latach rozwoju szkolnictwa gluchych podobne systemy
powstawaly niemal w kazdym kraju, gdzie zajmowano si¢ ksztalceniem
ghuchych. Nastepca de I'Epéego, ks. Roch-Ambroise Cucurron Sicard, kon-
tynuowal jego dzieto, prowadzac nauczanie w miganym jezyku francuskim.
Nie dostrzegal jednak, ze naturalny jezyk migowy francuskich Gluchych
posiadal wlasng gramatyke, calkowicie odmienng od jezyka francuskiego.
Sicard pisal: ,,Wszyscy znamy rodzaje zdan uzywanych przez murzynskie
plemiona, lecz te, ktorymi postuguja sie gtusi i niemi, sg blizsze natury,
a nawet bardziej prymitywne” (Lane, 1984).

Metodyka nauczania gtuchych stworzona przez ks. de I'Epéego i jego
ucznia ks. Sicarda przyczynita si¢ do rozwoju jezyka migowego. Z czasem
zalozona przez nich szkota stafa si¢ Zrédlem jezyka migowego dla innych
miast i spotecznosci. Kolejne szkoty dla gluchych powstawaly we Francji,
Szwecji, Anglii, Niemczech, Holandii i Rosji.

W 1817 roku w Hartford w stanie Connecticut powstala pierwsza pla-
coéwka edukacyjna dla dzieci gluchych w Stanach Zjednoczonych. Zostata
ona zalozona przez gluchego Francuza Laurenta Clerca oraz Amerykanina
Thomasa Hopkinsa Gallaudeta. Laurent Clerc przenidst z Francji do amery-
kanskiej szkoty idee wykorzystania jezyka migowego w nauczaniu gtuchych.
Amerykanie réwniez prébowali stosowaé system znakow metodycznych,
ale okolo 1835 roku zostal on zarzucony w wigkszosci szkét (Lane, 1996).

Dopiero na poczatku XIX wieku pojawily si¢ pierwsze wzmianki o jezyku
migowym w Polsce. Wiaza si¢ one z osoba ks. Jakuba Falkowskiego, kto-
rego mozna nazwaé pierwszym polskim surdopedagogiem. Ks. Falkowski
podjal proby nauczania gluchych dzieci w zalozonej przez siebie klasie
w Szczuczynie. Wyniki jego pracy z dzie¢mi gluchymi zostalty dostrze-
zone przez éwczesne wladze oswiatowe. Ksiadz otrzymat zadanie utwo-
rzenia w Warszawie szkoty dla gtuchych, podobnej do istniejacych w tym
czasie w Paryzu, Dreznie i Wiedniu. W tym celu zostal wyslany na wizy-
tacje do tych wlasnie placowek. Zatrzymat si¢ dluzej w Paryzu, gdzie
obserwowal prace ks. de 'Epéego i ks. Sicarda. Po powrocie do Polski
ks. Falkowski zalozyt w 1817 roku w Warszawie szkote dla gluchych pod
nazwg Instytut Gluchoniemych (poczatkowo szkota funkcjonowata w Patacu
Kazimierzowskim Uniwersytetu Warszawskiego, a od roku 1827 miesci sie
przy pl. Trzech Krzyzy). W swojej pracy z gluchymi opart si¢ na wzorach
francuskich. Wkroétce podobne szkoly powstaly we Lwowie i w Poznaniu.
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Istnieje przypuszczenie, ze ks. Falkowski, nie posiadajac rodzimych
wzorcow jezyka migowego, byl po czesci autorem znakéw PJM. Uwaza sie
takze, ze czg$¢ nowych znakow zostala przez niego zapozyczona z francu-
skiego jezyka migowego. Jako pierwszy rektor Instytutu Gluchoniemych
ks. Falkowski zadbat jednak o naturalnos¢ komunikacji migowej, o czym
$wiadczy lista oséb pracujacych w Instytucie w latach 1818-1819. Wsréd
nauczycieli znalezli si¢ niestyszacy J6zef Petczynski — pomocnik w dozorze
i pézniejszy kandydat na drugiego nauczyciela, J6zef Murawski — nauczy-
ciel robot recznych oraz uczacy szewstwa Barttomiej Murawski (Falkowski,
1822). W pozniejszych latach w Instytucie pracowali jako kandydaci na
nauczycieli gtusi Feliks Peczarski i Wincenty Sierocinski. Fakt zatrudnie-
nia w pierwszych latach istnienia Instytutu gluchych nauczycieli zawodu
i rzemiosta wskazuje na istnienie spolecznosci gtuchych w Warszawie.
Swiadczy to réwniez o tym, ze ks. Falkowski byt $wiadom istnienia jezyka
migowego wsrdd niestyszacych i wiedzial, kto jest jego prawdziwym twdrca
(Adamiec, 1999).

Sam ks. Falkowski, znajgc literature zagraniczng na temat jezykow migo-
wych, zdawal sobie sprawe z konieczno$ci obserwowania i notowania zna-
kow jezyka migowego, tak aby z czasem powstal stownik polskiego jezyka
migowego. O zamiarze stworzenia takiego slownika $§wiadczy wzmianka
o ,materialach do stownika migowego” umieszczona przez Wtladystawa
Nowickiego w biografii ks. Falkowskiego (Nowicki, 1876).

Na poczatku XIX wieku zostata wydana ksigzka pt. Rys historyczny
usifowan w uczeniu gtuchoniemych i zaktadéw na ten cel przeznaczonych,
napisana przez Aleksandre Wolfgang (1830). Autorka, piszac o jezyku migo-
wym, wykorzystala m.in. literature francuska i pochodzacg z innych krajow,
w ktorych wezesniej prowadzono edukacje gtuchych. Analizujac materiaty
francuskie, wskazywata na niektore bledne zalozenia ks. de 'Epéego doty-
czace sposobodw nauczania gtuchych gramatyki francuskiej, podkreslata
takze naturalno$¢ jezyka migowego i jego odmiennos¢ od jezyka fonicz-
nego (Adamiec, 1999).

Z zachowanych z czaséw ks. Falkowskiego materialéw na temat PJM
wynika, ze wérdd 6wczesnych nauczycieli nie istniala swiadomos¢ odreb-
nosci gramatycznej jezyka migowego i jezyka polskiego. Pierwsi nauczyciele
gluchoniemych najczesciej spotykali si¢ z dzie¢mi, ktore same tworzyly swoj
jezyk, rozwijaly go we wspdlnocie i unifikowaly — zaréwno w zakresie lek-
syki, jak i gramatyki (Adamiec, 1992). Juz wtedy w Instytucie pojawily sie¢
koncepcje negujace skutecznos¢ zastosowania jezyka migowego w naucza-
niu gluchych. Przedstawicielem tych pogladéw byl Jan Siestrzynski, bliski
wspolpracownik ks. Falkowskiego, autor pracy Teorya i mechanizm mowy
(1820). Siestrzynski uwazal, ze przyswojenie umiejetnosci odczytywania
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mowy z ust jest niezwykle trudne dla gluchych dzieci, a przesadny sposéb
artykulacji, ktory stosuja nauczyciele, jest nienaturalny. Po przeprowadzeniu
swoistej analizy fonetycznej jezyka polskiego, stworzyt znaki reczno-ustne,
ktorych zastosowanie mialo umozliwi¢ dziecku rozpoznawanie dzwigkow
mowy artykulowanej (Nurowski, 1983).

W materiale historycznym dotyczacym jezykéw migowych powstaja-
cych w pierwszych szkotach dla gluchych na ziemiach polskich dominuja
opisy znakéw pochodzace od styszacych nauczycieli, ktorzy przez wiele lat
pracowali z gluchymi, ale patrzyli na jezyki migowe przez pryzmat jezyka
polskiego. Brak jest opiséw ludzi nieslyszacych, dla ktérych miganie byloby
podstawowym narzedziem komunikacji (Adamiec, 1992).

W 1836 roku prébe opisania jezyka migowego uczniéow Instytutu pod-
jat Wawrzyniec Wysocki — uczen i nastepca ks. Falkowskiego. Wydal on
dwa zeszyty Pamigtnika o gluchoniemych i metodzie ich uczenia, w ktérych
pisal, ze znaki imitujg ,,wlasnosci, przymioty i czesci”. Zwracal uwage na
role, jaka odgrywa ,,nasladowanie czynnosci, ktorej zakres bedac nader roz-
legtym, staje si¢ obfitym zrédfem zgromadzenia nowych znakéw”. Zauwazyt
takze, ze

narzedziem mowy gtuchoniemych jest cale cialo. Nie mozna wiec powiedziec,
skoro tylko jednej czesci ciala za narzedzie do wyrazania czego badz uzywa
sie, azeby i wszystkie inne bedace z nig w polaczeniu nie mialy w niej swojego
udzialu (...), a nade wszystko twarz, ktéra mowie gluchoniemych bedac przed-
miotem uwazania rozmaitych stanéw wewnetrznych duszy i zarazem narze-
dziem do ich wydania, stanowi najpierwsza i najcenniejsza cz¢$¢ ich mowy.
(Wysocki, 1836)

Wysocki spostrzegl rowniez, ze ,,dwa gtowne narzedzia w sposobie wyra-
zania gluchoniemych napotykamy twarz i rece, a wszystkie inne... sg tylko
podrzednymi, pomocniczymi” (Wysocki, 1836, s. 33).

W kolejnych latach dzialalnosci Instytutu Gluchoniemych tendencja
dominujacy stalo si¢ stale zmniejszanie roli jezyka migowego oraz powolne
usuwanie gluchoniemych nauczycieli i pracownikéw pomocniczych. Dzialo
sie tak w czasach, gdy rektorem Instytutu byl ks. Jozet Szczygielski, wspot-
pracownik ks. Falkowskiego. Podczas podrdézy naukowej do Niemiec
ks. Szczygielski zafascynowat sie tamtejszymi metodami edukacyjnymi, ktére
degradowaly jezyk migowy i kladly nacisk na nauczanie mowy. Owe zasady
edukacyjne zostaly wprowadzone do warszawskiego Instytutu. Dopiero po
latach ks. Szczygielski zauwazyl nieskuteczno$¢ wszelkich préb wyelimino-
wania jezyka migowego z zycia gluchoniemych (Adamiec, 1992).

Nastepca ks. Jézefa Szczygielskiego na stanowisku rektora Instytutu byt
Jan Paplonski, profesor uniwersytetu, historyk kultury i jezyka oraz zago-
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rzaly zwolennik zastosowania jezyka migowego w nauczaniu gluchych.
To za jego czasé6w obserwowano rozwdj jezyka migowego i postepy
w wynikach nauczania ws$réd wychowankow Instytutu. Z zebranych
przez Aleksandra Manczarskiego informacji o niestyszacych absolwen-
tach Zyjacych w Warszawie wynika, ze wychowankowie, ktérzy skonczyli
Instytut w czasach, kiedy kierowal nim Jan Paplonski, a pdzniej ks. Teofil
Jagodzinski, reprezentowali wysoki poziom wyksztalcenia. Wigkszos¢
z nich znala biegle jezyk polski w mowie i w pi$mie, wszyscy za$ aktyw-
nie uczestniczyli w zwigzkach i stowarzyszeniach niestyszacych (Adamiec,
1999). Podczas kadencji Paplonskiego powstal takze pierwszy stownik pol-
skiego jezyka migowego opracowany przez ks. Teofila Jagodzinskiego i ks.
Jozeta Hollaka. Praca ta nosila tytul Sfownik mimiczny dla gtuchoniemych
i 0s0b z nimi styczno$¢ majgcych. Stownik zawieral krétki opis gramatyki
jezyka migowego i opis sposobu wykonania ok. 10 000 znakéw migowych
(Hollak, Jagodzinski, 1879).

Oprdcz jezyka migowego powstajacego w warszawskim Instytucie funk-
cjonowaly réwniez tak zwane domowe jezyki migowe, ktérymi gluche,
odizolowane od spotecznos$ci niesltyszacych dzieci postugiwaly sie¢ w roz-
mowie z domownikami i najblizszym otoczeniem. Jezyki domowe zanikaty
po nawigzaniu przez dziecko kontaktu ze srodowiskiem gltuchych.

Nastepne lata dzialalnosci Instytutu Gluchoniemych w Warszawie to
okres rzagdéw dyrektorow Rosjan i eliminowania polskiego jezyka migo-
wego z dydaktyki. W tej sytuacji PJM rozwijal si¢ gtownie w domach (na
spotkaniach towarzyskich) i w Kosciele.

8. PJM a S]M

System jezykowo-migowy (SJM), czyli tzw. jezyk migany jest wizualnym
subkodem polszczyzny — kompilacjg znakéw zapozyczonych z PJM i innych
jezykéw migowych oraz polskich zasad gramatycznych. Produkcji znakow
towarzyszy przekaz dzwigkowy — istotg SJM jest bowiem jedynie wspoma-
ganie mowy poprzez znaki migowe. System jezykowo-migowy jest zatem
realizowany za pomocg dwdch kodéw — moéwionego i miganego — jed-
noczes$nie (Szczepankowski, 1988a, Szczepankowski, 1988b).

Pelny wariant SJM polega na rownolegtym przekazie identycznego tek-
stu w jezyku mdéwionym i miganym. Znaki migowe, w przeciwienstwie
do znacznej czeséci leksemdw jezyka polskiego, majg jednak charakter nie-
odmienny. W celu oddania w SJM form przypadkéw zaleznych czy oso-
bowych form czasownikéw do odpowiednich znakéw migowych dofa-
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cza si¢ literowane w alfabecie palcowym koncowki fleksyjne. Przykltadowo
konstrukgja ,,do domu” w systemie jezykowo-migowym zostanie przekazana
za pomocg znakéw DO oraz DOM i daktylograficznego znaku U.

Nalezy podkresli¢, ze leksykon PJM i jezyka polskiego znaczaco si¢ od
siebie r6znig, np. w PJM takim samym znakiem moze by¢ okreslona czyn-
nos¢, jej wykonawca i narzedzie. Odpowiednikiem owego znaku w polsz-
czyznie beda za$ az trzy leksemy. W SJM stosuje si¢ rozréznianie takich
znakéw przez modyfikacje parametru ruchu — rzeczowniki artykulowane
sg ruchem pojedynczym lub szybkim, a czasowniki — powtoérzonym lub
wolnym (Szczepankowski, 1988a). Formy dokonane czasownikow przekazuje
sie ruchem bardziej energicznym niz formy niedokonane (Hendzel, 1986,
Szczepankowski, 1986). Znaki, w ktérych konieczne jest podkreslenie plci
wykonawcy czynnosci, poprzedza si¢ znakami ,,me¢zczyzna” lub ,kobieta”.

Wzrokowy kanal przekazu wlasciwy osobom gluchym narzuca inne
wymagania niz kanat dzwigkowy, ktérym postuguja sie osoby styszace.
Z tego faktu wynika podstawowa roznica miedzy jezykiem migowym
a fonicznym. Jezyk Gluchych jest wielowymiarowy, przestrzenny, informacje
przekazuje si¢ w nim symultanicznie, korzystajac z wielosci artykulatoréw
(rece, twarz, cialo). Tymczasem jezyk foniczny, do ktérego dostosowany jest
SIM, jest przekazem linearnym, w ktérym kolejne elementy nastepuja po
sobie. PJM, tak jak inne naturalne jezyki migowe, posiada wlasny system
leksykalny i gramatyke odmienng od gramatyki jezyka polskiego, dlatego
jego bezposrednie (slowo w stowo) przelozenie na jezyk polski jest nie-
mozliwe. Tlumaczenia z jezykéw migowych na foniczne to raczej interpre-
tacje niz dostowne przeklady. Wszystkie te kwestie skutkujg problemami
w praktycznym wykorzystaniu SJM. Komplikacje te mozna podsumowac
nastepujaco:

o SJM nakazuje przekaz bimodalny (foniczny i migowy), co bardzo
zakltéca odbior i spowalnia tempo komunikacji.

o Cecha wlasciwg jezykowi migowemu jest jego wielowymiarowos¢,
przestrzennos¢, ktdra pelni funkeje syntaktyczng. Zastosowanie w SJM
sktadni jezyka polskiego szereguje znaki migowe w taki sposob, ze
przekaz przestaje by¢ zrozumialy.

o Nie istnieje odpowiednios¢ leksemow jezyka migowego i fonicznego,
a stosowanie ich w SJM jako dokladnych zamiennikéw skutkuje zabu-
rzeniem jasnosci komunikatu.

o Wtasciwe dla PJM konstrukeje skladniowe, ktére nie maja odpowied-
nikéw w jezyku polskim (np. tzw. predykaty klasyfikatorowe), w SJM
zostaly calkowicie wyeliminowane (Tomaszewski, Rosik, 2002).

o PJM posiada klasy znakdéw, ktdére nie majg oczywistych odpowiedni-
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kéw w jezyku polskim, czego jezyk migany nie jest w stanie oddac.

o Stosowane czesto w SJM (w tym jako koncowki fleksyjne) znaki
daktylograficzne sg dla jezyka migowego elementem obcym, jedynie
pomocniczym.

o Stosowanie przedznakéw w jezyku migowym rzadko kiedy ma uza-
sadnienie. Dodatkowe okreslenia s3 uzywane jedynie wtedy, kiedy
istnieje koniecznos¢ uscislenia wypowiedzi.

o Znaki w SJM zachowuja linearny porzadek zgodny ze sktadnia jezyka
polskiego, co catkowicie uniemozliwia symultaniczny przekaz wta-
$ciwy jezykom migowym.

o Niemal wszystkie znaki w SJM s3 wykonywane w przestrzeni neu-
tralnej, co uniemozliwia wykorzystanie gramatyczne przestrzeni np.
czasownikéw kierunkowych (Tomaszewski, Rosik, 2002).

Potwierdzeniem istotnej roznicy w komunikacji w SJM i PJM moze by¢
takt, ze osoby biegle uzywajace jezyka migowego natychmiast rozpoznaja
osobe postugujaca sie¢ w konwersacji SJM. Z kolei osoby postugujace si¢ jedy-
nie SJM maja duze trudnosci w zrozumieniu osoby migajacej w jezyku natu-
ralnym. Oba te stwierdzenia podaja w watpliwo$¢ sens stosowania jezyka
miganego. Celem jego opracowania w latach 60. XX wieku byto bowiem m.in.
ulatwienie osobom slyszagcym komunikacji z Gluchymi — uznano, ze jezyk
o polskiej gramatyce bedzie dla nich znacznie fatwiejszy do przyswojenia
niz naturalny jezyk migowy. Z kolei celem dydaktycznym opracowania SJM
byto ulatwienie gluchym nauki jezyka polskiego dzieki prezentowaniu go
w dostepnej dla niestyszacych formie wizualno-przestrzennej. Wada systemu
jest jednak m.in. wolne tempo przekazu. Dlatego tez w zyciu codziennym sto-
suje si¢ uproszczony wariant jezyka miganego, tj. pozbawiony dodatkowego
literowania koncowek fleksyjnych. W uproszczonym wariancie SJM forme
gramatyczng stowa odczytuje si¢ z ust migajacego (Szczepankowski, 1988b).

Jezyk migany nie jest tylko polskim wytworem, podobne systemy mozna
znalez¢ m.in. w Wielkiej Brytanii, Stanach Zjednoczonych i wielu innych
krajach. Uzytkownicy jezykéw miganych to przede wszystkim styszacy
specjalisci pracujacy z gtuchymi, gléwnie nauczyciele dzieci niestyszacych.
Kursy SJM sa w Polsce organizowane od kilkudziesieciu lat, lektoraty PJM
sg za$ stosunkowo trudno dostepne. Z tego wlasnie wzgledu osoby pracujace
z gluchymi najczesciej nie znajg ich rodzimego jezyka. Wsrdd niestyszacych
z SJM korzystaja przede wszystkim osoby, ktére pdzno ogluchly, a zatem
takie, dla ktérych pierwszym jezykiem jest polszczyzna.

SIM byt takze do niedawna jedynym przekazem migowym stosowanym
w mediach. Dla duzej grupy gluchych Polakéw, ktérzy nie postuguja sie
biegle jezykiem polskim, ttumaczenie programéw telewizyjnych na SJM jest
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jednak zupelnie niezrozumialte (Farris, 1994).

9. Problemy edukacyjne

Obecnie edukacja gluchych w Polsce opiera si¢ na modelu ksztalcenia
pozbawionym jezyka migowego. Powodem tego stanu jest ukierunkowanie
polskiej surdopedagogiki na nauke mowy, zgodne z niepopartym danymi
naukowymi zalozeniem, ze jezyk migowy op6znia lub utrudnia nauke jezyka
polskiego. Metoda ta jest jednak mato efektywna — dos¢ duza grupe mto-
dziezy konczacej edukacje oparta na ksztalceniu mowy cechuje bardzo niski
poziom znajomosci jezyka polskiego w mowie i pismie.

Optymalnym modelem ksztalcenia gluchych, ktéry stosuje si¢ w wielu
krajach Europy i $wiata, jest edukacja dwujezyczna zakladajgca rozpoczyna-
nie nauki dziecka gtuchego od jezyka migowego. Tylko jezyk migowy daje
dziecku gtuchemu mozliwos¢ pelnej komunikacji z otoczeniem. Jezyka naro-
dowego dziecko uczy si¢ w szkole na podstawie tekstow pisanych i meto-
dyki nauczania jezykdw obcych. Uczniowie, ktérzy wykazujg zdolnosci
w kierunku ksztalcenia mowy, moga rozwijac t¢ sprawno$¢ komunikacyjna.

Edukacja dwujezyczna zapewnia dziecku pelny rozwdj intelektualny
i emocjonalny, a przede wszystkim wyposaza je w mozliwos¢ swobodnej
interakcji z otoczeniem. Znajomo$¢ jezyka narodowego w pismie czyni
z kolei gluchych pelnoprawnymi uczestnikami zycia spolecznego i kultu-
ralnego slyszacej wigkszosci. Aby model dwujezyczny moégt by¢ stosowany
w Polsce, konieczne jest jak najszersze uznanie pelnowartosciowosci komu-
nikacji migowej. Uznanie PJM za jezyk mniejszosci kulturowo-jezykowej
winno prowadzi¢ do wykorzystywania go w edukacji szkolnej. Co istotne,
badania nad dwujezycznos$cia wykazuja, zZe postugiwanie sie jezykiem migo-
wym bardzo pozytywnie wplywa na rozwdj intelektualny dzieci styszacych
(Garcia, 2002). Tym zasadniejsze jest zatem stosowanie go w edukacji dzieci
gluchych.

10. Podsumowanie

Celem niniejszego rozdzialu bylto przedstawienie podstawowych zagadnien
dotyczacych Gluchych, ich jezyka, kultury i sytuacji socjolingwistyczne;.
Nawet pobiezna relacja zawarta w tym tekscie pozwala zauwazy¢, z jak wie-
loma stereotypami i komplikacjami muszg mierzy¢ si¢ nie tylko sami Glusi,
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lecz takze badacze, ktérzy pragna zajac sie analizg jezykdéw wizualno-prze-
strzennych. Z drugiej strony wymiar spoleczny owych badan powoduje, ze
podejmowanie wysitkow w celu stworzenia szczegdtowego i wyczerpujacego
opisu PJM nalezy uznac¢ za niezbedny nurt wspoétczesnej lingwistyki polskie;.

Bibliografia

Adamiec, Tadeusz (1992). Referat wygloszony na seminarium naukowym Gluchota a jezyk
w Kazimierzu Dolnym nad Wisla, 7-8 grudnia 1992 roku.

Adamiec, Tadeusz (1999). Jezyk migowy w $wietle §wiadectw historycznych a jego opis.
W B. Szczepankowski, Wyréwnywanie szans osob niestyszgcych. Tekst niepublikowany.

Eriksson, Per (1998). The history of Deaf people: a source book. Orebro: Daufr.

Falkowski, Jakub (1822). O Instytucie Gluchoniemych Warszawskim. Warszawa: Drukarnia
Instytutu Gluchoniemych.

Farris, Michael A. (1994). Sign language research and Polish Sign Language. Lingua Posna-
niensis 36, ss. 13-36.

Gannon, Jack R. (1981). Deaf Heritage: A Narrative History of Deaf America. Silver Spring:
National Association of the Deaf.

Garcia, Joseph (2002). Sign with your baby: how to communicate with infants before they can
speak. Seattle: Northlight Communications.

Grzesiak, Iwona (2005). Glusi jako mniejszo$¢ jezykowa postugujaca sie jezykiem migowym.
W S. Gajda, A. Markowski, J. Porayski-Pomsta (red.), Polska polityka komunikacyjno-
-jezykowa wobec wyzwan XXI wieku, ss. 355-361. Warszawa: Rada Jezyka Polskiego przy
Prezydium PAN.

Hendzel, Jozef (1986). Sfownik polskiego jezyka miganego. Olsztyn: Wydawnictwo Pojezierze.

Hollak, Jozef, Jagodzinski, Teofil (1879). Stownik mimiczny dla ghuchych i 0s6b z nimi stycznos¢
majgcych. Warszawa: Instytut Gluchoniemych i Ociemniatych.

Jarzgbek, Krystyna (1999). Rehabilitacja jezyka gestéw. Katowice: Uniwersytet Slaski.

Johnson, Robert E., Liddell, Scott K., Erting, Carol J. (1989). Unlocking the curriculum: Prin-
ciples for achieving access in deaf education. Waszyngton: Gallaudet University.

Lane, Harlan (1984). When the mind hears — a history of the Deaf. Nowy Jork: Vintage.

Lane, Harlan (1996). Maska dobroczynnosci. Thum. T. Gatkowski, J. Kobosko. Warszawa: WSiP.

Nowicki, Wiadystaw (1876). Ksigdz Jakob Falkowski zalozyciel Instytutu Warszawskiego Gtucho-
niemych. Przyczynek do Dziejéw Dobroczynnosci. Warszawa: Sklad Gléwny w Ksiegarni
Gebethnera i Wolffa.

Nurowski, Eugeniusz (1983). Surdopedagogika polska: zarys historyczny. Warszawa: PWN.

Padden, Carol, Humphries, Tom (2006). Inside deaf culture. Cambridge, Mass.: Harvard
University Press.

Perlin, Jacek (1993). Lingwistyczny opis polskiego jezyka migowego. Warszawa: Uniwersytet
Warszawski.

Raport SFG (1989). Raport o stanie jezyka migowego opracowany przez Komisje Naukowa
Jezyka Migowego Swiatowej Federacji Gtuchych. W K. Diehl (red.), Wybrane materiaty
zagraniczne dotyczgce jezyka migowego (1995). Warszawa: PZG.



Glusi, ich jezyk i kultura — zarys problematyki 35

Sacks, Oliver (1998). Zobaczy¢ glos. Podréz do swiata ciszy. Ttum. A. Malaczynski. Poznan:
Wydawnictwo Zysk i S-ka.

Siestrzynski, Jan (1820). Teoria i mechanizm mowy, cz. 2. Warszawa: maszynopis APS.

Stokoe, William C. (1960). Sign language structure: An outline of the visual communication
systems of the American deaf. Studies in linguistics: Occasional papers 8. Buffalo, NY:
University of Buffalo.

Stokoe, William C, Casterline, Dorothy C., Croneberg, Carl G. (1965). A dictionary of American
sign languages on linguistic principles. Waszyngton: Gallaudet College Press.

Szczepankowski, Bogdan (1986). Lektorat jezyka migowego. Kurs wstepny. Warszawa: PZG.

Szczepankowski, Bogdan (1988a). Podstawy jezyka migowego. Warszawa: WSiP.

Szczepankowski, Bogdan (1988b). Jezyk migany w szkole 1. Warszawa: WSiP.

Tomaszewski, Piotr, Rosik, Pawel (2002). Czy Polski Jezyk Migowy jest prawdziwym jezykiem?
W M. Swidzinski, T. Gatkowski (red.), Studia nad kompetencjq jezykowq i komunikacyjng
niestyszgcych, ss. 109-146. Warszawa: Uniwersytet Warszawski: Wydzial Polonistyki,
Wydziat Psychologii, Polski Komitet Audiofonologii, Instytut Gluchoniemych im. ks. Jakuba
Falkowskiego.

Wolfgang, Aleksandra (1830). Rys historyczny usitowan w uczeniu gluchoniemych i zaktadow
na ten cel przeznaczonych. Wilno: Wyd. Jozef Zawadzki.

Wysocki, Wawrzyniec (1836). Pamigtnik o gluchoniemych i metodzie ich uczenia, t. 1. Warszawa:
Instytut Gluchoniemych i Ociemniatych.






Sylwia Lozinska

Jezyki migowe jako przedmiot badan

1. Wstep

Lingwistyka migowa jest obecnie niezwykle dynamicznie rozwijajacym
sie kierunkiem badan. Gdy powstawala w latach 60. XX wieku w Stanach
Zjednoczonych, nic nie wskazywalo na to, ze juz 50 lat pdzniej badania
w jej zakresie beda prowadzone niemal na calym $wiecie.

Przedmiotem niniejszego rozdzialu sg jezyki migowe potraktowane
jako materia analiz lingwistycznych. Tekst prezentuje pokrétce narodziny
i rozwdj lingwistyki migowej oraz jej dotychczasowe osiagnigcia, przede
wszystkim opis wlasciwosci uznawanych za uniwersalne dla jezykow wizu-
alno-przestrzennych.

Celem rozdzialu jest wprowadzenie czytelnika w zagadnienia analizy
jezykoéw Gluchych oraz osadzenie badan prowadzonych przez Pracownie
Lingwistyki Migowej Uniwersytetu Warszawskiego w szerszym kontekscie*.

2. Narodziny lingwistyki migowej

Gluchota, a zatem takze komunikacja niestyszacych, towarzysza ludzko-
$ci od zawsze, jednak dopiero w XX wieku staly sie przedmiotem badan
jezykoznawczych. Za twoérce lingwistyki migowej uwazany jest amerykan-
ski mediewista i filolog — William C. Stokoe. W latach 50. XX wieku byt
on wykltadowcg na Uniwersytecie Gallaudeta w Waszyngtonie — uczelni
dla niestyszacych, w ktérej jezykiem wykladowym jest amerykanski jezyk

* Cze$¢ prac prowadzacych do przygotowania niniejszego artykutu zostata sfinansowana ze
$rodkéw Narodowego Centrum Nauki (grant Wiasciwosci gramatyczne i semantyczne cza-
sownikow polskiego jezyka migowego o numerze N N104 379740).
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migowy (ang. American Sign Language, ASL). W momencie przybycia na
Uniwersytet Gallaudeta Stokoe nie znat jezyka migowego ani oséb gtuchych.
W tamtym czasie jezyk migowy nie byt zresztg uwazany za pelnowartosciowy
i w pelni rozwiniety sposob komunikacji, widziano w nim raczej agramatyczng
pantomime, znaczniej bardziej prymitywna niz jakikolwiek jezyk foniczny.

Codzienna obserwacja ASL doprowadzifa jednak Stokoe’ego do stwier-
dzenia, ze Glusi komunikujg sie za pomocg jezyka naturalnego, ktéry od
jezykow fonicznych rdzni sie glownie forma, nie za$ istotg (zob. Sacks, 2011).
Bazujac na tej konstatacji, Stokoe zaproponowat analizowanie jezykéw migo-
wych za pomocg narzedzi i metod stosowanych do tej pory w badaniach
nad jezykami fonicznymi oraz opracowal pierwsza na $wiecie probe zapisu
jezyka migowego (zob. Stokoe, 1960).

Pierwsze prace Williama Stokoe’ego wydawane w latach 60. XX wieku
nie zostaly dobrze przyjete ani przez styszacych, ani przez gluchych, uznano
je nawet za catkowicie pozbawione wartoéci. Warto doda¢, ze entuzjazmu
nie wzbudzily takze pierwsze europejskie badania nad komunikacjg gtu-
chych, ktorych wyniki w 1953 roku opublikowat Bernard T. M. Tervoort
— holenderski badacz komunikacji dzieci gluchych, ktéry jednak opisy-
wanego przez siebie systemu poczatkowo nie nazywat jezykiem migowym
(por. Tervoort, 1953).

Zmiany w podejsciu do analiz komunikacji wizualno-przestrzen-
nej nastagpily w latach 70. i 80. ubieglego wieku. W tym wlasnie czasie
w Stanach pojawila si¢ grupa badaczy zainteresowanych rozszerzaniem
tematyki, ktorg zaproponowal Stokoe. Juz w 1972 roku rozpoczeto publi-
kacje pisma naukowego Sign Language Studies, ktore zreszta wydawane
jest do tej pory (zob. http://gupress.gallaudet.edu/SLS.html). Problematyke
komunikacji Gluchych rozszerzono — za sprawa Edwarda Klimy, Ursuli
Bellugi i Howarda Poiznera — o kwestie z zakresu psycho- i neurolingwi-
styki (Klima, Bellugi, 1979, Poizner, Klima, Bellugi, 1987). Analizy prowa-
dzone przez tych badaczy, a takze pdzniejsze prace m.in. Karen Emmorey
(2002) pozwolily na stwierdzenie, ze podstawy neurobiologiczne jezykow
fonicznych i migowych sg takie same. Obserwacja ta byta niezwykle waznym
krokiem na drodze do uznania jezykow Gluchych za samodzielne i w petni
rozwinigte systemy komunikacyjne.

3. Rozwdj badan

Badania, ktére rozpoczal w Stanach William Stokoe, zyskaly wkrétce uznanie
w innych osrodkach naukowych. Diugoletnig tradycje badan migowych maja
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m.in. kraje europejskie. Zespoty badajace jezyki migowe funkcjonujg obecnie
w ponad 100 osrodkach akademickich na catym $wiecie, m.in. w Australii,
Nowej Zelandii, Japonii, Peru, Brazylii, Wenezueli, Meksyku, RPA, Kenii,
Nigerii, Indiach, Izraelu, Kanadzie, Islandii, Hiszpanii, Francji, Wielkiej
Brytanii, Austrii, Niemczech, Danii, Holandii, Czechach, we Wtoszech i na
Wegrzech. Tylko w ostatnim dziesigcioleciu powstalto kilkadziesiat prac
magisterskich i doktorskich poswigconych réznym jezykom migowym?*.

Warto dodac, ze wéréd badanych obecnie jezykéw wizualno-przestrzen-
nych znajduja sie nie tylko jezyki relatywnie licznych spotecznosci, np. ASL,
auslan (australijski jezyk migowy) czy BSL (British Sign Language — bry-
tyjski jezyk migowy), ale takze np. izraelski jezyk migowy (Meir, Sandler,
2008), jordanski jezyk migowy (Hendriks, 2008), a nawet jezyki poszczegol-
nych wiosek czy plemion. Przedmiotem zainteresowania lingwistow staly sie
m.in. jezyk migowy wioski Adamorobe w Ghanie (Nyst, 2007), jezyk migowy
Beduinéw z wioski Al-Sajid na pustyni Negew (Meir i in., 2010), inuicki jezyk
migowy, ktéorym postuguja si¢ kanadyjscy Eskimosi (MacDougall, 2001) czy
jezyk kata kolok z balijskiej wioski Bengkala (Marsaja, 2008).

4. Nowe zagadnienia badawcze

Poczatkiem analiz lingwistycznych jezykdéw wizualno-przestrzennych byly
— jak juz wspomniano — proby udowodnienia, ze systemy komunikacyjne
Gluchych s3 pelnowarto$ciowymi jezykami naturalnymi. Do dzi§ zreszta
wiele prac po$wieconych lingwistyce migowej rozpoczyna sie¢ od weryfikacji
mitow narostych wokol migania, a dotyczacych jego rzekomej agramatycz-
nosci, skrajnej imitacyjnosci, niezdolnosci do wyrazania poje¢ abstrakcyjnych
czy pelnej zaleznosci od jezykow fonicznych (zob. np. Johnston, Schembri,
2011, Sutton-Spence, Woll, 2011, czy tez rozdziat Glusi, ich jezyk i kultura
— zarys problematyki Malgorzaty Czajkowskiej-Kisil w niniejszym tomie).

Obecnie badania nad jezykami migowymi maja niejednokrotnie charak-
ter interdyscyplinarny — sg wspierane m.in. przez analizy z zakresu psy-
chologii, neurologii, socjologii czy antropologii. Szczegdlne miejsce wsréd
dziedzin towarzyszacych lingwistyce migowej zajmuja nauki informatyczne,
ktore wspomagaja gromadzenie danych wizualnych i ich analize. W tym
obszarze duzym zainteresowaniem cieszg si¢ m.in. badania nad automa-
tycznym rozpoznawaniem znakéw migowych czy ich tlumaczeniem na

* Katalog prac mozna znalez¢ np. na stronie miedzynarodowego towarzystwa lingwistyki
migowej (Sign Language Linguistics Society, http://www.slls.eu).



40 Sylwia Lozinska

jezyki foniczne i odwrotnie (zob. np. Morrissey, 2008, Fourie, 2006). Nie
do przecenienia jest réwniez rola technologii informatycznych w tworzeniu
korpuséw jezykéw migowych (por. rozdzial Badania korpusowe a lingwi-
styka migowa Piotra Mostowskiego w niniejszym tomie).

Wisrod cieszacych sie obecnie szczegélnym zainteresowaniem tematow
lingwistyki migowej wyr6zni¢ nalezy m.in. (por. np. Pfau i in., 2012):

fonologie, prozodi¢ i morfologie migowa,

sktadnie przestrzenna,

semantyke i pragmatyke komunikacji wizualno-przestrzennej,
mechanizmy kognitywne zwigzane z ikonicznoscig i metaforycznoscia,
badania z zakresu psycholingwistyki i neurolingwistyki,

histori¢ jezykéw migowych i ich transmisji kulturowej oraz klasyfi-
kacje jezykow,

sytuacje socjolingwistyczng jezykow zagrozonych i niedawno odkrytych,
o kontakty miedzyjezykowe oraz zaleznosci mi¢dzy jezykami,

o relacje miedzy miganiem a gestykulacja.

o O O O O O

o

4.1. Katalogi jezykow migowych

Zainteresowanie klasyfikacjami historycznymi jezykéw migowych oraz opi-
sem jezykow zagrozonych kieruje uwage badaczy na koniecznos$¢ sporza-
dzenia kompletnego katalogu jezykéw wizualno-przestrzennych $wiata, ich
odmian i dialektow. Nie jest to zadanie latwe — wiele z jezykéw Gluchych
jest wciaz nieopisanych, wiele zapewne nadal czeka na odkrycie.

Poszczegélne spisy — z pewnoscig niepelne — podaja znacznie roz-
nigce sie¢ miedzy soba wartosci. Katalog Ethnologue (Lewis, 2009) wymie-
nia 130 jezykéw migowych, Wikipedia — 167 (w tym 3 historyczne, wersja
z 18.02.2013), a katalog biblioteczny Uniwersytetu Gallaudeta, ktéry w 2007
roku sporzadzit Tom Harrington, a w 2010 roku zaktualizowala Sarah
Hamrick — 271 jezykow migowych, dialektow i ,,innych systeméw migo-
wych”, w tym sztucznych jezykéw miganych.

Wymienione spisy obejmujg zaréwno jezyki o duzej liczbie uzytkow-
nikow (jak indopakistanski jezyk migowy, ktérym komunikuje si¢ ponad
2,7 mln oséb, czy chinski jezyk migowy uzywany przez ponad 20 mln gtu-
chych), jak i te, ktérymi postuguja si¢ relatywnie niewielkie grupy ludzi,
takie jak kilkunastoosobowa spofecznos¢ uzytkownikéw jezyka migowego
Majow z pétwyspu Jukatan®.

* Wszystkie dane za katalogiem Ethnologue.com, dostep 18.02.2013.
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Trudnosci z jednoznacznym oszacowaniem liczby jezykéw migowych
wynikaja przede wszystkim z braku jasnych kryteridw wyznaczania granicy
miedzy jezykiem a jego wariantem czy dialektem. Pytanie, iloma jezykami
migowymi — jednym czy kilkoma lub nawet kilkunastoma — postuguja sie
Glusi np. w RPA, Tybecie, Indiach i Pakistanie, jest do dzi$ przedmiotem
sporu wérod lingwistéow (Lucas, 2001, ss. 13-15).

Inna problematyczna kwestia to fakt, ze wiele sposréd matych spotecz-
nosci niesltyszacych, ktére postuguja sie wlasnymi jezykami migowymi,
zyje w izolacji — na wyspach, pustyniach, w odcietych od $wiata wioskach.
Czesto takze niewielkie wspoélnoty jezykowe istniejg jedynie przez krétki
czas i zanikajg na skutek migracji zarobkowej czy po prostu starzenia si¢
i wymierania. Z pewnoscig zatem obecne spisy jezykdéw migowych pomi-
jaja wiele istniejacych lokalnych jezykow Gluchych, a wiele — o ktérych
lingwidci nigdy sie nie dowiedzieli — przestalo juz istniec.

4.2. Klasyfikacje historyczne jezykow migowych

Uzyskanie danych na temat istniejacych na $wiecie jezykow migowych
umozliwia prowadzenie kolejnych badain — opracowanie klasyfikacji histo-
rycznych i typologicznych jezykéw wizualno-przestrzennych.

Wazng obserwacja, jaka poczynili lingwisci, bylo stwierdzenie, ze gene-
alogie jezykow fonicznych i migowych niemal zupelnie sie¢ nie pokrywaja.
Wynika to z faktu, Ze jezyki migowe nie maja wspdlnego prajezyka, a proces
ich rozwoju i rozprzestrzeniania si¢ przebiegal zupelnie inaczej, niz rozwdj
jezykéw fonicznych. Dlatego tez np. jezyki Gluchych w Wielkiej Brytanii
i USA — w przeciwienstwie do jezyka fonicznego w tych krajach — znacz-
nie si¢ od siebie réznia.

Rzeczywisty rozwoj jezykéw migowych przypada na czas ostatnich
200-300 lat. Powstanie rodzin jezykéow migowych oraz ich ewolucja sa
bowiem w bezposredni sposdb zwigzane z narodzinami szkolnictwa dla
niestyszacych. To dzigki szkotom (najczesciej z internatem) rozproszone
dotad dzieci gluche mogty nawigza¢ kontakt ze swoimi rowiesnikami i roz-
wija¢ systemy komunikacyjne, ktérych uzywaly do porozumiewania sie ze
swoimi rodzinami. W ten sposob owe proste systemy, stosowane nastepnie
nie tylko do dzieciecej komunikacji, lecz takze jako jezyki nauczania, prze-
ksztalcaly sie w samodzielne i rozwinigte jezyki.

Metoda ksztalcenia dzieci niestyszacych za pomocy jezyka migowego
narodzila si¢ i rozwineta w Paryzu (por. rozdzial Glusi, ich jezyk i kultura
— zarys problematyki autorstwa Malgorzaty Czajkowskiej-Kisil w niniej-
szym tomie). Z Francji zostala przeniesiona do wielu innych osrodkow,
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nie tylko europejskich. Z rozwigzan francuskich korzystal m.in. Thomas
Hopkins Gallaudet — zalozyciel pierwszej amerykanskiej szkoly dla gtu-
chych (otwartej w 1817 roku w Hartford). Gallaudet uczyl si¢ metod ksztat-
cenia Gluchych oraz samego jezyka migowego od niestyszacego pedagoga
z paryskiego instytutu — Laurenta Clerca, ktdrego naklonit do przyjazdu do
Stanow Zjednoczonych. I cho¢ glusi uczniowie ksztalceni w Hartford przy-
bywali do osrodka juz z wlasnymi domowymi znakami migowymi, to dzieki
nauczycielowi, ktory postugiwat si¢ francuskim jezykiem migowym, do dzi$
istnieje duza (58%) zgodnos$¢ leksykalna miedzy ASL i LSF (franc. langue
des signes frangaise — francuski jezyk migowy) — por. Woodward (1978).

W XIX wieku oddzialywanie francuskiego jezyka migowego obejmowalo
takze inne jezyki migowe, w tym polski jezyk migowy (PJM). Szczegotowe
klasyfikacje proponowane przez Wittmanna (1991) wykazaly, ze do fran-
cuskiej rodziny nalezy 30 jezykéw migowych — oprécz amerykanskiego,
takze m.in. austriacki, czeski, dunski, grecki, holenderski, irlandzki, litew-
ski, norweski, rosyjski, rumunski i wloski jezyk migowy. Inna duza rodzina
jezykéw migowych wywodzi sie¢ z Wielkiej Brytanii — poza samym BSL
naleze¢ do niej moga m.in. australijski, kanadyjski, nowozelandzki, finski,
szwedzki, portugalski, potudniowoafrykanski i nowoszkocki jezyk migowy.
Inne jezyki-zrédta to m.in. japonski i niemiecki jezyk migowy. Wiele jezy-
kéw, dzigki wplywom edukacyjnym czy dawnym koloniom, jest uzywanych
takze poza swoim pierwotnym obszarem, np. na Madagaskarze wykorzy-
stywany jest norweski jezyk migowy, w Puerto Rico, Ghanie, Boliwii czy
Nigerii Glusi postuguja sie zas dialektami ASL. Oczywiscie wérdd systemow
wizualno-przestrzennych istniejg takze jezyki izolowane, m.in. wizualno-
-przestrzenne jezyki Chin, Nepalu, Ekwadoru, Indii oraz jezyki migowe
niewielkich i odcietych od $wiata spolecznosci, np. wspominany juz jezyk
wsi Adamorobe czy jezyk migowy wyspy Martha’s Vineyard.

5. Wlasciwosci jezykéw migowych

Ponad 50 lat badan nad jezykami wizualno-przestrzennymi pozwolilo na
okreslenie cech konstytutywnych owych systemoéw. Badacze zaobserwowali,
ze istniejg wlasciwosci wspdlne dla jezykdéw migowych $wiata, co wiecej,
ze niejednokrotnie s3 to jednoczesnie cechy roéznicujace jezyki migowe
i foniczne. W kolejnych podrozdziatach zostang one pokrétce scharakte-
ryzowane.



Jezyki migowe jako przedmiot badan 43

5.1. Artykulacja znaku migowego

Znak jezyka migowego, jak wykazal juz Stokoe, sklada si¢ z trzech para-
metréw subleksykalnych, tzw. cheremoéw, czyli migowych odpowiednikéw
fonemoéw:

o ksztaltu dloni,
© miejsca artykulacji znaku,
o ruchu wykonywanego podczas artykulacji (Stokoe, 1960).

Robert Battison dofaczyl do tych wilasciwosci takze orientacje wnetrza
dloni oraz elementy niemanualne (mimika, ruchy i wychylenia ciala, gtowy
itp., zob. Battison, 1979).

Cho¢ same cheremy s3 pozbawione znaczenia, ich konfiguracje tworza
jednostki znaczace, a alternacje — pary minimalne. Parametry dla poszcze-
golnych jezykéw migowych stanowig zamknieta liste. Istnieje pewna czgs$¢
parametrow wspolna wielu jezykom migowym, cze$¢ zas jest charaktery-
styczna dla poszczegdlnych jezykow.

Wigkszo$¢ znakdéw migowych jest wykonywana na wysokosci glowy badz
klatki piersiowej (np. w australijskim jezyku migowym takie miejsce arty-
kulacji ma 76,8% znakow, zob. Johnston, Schembri, 2011, s. 103), cho¢ tzw.
przestrzen migania ma znacznie szerszy zakres i jest ograniczana wylacznie
przez zasieg rak samego migajacego.

Artykulatorem w jezyku wizualno-przestrzennym jest cate cialo osoby
migajacej. Wirdd znakow mozna zatem wyodrebni¢ zaréwno wylacznie
manualne, jak i manualno-niemanualne (np. z mimika jako obligatoryjna
czescig znaku), a nawet wylgcznie niemanualne.

5.2. Przestrzenno$¢ i symultanicznos¢

Znaki jezyka migowego maja charakter przestrzenny, co wplywa zasadniczo
nie tylko na sam ksztalt gramatyki wizualnej, lecz takze metody jej badania.
Przestrzen jest czesto podstawa organizacji komunikatu migowego — znaki
migowe moga by¢ bezposrednio i relacyjnie usytuowane w przestrzeni migania
odzwierciedlajacej przestrzen rzeczywista. Tym samym w jezyku migowym
zbedne stajg si¢ osobne znaki wyrazajace relacje przestrzenne, np. przyimki.

Przestrzen migowa moze mie¢ dwojaki charakter — gramatyczny (prze-
strzen syntaktyczna, odpowiednik szyku) badz topograficzny (przestrzen
opisowa, swego rodzaju odtworzenie realnej mapy). Przestrzen opisowa
jest bezposrednio zalezna od rzeczywistej przestrzeni, ktéra oddaje —
jej podstawowyq zasada musi by¢ wiernos¢. Nieodpowiadajace realnemu
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umiejscowienie obiektéw wzgledem siebie jest w jezyku migowym bledem
gramatycznym (Sutton-Spence, Woll, 2011, s. 129). W tzw. wiejskich jezy-
kach migowych, ktére sa uzywane przez spotecznosci zyjace w niewielkich
miejscowosciach z relatywnie wysokim odsetkiem gluchych, przestrzen
topograficzng wykorzystuje si¢ komunikacyjnie przez bezposrednie wska-
zanie w kierunku obiektu, o ktérym mowa (De Vos, 2012).

Przestrzennos¢ komunikacji wizualnej wiaze sie z inng cecha jezykéw
migowych — mozliwoécig przekazu symultanicznego. Oczywiscie jezyki
migowe maja — podobnie jak jezyki foniczne — charakter linearny (zob.
rozdzial Linearnosc i nielinearnos¢ w jezykach naturalnych autorstwa Jadwigi
Linde-Usiekniewicz w niniejszym tomie). Fakt, ze komunikaty wizualno-
-przestrzenne sg produkowane z wykorzystaniem kilku niezaleznych artyku-
latoréw, skutkuje potencjatem symultanicznosci. Symultanicznos¢ jest przez
wielu badaczy uznawana za jedng z podstawowych cech jezykdéw migowych
(zob. np. Aronoft i in., 2005). Wlasciwo$¢ ta moze przejawiac si¢ na pozio-
mie fonologicznym, morfologicznym i sklfadniowym. Przykladem jej reali-
zacji jest m.in. mozliwos$¢ artykulacji dwu lub wigcej znakéw jednoczesnie,
np. z wykorzystaniem artykulatoréw manualnych i niemanualnych.

5.3. Ikonicznos¢

Wizualny charakter znakéw migowych sprawia, ze w jezykach Gluchych
motywacja ikoniczna o wiele czesciej niz w jezykach fonicznych wptywa na
ksztalt poszczegdlnych lekseméw. Znak jezyka migowego, w przeciwienstwie
do wyrazu dzwigkowego, moze oddawac swa formga takie cechy obiektow, jak
wielko$¢ czy ksztalt. Z tego wzgledu szacuje sie, ze znaki motywowane ikonicznie
moga stanowi¢ nawet do 30% leksykonu jezykéw migowych (Fabisiak, 2010).

Ikonicznos$¢ nie wyklucza jednak konwencjonalnego charakteru znaku
migowego. Znak nie stanowi wiernego odzwierciedlenia danego elementu
rzeczywisto$ci, a jedynie nawigzuje do pewnych jego cech. Przyktadem
owego arbitralnego wyboru s3 réznice leksykalne miedzy jezykami migo-
wymi §wiata, np. ksztatt znaku PIES w ugandyjskim jezyku migowym nawia-
zuje do noszenia kosci w pysku, w brytyjskim — do sposobu poruszania
sie psa, w tureckim — do klapania pyskiem, a w szwedzkim i polskim —
do przywotywania psa do nogi*. Imitacyjnos¢ jest przy tym cecha stopnio-
walng: w jezykach migowych nie sa rzadkoscia znaki, ktérych ikoniczno$¢
opiera si¢ na relacjach metaforycznych i metonimicznych. Co wiecej, bada-
nia prowadzone przez Klime i Bellugi (1979) — na materiale jezykowym

* Sposob artykutowania poszczegdlnych znakéw mozna znalezé w wielojezycznym glosariu-
szu migowym zamieszczonym na stronie http://www.spreadthesign.com.
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PJM powtérzone w pracach Fabisiak (2010) oraz Rutkowskiego, Lozinskiej
(2011) — wykazaly, ze osoby, ktére nie znajg jezyka migowego, sg w stanie
rozpozna¢ znaczenie jedynie niewielkiej czesci znakdéw zaprezentowanych
w izolacji. Ikoniczno$¢ jest najczesciej interpretowana przez pryzmat kultury
danego kraju, czy tez kultury danej spotecznosci Gluchych, a zatem motywa-
cja znaku moze by¢ zupelnie niezrozumiala dla osoby slyszacej czy nalezacej
do innego kregu kulturowego (Taub, 2001). Ikoniczno$¢ migowa nie jest
zatem prostym nasladownictwem, a zlozonym mechanizmem nazwotwor-
czym i gramatycznym (por. rozdzialy Tkonicznos¢ w polskim jezyku migowym
autorstwa Sylwii Lozinskiej i Pawla Rutkowskiego oraz Ikonicznos¢ nielek-
sykalna: reprezentacja referencjalna jako sktadnik tekstu w jezykach wizu-
alno-przestrzennych autorstwa Marka Swidziniskiego i Pawla Rutkowskiego
zamieszczone w niniejszym tomie).

6. Podsumowanie

Przeglad podstawowych faktow dotyczacych lingwistyki migowej pokazuje,
jak dynamicznie rozwija si¢ obecnie ten dzial — w ciggu niewiele ponad 50
lat przeszedt on droge od marginalizowanych przez srodowisko naukowe
analiz ASL do badan absorbujacych ponad 100 osrodkéw na calym $wiecie.

Wstepny oglad wlasciwosci komunikacji wizualno-przestrzennej pozwala
z kolei zrozumie¢ uzytecznos¢ prac badawczych nad istota i struktura jezykoéw
migowych. Jako jezyki bardzo mlode dostarczajg one lingwiscie danych, ktore
trudno uzyska¢ w badaniach nad jezykami fonicznymi. Cho¢ sg systemami
w pelni rozwinietymi i wykazujacymi wszystkie cechy jezykow naturalnych,
jezyki migowe posiadaja wlasciwosci nieobecne w jezykach brzmiacych. Tym
samym analizy komunikacji Gluchych moga skutkowa¢ istotnym rozsze-
rzeniem naszej wiedzy o ludzkiej kompetencji komunikacyjnej w ogélnosci.
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Badania korpusowe a lingwistyka migowa

1. Wstep

W ponizszym rozdziale przedstawiono dwie, wydawa¢ by si¢ moglo — dos¢
odlegle, dziedziny: badania nad j¢zykami migowymi i lingwistyke korpu-
sowa. Analiza korpuséw tekstow stala sie w ostatnich latach bardzo waznym
elementem wielu studiéw dotyczacych komunikacji wizualno-przestrzennej,
gtownie za sprawg dostepnosci niezbednych podstaw emipirycznych. Na
przykltadzie realizacji konkretnych projektéow naukowych zostaly w niniej-
szym rozdziale opisane procedury wykorzystywania narzedzi korpusowych
w badaniach nad jezykami Gtuchych.

2. Metody badan nad jezykami migowymi

Lingwistyka migowa w duzej mierze korzysta z dorobku badan nad jezy-
kami fonicznymi, przejmujac zaréwno koncepcje dotyczace istoty jezyka,
jak i dotychczas stosowane narzedzia analityczne. Na jezyki migowe mozna
zatem patrze¢ z perspektywy generatywizmu, kognitywizmu, dystrybu-
cjonizmu, socjolingwistyki itd. Niezaleznie od obranej metody badawczej
podstawowym problemem, z ktérym musi zmierzy¢ si¢ jezykoznawca, jest
wybor najwlasciwszej formy reprezentacji danych. Migowy aparat arty-
kulacyjny obejmuje wiele czgsci ciata — od dloni, rak i tulowia po glowe
i twarz z jej wyrafinowang mimika. Artykulacja wizualno-przestrzenna
polega na prezentowaniu tréjwymiarowych ukladow, na ktére skiadaja
sie poszczegolne czesci ciata. Uklady te majg zazwyczaj charakter dyna-
miczny. Na ksztalty znakéw nakladajg sie tez czesto ksztalty elementow
niejezykowych (Swidzinski, Mikulska, 2003, s. 32). Ze wzgledu na powyzsze
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wlasciwosci optymalnym sposobem rejestracji danych migowych wydaje si¢
zapis wideo.

Specyficzna sytuacja socjolingwistyczna (zdeterminowana przez brak
normy literackiej i systematycznej edukacji prowadzonej w jezyku migo-
wym) skutkuje duzym zréznicowaniem sposobow migania poszczegol-
nych Gluchych. Uzytkownikom jezykéw migowych zdarza si¢ postugiwac
w codziennej komunikacji hybrydami i pidzynami migowo-fonicznymi.
Dodatkowe utrudnienie w badaniach stanowi fakt, ze lingwistyka migowa
jest relatywnie mlodg dziedzina, niewykladang zupetnie — choc¢by w szczat-
kowej formie — w szkolach dla gluchych, w zwiazku z czym bardzo niewiele
0so0b migajacych zna na tyle lingwistyczny aparat pojeciowy, by dokonywac
naukowego opisu swojego jezyka. Dotychczas gros prac z zakresu lingwistyki
migowej bylo tworzonych przez slyszacych badaczy, dla ktérych miganie
jest jezykiem drugim/obcym. Przy formulowaniu tez nie mogli wigc oni
w pelni polega¢ na swojej intuicji. Ze wzgledu na powyzsze ograniczenia
tylko stworzenie — wedlug okreslonych zasad — korpusu tekstéw migo-
wych dostarcza reprezentatywnej ilosci materialu badawczego i pozwala na
dostrzezenie tendencji, ktére mozna uzna¢ za reguly gramatyczne danego
jezyka wizualno-przestrzennego. Mozliwos¢ taka pojawila si¢ niedawno,
kiedy to dzigki dynamicznemu rozwojowi techniki zbieranie i przetwa-
rzanie olbrzymiej ilosci danych stalo si¢ latwe. Rewolucja komputerowa
(Swidzinski, 2006) wlasciwie wyeliminowata problem trwatego zapisywania
tekstéw jezyka migowego.

Metoda korpusowa jest jednak czgsto krytykowana (por. Rudolf, 2004).
Najwigcej uwag pojawia sie od zwolennikéw teorii generatywnej, w tym
samego jej tworcy Noama Chomsky’ego, ktéry argumentowal, ze zaden
korpus nie jest dobrym modelem kompetencji jezykowej. Jako ze opisa-
nie kompetencji jezykowej jest glownym celem gramatyki generatywnej,
charakterystyczng cecha tego nurtu jest marginalizowanie korpuséw, uwa-
zanych za zbiory niereprezentatywne (rzeczywiste teksty nie s3 bowiem
reprezentacja calego jezyka). Przeciwne podejscie cechuje brytyjska tradycje
lingwistyczng wyznaczong pracami J. R. Firtha, M. Hallidaya i J. Sinclaira.
Uznaje ona lingwistyke za nauke spoleczng, ktéra powinna miec zastoso-
wanie w praktyce; kladzie wiec nacisk na autentyczne teksty, rzeczywiste
przyklady uzycia jezyka.

Chomsky podkresla zbednos$¢ odwotywania si¢ do danych empirycz-
nych, skoro — jako rodzimi uzytkownicy jezyka — mozemy siggnac¢ do
wlasnej intuicji. W przypadku jezykdw migowych, jak wspomniano, wigk-
szo$¢ badaczy stanowia styszacy, w odniesieniu do ktoérych ten argument
nie ma zastosowania (nie maja oni intuicji rodzimego uzytkownika). Inny
kontrargument przedstawit G. Leech (1992, ss. 112-113):
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model oparty na lingwistyce korpusowej jest falsyfikowalny w tym znaczeniu,
ze moze by¢ przetestowany na nowej probce materialu innej od tej uzytej przy
opracowywaniu modelu. W razie potrzeby moze by¢ zastagpiony modelem lepiej
opisujacym zgromadzone dane. [...] Obiektywnos¢ — model oparty na lin-
gwistyce korpusowej moze by¢ wielokrotnie przetestowany przez niezaleznych
badaczy, ktérzy nie s3 w zaden sposoéb emocjonalnie zwigzani z negatywnym
badz pozytywnym wynikiem badania.

Nierzadko intuicja badacza moze zawodzi¢ przy prébie oceny czestotliwosci
wystepowania pewnych konstrukcji, wiec jedynie duze korpusy pozwalaja
uzyskac reprezentatywne dane statystyczne.

O popularnosci korpuséw w lingwistyce migowej $wiadczy gwaltowny
wzrost ich liczby na przestrzeni ostatnich lat. W dalszej czgsci pracy zosta-
nie opisanych jedynie kilka korpuséw migowych. Beda to korpusy: ECHO,
australijskiego jezyka migowego (auslan), brytyjskiego (BSL — British Sign
Language), niemieckiego (DGS — Deutsche Gebdirdensprache) i holender-
skiego (NGT — Nederlandse Gebarentaal) oraz projekt Dicta-Sign. Wybor
taki, cho¢ arbitralny, podyktowany jest kilkoma wzgledami. Na liscie znala-
zly sie przedsiewziecia, ktdre sg najpelniej opisane, korzystaja z nowatorskich
rozwigzan przy zbieraniu danych, odznaczaja si¢ rozbudowang anotacjg lub
skalg projektu. W osobnym rozdziale niniejszego tomu (Korpus polskiego
jezyka migowego — zarys projektu) opisano zalozenia realizowanego obecnie
projektu budowy korpusu polskiego jezyka migowego (PJM). W tym kon-
tekscie warto wspomnie¢ rowniez o polskim projekcie badawczym, w kto-
rym po raz pierwszy wykorzystano narzedzia korpusowe do analizy PJM.

3. ,Bajka o Czerwonym Kapturku” jako pierwszy polski
korpus jezyka migowego

Na Wydziale Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego zrealizowano
w latach 1999-2002 kierowany przez prof. Marka Swidzinskiego projekt
naukowo-badawczy Studia nad kompetencjg jezykowg i komunikacjg niesty-
szgcych (KBN 1 HO1D 012 16). Jest to wazne wydarzenie w historii lingwi-
styki migowej w Polsce miedzy innymi z tego wzgledu, ze po raz pierwszy
na potrzeby badan jezykoznawczych powstal swoisty ,korpus” (zebrane
materialy nie spelniajg wszystkich wymogéw stawianych korpusom) tek-
stow PJM. Stanowi go zbidr nagran, ktére — z wyjatkiem jednego tekstu —
nie zostaly zaanotowane i nie s3 reprezentatywne. Z drugiej strony jest to
pierwsza préba analizy PJM na podstawie zebranych tekstéw, a nie intuicji
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uzytkownikow. Nalezy oczywiscie pamigtac, ze zadaniem projektu byto nie
budowanie korpusu, ale opis jezyka migowego z perspektywy réznych nauk:
lingwistyki, psychologii i historii. Sukcesem jest, ze przy tej okazji udalo si¢
zebra¢ okoto trzech godzin nagran, ktore do tej pory sa wykorzystywane
w innych przedsiewzigciach.

Projekt ten nalezy uzna¢ za nowatorski jeszcze z jednego powodu. Po
raz pierwszy zostala zaproponowana notacja tekstu migowego, ktéra dziatata
na poziomie sktadni bez oddawania szczegétéw fonologicznych (Swidziniski,
Mikulska, 2003, ss. 57-58). Zanalizowany w ten sposob tekst to popularna
bajka o Czerwonym Kapturku — ponado$miominutowe nagranie, ktérego
jedynym aktorem jest Piotr Tomaszewski. Zapis linearny sklada si¢ ze
179 wypowiedzen o zréznicowanej dlugosci. W oznaczeniach uzyto znakow
ASCII, tekst nie zostal zsynchronizowany z obrazem wideo. Bez watpienia
jest to jednak pierwszy przyktad zaanotowanego zestawu danych PJM.

4. Zagraniczne korpusy migowe

Na $wiecie powstaje coraz wiecej korpuséw migowych. Oprocz duzych pro-
jektow realizowanych w kilku krajach europejskich gromadzone sg réwniez
nagrania w Chinach, Japonii czy w krajach arabskich. R6znig si¢ one od sie-
bie znacznie — poczawszy od procedur zbierania danych, a skoniczywszy na
zakresie i sposobie anotowania. Nalezy pamietac, ze czes¢ z tych korpusow
powstaje w konkretnym celu i podlega specjalnej obrdbce, dlatego podo-
bienstwa migdzy nimi moga by¢ znikome. Dotychczas nie zostaly wypra-
cowane uniwersalne standardy dotyczace sposobu zapisywania nagranego
materialu i jego opisywania. Kazdy o$rodek naukowy uzywa odrebnych
narzedzi i procedur. Dopiero od niedawna nagrania tworzone s3 z mysla
o poréwnywaniu ich miedzy réznymi krajami.

Przed przystapieniem do prezentacji poszczegélnych projektéow nie-
zbedne jest przedstawienie problemoéw, ktére wynikajg z charakteru gro-
madzonych danych, a nie wystepuja (lub sg tatwo rozwigzywalne) przy
tworzeniu korpusow jezykéw fonicznych (pisanych).

4.1. Naturalno$¢

Zalozeniem wigkszo$ci korpusow migowych jest rejestrowanie natural-
nych i spontanicznych wypowiedzi migowych. Nie jest to tatwe w reali-
zacji. W obecnosci kamer uczestnicy nagran zmieniajg swoj sposéb miga-
nia, starajg si¢ wyraza¢ poprawniej, wybieraja oficjalny styl wypowiedzi.



Badania korpusowe a lingwistyka migowa 53

Dodatkowo moga nie uzywac pewnych znakoéw, ktore uwazaja za regiona-
lizmy albo za znaki nieodpowiednie. Kolejnym czynnikiem majacym wplyw
na ograniczenie plynnosci i spontanicznosci wypowiedzi jest $wiadomosc,
ze zebrane dane moga zosta¢ opublikowane. Przed podobng trudnoscia
stajg twércy korpuséw jezyka mowionego (w odréznieniu od korpuséw
tekstow pisanych), ktérym tez zalezy na naturalnosci zebranych wypowie-
dzi. Badacze sg jednak zgodni co do tego, zZe ograniczenia metodologiczne,
prawne i etyczne nie pozwalaja w pelni spelni¢ tego postulatu (Grucza, 2007,
s. 112). Wymienia si¢ trzy sposoby pozyskiwania materiatu jak najblizszego
naturalnej komunikacji:

o ukryta obserwacja i nagrywanie. Badacz z ukrycia rejestruje rozmowe.
Metoda, ktora pozwala uzyska¢ rzeczywiscie naturalny dialog, ze
wzgledéw prawnych i etycznych jest jednak niedopuszczalna.

o udzial i jednoczesna obserwacja. Badacz bierze udzial w akcie komu-
nikacyjnym, jednoczes$nie go rejestrujac. Najwiekszy zarzut stawiany
tej metodzie dotyczy mozliwosci wypaczenia danych przez obecnos¢
badacza i jego aktywne uczestnictwo w rozmowie.

o elicytacja. Metoda zblizona do powyzszej. Zaklada obecno$¢ bada-
cza w rozmowie i jednoczesne proby sterowania procesem komuni-
kacji za pomocg odpowiednich materiatow stymulacyjnych. Jest to
najczesciej stosowany sposob przy tworzeniu korpuséw migowych.
W sesji nagraniowej uczestniczy gluchy moderator (niekoniecznie
sam badacz), ktéry prezentuje odpowiednio przygotowane zadania
elicytacyjne i na tym wlasciwie konczy sie jego rola.

Czasami stosuje si¢ metode podobng do ukrytej obserwacji — moderator
wychodzi z pomieszczenia, pozostawiwszy wlgczone kamery, a uczestnikom
nie przekazuje konkretnego zadania. Sg oni jednak poinformowani, ze ich
rozmowa nadal bedzie rejestrowana.

4.2. Lematyzacja

Sposrod korpusow jezykow migowych wyrdzniaja sie te, ktorych zawartosé
zostala poddana lematyzacji, czyli procesowi przypisania kazdej formie
wyrazowej jej reprezentacji stownikowej (leksemu, lematu). Rozbudowuje
to mozliwosci wyszukiwania i znacznie ulatwia na przyklad tworzenie stow-
nikéw. Lematyzacja nastrecza w wypadku jezykow wizualno-przestrzennych
wielu trudnoéci (por. rozdzial Anotacja korpusu PJM autorstwa Joanny
Filipczak w niniejszym tomie). Z technicznego punktu widzenia polaczenie



54 Piotr Mostowski

poszczegdlnych wystapien znakow z glosami leksemowymi mozna zrealizo-
waé na wiele sposobow. Najefektywniejsze rozwigzania stosowane obecnie
na $wiecie to programy ELAN i iLex, z ktorych drugi — jako wykorzysty-
wany podczas anotacji korpusu PJM - zostal opisany we wspomnianym
artykule Joanny Filipczak. ELAN (EUDICO Linguistic Annotator) powstat
w Instytucie Maxa Plancka w Nijmegen w 2005 roku (Crasborn, Sloetjes,
2008). Program ten stanowi regularnie aktualizowana, bezptatng aplika-
cje, ktora powstata na potrzeby anotowania tekstow. Nie byta tworzona
z mysla o wykorzystywaniu w pracach nad korpusami migowymi, jednak
jej mozliwosci czynig z niej doskonale narzedzie do opisywania nagran.
Uzytkownik recznie moze przeprowadzaé wielopoziomowa anotacje pli-
kow wideo i/lub audio. Praca odbywa si¢ na warstwach zawierajacych tekst
anotacji — z reguly jedna warstwa odzwierciedla jeden typ informacji, np.
dotyczacy mimiki. Warstwy moga by¢ grupowane badz faczone ze sobg hie-
rarchicznie. Mozliwe jest tworzenie roznych restrykcji dotyczacych samych
warstw (przypisanie im okreslonego typu) badz ich zawartosci (stworzenie
zamknietej listy jednostek do wyboru). Dostepna jest zaawansowana wyszu-
kiwarka pozwalajaca na tworzenie zapytan z uzyciem operatoréw logicznych
i przeszukiwanie wielu plikow.

Dzialanie programu ELAN opiera si¢ na systemie dokumentéw — anota-
tor pracuje lokalnie (na pojedynczym komputerze). W osobnych plikach prze-
chowywane sg film i anotacja. Przy wigkszej ilosci danych narzuca to koniecz-
no$¢ rygorystycznego przestrzegania zasad nazewnictwa i katalogowania.

4.3. ECHO

Korpus jezykéw migowych powstaly w ramach europejskiego programu
ECHO (European Cultural Heritage Online) to pierwszy korpus elektro-
niczny w caloéci dostepny przez Internet (Crasborn i in., 2007). Ma on cha-
rakter wielojezyczny — gromadzi nagrania tekstow niderlandzkiego jezyka
migowego (NGT), brytyjskiego jezyka migowego (BSL) oraz szwedzkiego
jezyka migowego (STS - Svenskt teckensprdk). Jednym z celéw projektu byto
stworzenie bazy do badan poréwnawczych, dlatego w kazdym z uczestni-
czacych w nim krajow uzywano tych samych zadan elicytacyjnych (piec
bajek Ezopa, podstawowe stownictwo jako lista wyrazéw, krétki wywiad
oraz poezja migowa). Na kazdy jezyk przypadalo od 2 do 4 uzytkownikéw
(kobiet i mezczyzn).

Przy tworzeniu korpusu po raz pierwszy pojawily si¢ komplikacje, ktore
do tej pory sa podstawowymi problemami w tego typu przedsiewzigciach.
Ze wzgledu na ich charakter mozna podzieli¢ je na trzy kategorie:
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o kwestie techniczne dotyczace zaréwno przeprowadzania nagran
uczestnikow, jak i pdzniejszej anotacji,

o kwestie lingwistyczne dotyczace anotacji danych,

o kwestie prawne dotyczace wykorzystywania wizerunku osoby miga-

jacej.

Na potrzeby projektu ECHO do anotacji uzyto programu ELAN. Przed
rozpoczegciem anotacji spisano szczegdtowe zasady dotyczace jej warstw
i segmentacji materiatu. Zadbano o podpisanie z kazdym gluchym stosow-
nej umowy, w ktorej wyrazal on zgode na opublikowanie swojego nagrania
w Internecie.

Projekt zakonczyl si¢ w 2003 roku, a caly zebrany material jest
dostepny pod adresem http://corpusl.mpi.nl/ds/imdi_browser/?openpa-
th=MPI84302%23.

4.5, Auslan

Korpus australijskiego jezyka migowego (auslan) jest zdigitalizowanym
archiwum nagran 256 uzytkownikow jezyka migowego (Johnston, Schembri,
2006; Johnston, 2009). Sklada si¢ z dwoch czgsci, ktore powstawaty w réz-
nych okresach:

o projekt badajacy socjolingwistyczne zréznicowanie jezyka auslan
(2003-2005),

o projekt zwigzany z dokumentowaniem gingcych jezykow (1100 klipéw
wideo, 5 miast x 20 uczestnikow x 3h, 2004-2006).

Nagrane zostalo 300 godzin migania, co zajmuje okoto 3 TB danych.
Informacje o zajmowanej przestrzeni dyskowej sg istotne, poniewaz w prze-
ciwienstwie do tradycyjnych korpusow, ktére mieszcza si¢ na ptycie DVD,
zbiory nagran wideo moga zajmowac gigantyczne ilosci pamieci, co powo-
duje liczne problemy przy tworzeniu korpuséw.

W sesjach nagraniowych do korpusu auslan uczestniczyli nie tylko
rodzimi uzytkownicy, lecz takze osoby, ktére przyswoily jezyk migowy poz-
niej, ale jeszcze w dziecinstwie (uzytkownicy prawie natywni). Uczestnicy
pochodzili z réznych miast Australii, podczas trzygodzinnej sesji mieli do
wykonania kilka zadan, cato$¢ prowadzit gtuchy, ktéry byl znany osobom
nagrywanym.

W kazdym z miast (Sydney, Melbourne, Brisbane, Adelaide i Perth)
osobami odpowiedzialnymi za wyszukanie informatoréw byli glusi
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wspotpracownicy, ktérzy doskonale znali lokalng spolecznos¢ nieslysza-
cych. Do nagran uzywano dwoch kamer cyfrowych — chociaz badacze
informuja o potrzebie wiekszej ich liczby, przede wszystkim dostepnosci
kamery nagrywajacej z gory, ktora pokazuje wykorzystanie przestrzeni
dookota migajacego.

Nagrany film byt ostatecznie dzielony na klipy odpowiadajace poszcze-
goélnym punktom elicytacyjnym, ktérymi byly:

1. Zapoznanie si¢. Prezentacja wlasnych znakéw imiennych i krotka
rozmowa z prowadzacym sesje*.

2. Narracja (tekst). Opowiadanie wcze$niej poznanego tekstu. Uczestnicy
na tydzien przed nagraniem dostawali bajki Ezopa w formie tekstu
pisanego (Z6tw i zajac, Pastuszek i wilk — znana tez pod tytulem
Chlopiec, ktory krzyczat ,wilki!”, ,wilki!”), ktérych opowiadanie ¢wi-
czyli w domu. Podczas sesji migali ich tres¢ partnerowi.

3. Narracja (wydarzenie). Prowadzacy prosil uczestnika o opowiedzenie
partnerowi waznego wydarzenia ze swojego zycia.

4. Ankieta (opinie). Prowadzacy pytal uczestnikéw o ich zdanie doty-
czace najwazniejszych probleméw gluchej spotecznosci w Australii —
stosowania implantéow §limakowych, dostepu do ttumaczy, nauczania
jezyka migowego w szkole, przyszlosci jezyka auslan.

5. Konwersacja. Pozostawieni sami sobie uczestnicy mieli ok. 15 minut
na swobodna konwersacje.

6. Narracja (film rysunkowy). Uczestnicy na przemian ogladali po dwa
klipy wyciete z odcinka przygdd Tweety’ego i Sylwestra (odcinek
Canary Row, Warner Bros). Nastepnie opowiadali partnerowi obej-
rzang historie.

7. Narracja (historyjka obrazkowa). Jeden z uczestnikéw po obejrzeniu
historyjki obrazkowej dla dzieci (Frog, where are you?, Mayer, 1969)
opowiadat jej akcje partnerowi.

8. Narracja (tekst migowy). Jeden z uczestnikéw opowiadal partnerowi
obejrzang historie, ktéra zamigana byla w jezyku auslan.

9. Opis (material wideo). Jeden z uczestnikéw po obejrzeniu nagrania
z kilkoma miniaturami opisywal partnerowi, co zobaczyl. Material
zostal dobrany pod katem wywolania konkretnych znakoéw.

* W jezykach migowych wszystkie nazwy wlasne sg znakami (nierdznigcymi sie formg arty-
kulacyjng i sposobem funkcjonowania od znakéw pospolitych). Dotyczy to takze migowych
odpowiednikéw imion i nazwisk. Kazdy czlonek danej spotecznosci Gluchych ma tzw. przy-
domek (znak imienny), ktory zostal mu nadany przez innych. Nie musi on by¢ w zaden
sposob zwigzany z imieniem lub nazwiskiem danej osoby w jezyku fonicznym.
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10. Opis (obrazek). Jeden z uczestnikow opisywatl po kolei 18 obrazkéw,
na ktoérych przedstawione byly rézne scenki (,,odwracalne” — kazda
z postaci moze by¢ agensem, ,,nieodwracalne” — tylko jedna postac
moze by¢ agensem, lokatywne — przedstawiajace jakie$ ulozenie
obiektéw w przestrzeni, nie akcje). Partner dostawal zestaw kart ze
scenkami. Zadanie polegalo na wybraniu wlasciwej scenki przed-
stawionej przez drugg osobe. Z pary kart tylko jedna przedstawiala
odpowiedni obrazek.

11. Pytania (,,Znajdz réznice”). Kazdy uczestnik dostawal jeden z dwoch
obrazkdéw, ktére nieznacznie roznity si¢ miedzy sobg. Zadaniem bylo
ustalenie wszystkich réznic. Material dobrany pod katem wywolania
jak najwiekszej ilo$ci pytan i zdan przeczacych.

Anotacja klipéw wykonywana jest w programie ELAN. W celu jak naj-
pelniejszej standaryzacji oznaczen powstaly szczegélowe zasady uzywania
skrotow i konwencji zapisu oraz szablon uzywanych warstw, ktéry zawiera
az 49 pozycji, z czego minimalnie muszg by¢ wypelnione trzy — glosa
identyfikujaca znak dla obu rak i luzne ttumaczenie. Badacze sami przy-
znajy, ze nie jest oczywiste, ktdre informacje nalezy uzupelnia¢ w pierw-
szej kolejnosci w trakcie procesu anotowania. Model zaklada uzupelnianie
pozostalych informacji w dowolnym czasie w zaleznosci od ustalen innych
zespoltéw badawczych oraz od doraznych potrzeb dotyczacych korpusu.
Opisywanie nagran migowych jest procesem niezwykle zmudnym, co dosko-
nale wida¢ na przykladzie korpusu auslan. Od 2006 do konca marca 2011
roku zaanotowano na poziomie podstawowym 347 klipow z 1100 (31%),
z czego 50 szczegolowo na potrzeby badan. Przetworzenie calodci zajmie
wiec jeszcze wiele lat. Dane anotacyjne sa dostepne tylko na prosbe innych
osrodkow badawczych.

Kazdy plik wideo oraz plik z anotacja posiada szczegétowe metadane:

o uczestnik (m.in. miejsce pochodzenia, pte¢, wiek, wyksztalcenie),
o zawartos$¢ (uzyte procedury elicytacyjne, zadania jezykowe),

o media (format i typ),

o projekt (nazwa, jezyk, metodologia),

O sesja (m.in. nazwa zadania, uczestnicy),

o powigzane zasoby (obecno$¢ pliku z anotacjg, typ anotacji).

Narzedzia wyszukiwania, ktére oferuje program ELAN, wraz z mozliwo-
$cig przeszukiwania IMDI pozwolg na tworzenie zaawansowanych kwerend
taczacych w sobie informacje gramatyczne z metadanymi. Jest to ogromnym
ulatwieniem w przeprowadzaniu badan nie tylko jezykoznawczych, lecz
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takze socjolingwistycznych. Niedogodnoscia zwigzang z wykorzystaniem
oprogramowania ELAN przy projekcie tej skali jest brak mozliwosci réw-
noleglego korzystania przez poszczegdlnych anotatorow ze wspoélnej bazy
znacznikéw. Kazda z anotacji w projekcie powstaje niezaleznie od innych,
co wymaga $cistego przestrzegania przez anotatoréw przyjetych zasad (obje-
to$¢ podrecznika z zasadami anotacji korpusu auslan to prawie 70 stron).

4.6. BSL

Projekt tworzenia korpusu brytyjskiego jezyka migowego trwal od stycz-
nia 2008 roku do grudnia 2010 (Schembri, 2008). Jego zadaniem bylo
opracowanie korpusu dostepnego online, ktéry postuzy do badan waria-
cji fonologicznych, leksykalnych i socjolingwistycznych wystepujacych
w BSL. Wykorzystano dwa rodzaje tekstow: wytworzone spontanicznie
oraz wywolane sztucznie (elicytacja).

W fazie pierwszej z o$miu regionéw (Londyn, Bristol, Birmingham,
Manchester, Newcastle w Anglii oraz Walia, Szkocja, péinocna Irlandia)
wybrano minimum 30 uzytkownikéw jezyka migowego, co przetozylo si¢ na
249 nagranych osob. W celu uzyskania zréwnowazonego korpusu zadbano
o proporcje miedzy plcig informatorow, wiekiem, pochodzeniem, wyksztal-
ceniem itp. Warunkiem koniecznym bylo przyswojenie BSL przed 7 rokiem
zycia. Nagrania przeprowadzano podczas 2-4 dwugodzinnych sesji. Faza
druga obejmowala nagrania 100 natywnych uzytkownikéw jezyka migowego,
ktérzy przez dwie godziny wykonywali rézne zadania elicytacyjne. Osoby do
nagran wyszukiwane byly przez gtuchych pracownikéw terenowych (osoby
kontaktowe) — pary informatoréw dobierano z zachowaniem ich podob-
nego wieku i pochodzenia (rozumianego jako co najmniej dziesiecioletni
pobyt) z tego samego regionu.

Nagranie prowadzila osoba gltucha, podczas calej sesji nie pojawialy sie
zadne osoby slyszace. Po pieciominutowym przedstawieniu si¢ nastepowala
okoto poétgodzinna swobodna rozmowa w diadzie — unikano wiaczania
sie osoby prowadzacej. Za takim rozwigzaniem przemawia che¢ elimina-
cji interferencji jezykowych, glusi bardzo czesto zmieniajg swoj sposéb
migania w celu dostosowania si¢ do drugiej osoby (np. unikanie znakéw
regionalnych). Po rozmowie prowadzacy przeprowadzal wywiad. Pytat sie
m.in. o bieglos¢ w BSL i jezyku angielskim, o stosunek do gluchoty, pocho-
dzenie, pozycje socjalng itp. Kolejne zadanie bylo catkowicie elicytowane.
Informatorom prezentowano pigédziesigt kart z réznymi pojeciami. Starano
sie pokazywac jak najwiecej graficznych reprezentacji, jednakze w celu wigk-
szej precyzyjnosci stosowano réwniez angielskie podpisy. Pojecia dobrane
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byly na podstawie wynikéw wczesniejszych badan dotyczacych wariantyw-
nosci w BSL. Podczas osobnej sesji nagrywano wypowiedzi wywotane tylko
przy uzyciu materialu elicytujacego. Dobor zadan byt zwigzany z aspektami,
ktére — jak zakladano — pojawia si¢ w tekstach. Wykorzystano niektore
punkty z procedur elicytacyjnych korpuséw auslan i NGT.

Do nagran uzyto czterech kamer cyfrowych umieszczonych na staty-
wach. Korzystano réowniez z o$wietlenia studyjnego, gdy $wiatto dzienne
bylo niewystarczajace. Anotacja odbywata si¢ za pomocg programu ELAN.

Korpus BSL jest pierwszym po projekcie ECHO zamierzeniem opu-
blikowania wszystkich zebranych danych w Internecie. Najczesciej dostep
do nagranych materialéw maja tylko pracownicy osrodka badawczego.
W zwigzku z nowatorska koncepcja pojawily si¢ istotne kwestie prawne —
jako ze nie mozna przedstawi¢ tekstu jezyka migowego oddzielnie od osoby,
ktéra go wykonuje, potrzebne jest zapewnienie sobie praw do wizerunku
informatora, co pozwala na publikacje wideo.

4.7. NGT

Korpus niderlandzkiego jezyka migowego (NGT) jest juz zamknigtym pro-
jektem, ktory trwatl w latach 2006-2008 (Crasborn, Zwitserlood, 2008).
Zebrany material wraz z glosowaniem i translacja dostepny jest w catosci
w Internecie na licencji Creative Commons BY-NC-SA 3.0, ktéra umoz-
liwia wykorzystanie zawartosci na uzytek niekomercyjny z kazdorazowym
podaniem autora i Zrodia.

Gléwnym celem projektu bylo stworzenie korpusu do dalszych badan
naukowych. Sfilmowano 92 informatoréw z calego kraju w wieku od 17 do
84 lat, ktorzy postugujg si¢ NGT. Starano si¢ unika¢ interferencji z holen-
derskim fonicznym, dlatego nagrania prowadzita osoba glucha. Poczatkowo
planowano nagrania tylko 24 0s6b z dwoch regionow, ale z czasem zmie-
niono liczbe¢ uczestnikéw. Chetnych wyszukiwano za pomocg reklam na
stronach dotyczacych problematyki gluchych, przez spotkania w klubach
dla gluchych oraz wskutek rozprzestrzenienia si¢ informacji w spofeczno-
$ci 0s6b niestyszacych. Gdy projekt stat si¢ znany, wielu starszych gluchych
zglaszalo si¢ samych, tlumaczac, ze chcg zarejestrowad, a tym samym oca-
li¢ od zapomnienia, swéj wariant NGT. Kazdy ochotnik informowany byt
jeszcze przed nagraniem o pozniejszej publikacji w Internecie oraz proszony
o podpisanie zgody.

Podczas sesji nagraniowych prébowano uzyska¢ od oséb komunikaty
naturalne — nie przeszkadzano w spontanicznych rozmowach, ale uzy-
wano tez zestawu zadan elicytacyjnych zaczerpnietych z prac nad korpusem
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auslan, dostosowujac cz¢$¢ z nich do holenderskich warunkow.
Wykorzystano m.in. kreskéwke Tweety i Sylwester oraz historyjke Frog,
where are you?. Przestrzegano tez zasady jak najmniejszej ilosci tekstu
pisanego.

Kolejnos¢ procedury elicytacyjnej:

1. Zapoznanie si¢. Uczestnicy krotko przedstawiali si¢ sobie nawzajem.

2. Narracja. Kazdy z uczestnikow byt proszony o opowiedzenie jednego
(badz kilku) znaczacych wydarzen ze swojej przesztosci.

3. Ankieta. Przedstawiano filmiki prezentujace kilka waznych spraw
dotyczacych spofecznosci gtuchych i niderlandzkiego jezyka migo-
wego. Uczestnikom zadawane byly pytania na ten temat oraz zawig-
zywana byta dyskusja.

4. Narracja (bajka). Uczestnicy ogladali krotka bajke w NGT, po obej-
rzeniu opowiadali jej historie wlasnymi stowami.

5. Narracja (komiks). Uczestnicy na zmiane opowiadali wydarzenia
z obejrzanej wczesniej historyjki obrazkowe;.

6. Narracja (skecz telewizyjny). Zadanie analogiczne do 5. Tym razem
prezentowany byl fragment programu telewizyjnego.

7. Narracja (ksigzka z obrazkami). Kazdy uczestnik ogladat kilka histo-
ryjek obrazkowych, potem opowiadal ich tres¢ partnerowi.

8. Pytania (znajdz réznice). Kazdy uczestnik dostawal jeden z obrazkéw,
ktére nieznacznie roznily si¢ miedzy soba. Zadaniem bylo wspoélne
ustalenie wszystkich réznic.

Informatorzy nagrywani byli w parach w celu uzyskania ,,naturalnego”
migania. Na poczatku gluchy moderator wyjasnial ide¢ samego korpusu
oraz opisywal zadania elicytacyjne. Sesja trwala $rednio okolo 4 godzin
(trzy minisesje jednogodzinne rozdzielone przerwami), uzyskiwano jedno-
razowo od 2,5 do 5,5 godzin materialu nadajacego si¢ do dalszej obrébki.
Nagrywano w kilku miejscach: na Uniwersytecie w Nijmegen, w szkotach
dla gtuchych, klubach dla gluchych. Nigdy nie korzystano z dodatkowego
o$wietlenia studyjnego, dlatego jakos¢ poszczegolnych klipéw czasami bar-
dzo si¢ rozni. Nagrania dokonywane byty za pomocg czterech kamer cyfro-
wych uruchamianych recznie — dla potrzeb synchronizacji na poczatku
trzykrotnie klaskano. Dwie kamery HDV rejestrowaly osobno migajacych
— wysoka jakos¢ eliminuje potrzebe osobnych kamer skierowanych tylko
na twarz. Dwie kamery miniHDV umieszczone podsufitowo zapisywaly
obraz wykorzystywania przestrzeni dookota uczestnikéw. W ten sposéb
przy minimalnych §rodkach uzyskano nagrania, ktére zblizone sg do efektu
tréjwymiarowosci.



Badania korpusowe a lingwistyka migowa 61

Nastepnym krokiem byta obrébka techniczna. Powycinano zbedne sceny
(np. moment zapoznawania si¢ z zadaniem), uzyto réznych metod kompre-
sji, ktére maja ulatwi¢ przechowywanie i dostep. Nie wnikajac w szczegoly
techniczne, warto podkresli¢, ze wybor kodekow i uzytych formatow prze-
prowadzany byt pod katem ich dostepnosci (tylko bezptatne rozwiazania)
oraz przyszlej uzytecznosci — wybrano najbardziej perspektywiczne metody
dostepne w tamtym czasie.

Korpus NGT zostal opublikowany przez Max Planck Institute for
Psycholinguistics z Nijmegen jako cze¢$¢ zbioru korpusow jezykowych
dostepnego w Internecie. W celu ulatwienia poruszania si¢ po zawartosci
korpusu do nagran dodano szereg metadanych, ktére moga by¢ przegla-
dane za pomocg licznych darmowych aplikacji (wszystkie autorstwa zespolu
z Max Planck Institute for Psycholinguistics). Dodatkowe informacje doty-
czg: regionu, plci i wieku osoby nagrywanej, daty nagrania oraz informacji
o sesji z wyszczegdlnieniem kolejnych zadan elicytacyjnych. Starano sie jed-
nak w jak najwiekszym stopniu chroni¢ informacje osobiste — cze$¢ danych
jest dostepna tylko po wyrazeniu zgody przez osobe zarzadzajacg korpusem.
Dodatkowo nigdzie nie pojawiajg si¢ imiona, nazwiska i inicjaty informatorow.

W przewidzianej grupie odbiorcéw korpusu oprocz lingwistow wyrdz-
niono takze psychologéw, nauczycieli, stownikarzy, nauczycieli NGT i ttu-
maczy oraz gluchych, ktérzy moga by¢ zainteresowani zawartymi tresciami
kulturowymi. Mimo latwego dostepu do danych przez przegladarke IMDI
autorzy postanowili sukcesywnie tworzy¢ strony tematyczne, ktore ulatwia
przeszukiwanie korpusu. Dodatkowym ulatwieniem dla 0séb korzystajacych
s3 anotacja i translacja zebranego materiatu.

Anotacj¢ w programie ELAN wykonali biegli uzytkownicy NGT —
nie byly nig objete jednak wszystkie pliki. Transkrypcja wideo — nawet
najprostsza — jest niezwykle czasochlonna, dlatego zastosowano warstwy
z tylko podstawowymi informacjami: glosami dla kazdej z rak oraz tluma-
czeniem. Bylo to spowodowane réwniez kwestiami organizacyjnymi — ogra-
niczonym budzetem oraz przewidzianym czasem realizacji projektu (dwa
lata). Do wykonania calej pracy powstal zespot czterech gluchych asysten-
tow, ktérzy zostali odpowiednio przeszkoleni w zakresie standardéw ano-
tacji i obstugi ELAN. W pracy pomagali sobie dwujezycznych stownikiem
holendersko-migowym (NGT) z 5000 hastami oraz stownikami holender-
skimi (w tym slownikiem obrazkowym) do sprawdzania ortografii. Niestety,
okazalo sig, ze asystenci popelnili mnoéstwo literéwek oraz nie przestrzegali
(z réznych powodéw) narzuconych procedur opisywania znakéw. Mimo
czgsciowej korekty nadal nie mozna calkowicie polega¢ na napotkanych
glosach. Jest to przyklad bardzo istotnego zagadnienia — tego, kto i jak
powinien dokonywa¢ anotacji.
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Mimo symplifikacji osiggnigte rezultaty nie sa imponujace. Na 2375 pli-
kéw anotacja dodana zostata jedynie do 160 (12 godzin migania, okoto 64
000 glos). Zastosowano jednak rozwigzanie, ktére pozwala w dowolnym
momencie uzupelni¢ brakujace dane. Uzywajac szablonu z jednakowym
zestawem warstw oraz skryptow w jezyku Perl, do kazdego pliku dodano
»szkielet” anotacji — puste miejsca do wypelnienia i pétautomatycznie
przypisane metadane.

W celu ulatwienia nielingwistom korzystania z korpusu niektdre nagra-
nia oprocz podstawowych glos maja dofaczone ttumaczenie na jezyk holen-
derski (foniczny). Zespot certyfikowanych tlumaczy dokonywat ttumaczenia
symultanicznego — ogladajac klipy, jednoczes$nie nagrywal wersje foniczng
miganego tekstu. Udzial w tym brali réwniez studenci translatoryki, dla
ktorych byt to rodzaj ¢wiczen. Tak powstate pliki zostaly dotaczone do
korpusu. Jest to novum dla korpuséw migowych.

Tlumacz w przypadku natrafienia na trudniejszy fragment mogt kon-
sultowac si¢ z kolegami, cho¢ z reguly ogladat dany klip maksymalnie dwu-
krotnie. Mozliwo$¢ przewijania klipu i wprowadzania poprawek sprawifa
jednak, ze proces ttumaczenia trwal srednio dziesieciokrotnie dtuzej niz czas
odtwarzania danego klipu. W wyniku tak duzej rozbieznosci w stosunku
do planowanych zalozen nie mozna bylo doda¢ ttumaczenia do kazdego
nagrania. Nie udalo si¢ réwniez — z kilku powodoéw, gtéwnie braku wiasci-
wego oprogramowania — wykorzysta¢ programow rozpoznajacych mowe
i automatycznie wygenerowa¢ tekstu tlumaczenia.

Tworcy korpusu zastanawiajg sie, jak bedzie wygladala jego przyszlosc.
Stusznie podkreslaja, ze w dobie rozwoju korpuséw migowych bardzo wazna
kwestig jest standaryzacja glosowania, aby umozliwi¢ wymian¢ materia-
téw miedzy réznymi osrodkami badawczymi. Dostrzegaja rowniez rozwoj
technologii, ktéry pozwala juz na pewna automatyzacje, nadal jednak nie
zapewnia zaawansowanych narzedzi do przeszukiwania tak duzej ilosci
nagran. Kluczem do sukcesu pozostaje dobrze wykonana anotacja, ktora
jest bardzo czasochtonna i kosztowna.

Podsumowujac, trzeba przyzna¢, ze korpus NGT jest interesujacym
przedsiewzigciem. Z jednej strony godne podziwu jest jego wykonanie oraz
umieszczenie calej zawartosci w Internecie (wraz z dokladng licencjg uzyt-
kowania). Na uzytek zbierania i obrébki materialu powstalo wiele narzedzi,
ktére nie sg przypisane tylko do tego projektu, a wigc moga by¢ zastosowane
przez inne zespoty badawcze. Wykorzystano tez rozwigzania wypracowane
przy tworzeniu korpuséw fonicznych, niektére wzbogacono o funkcjonal-
nosci stricte ,,migowe”. Z drugiej strony zaskakuje ubogi repertuar anota-
cji. Glosy stosowane s3 niekonsekwentnie, pojawiaja si¢ opisy zaczerpnigte
wprost z jezyka holenderskiego, dla ktérych brak odpowiednikéw w jezyku
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migowym. Tylko minimalna cze$¢ materiatu zostala sprawdzona przez druga
osobe, dlatego nie uniknieto literéwek i innych bledéw. Najwigkszym bra-
kiem w opisie jest calkowite pominiecie czesci niemanualnej znaku (nawet
gdy jest to komponent decydujacy o znaczeniu). W przypadku znaku, w kto-
rym migajacy jednoczesnie pokazuje znak i porusza gtowa, opisany zostat
tylko mig, nie informacja przekazywana przez ruch glowa (np. negacja).
Nie jest to jednak wynikiem zaniedbania. Przy tworzeniu korpusu potozono
nacisk przede wszystkim na jak najszybsze przygotowanie nagran do publi-
kacji, wychodzac z zalozenia, Ze reszte informacji bedzie mozna uzupelnia¢
na biezaco w zaleznosci od potrzeb badawczych. Jest to wigc korpus wta-
$ciwie nieanotowany, ktéry mozna transkrybowac wielorako w zaleznosci
od tego, jakie dane s3 potrzebne.

4.8. DGS

Powstajacy korpus niemieckiego jezyka migowego (DGS) jest pod wie-
loma wzgledami najwigkszym przedsigwzigciem tego typu (Prillwitz i in.,
2008; Blanck i in., 2010; Hanke i in., 2010; Nishio i in., 2010). Imponuje
przewidywana liczba zebranego materialu, czas trwania projektu i szcze-
golowos¢ anotacji. Caly projekt stworzenia korpusu i docelowej publika-
cji stownika DGS opartego na tym materiale przewidziany jest na 15 lat
(2009-2023), a jego koszt to 8,5 mln euro. Osrodkiem naukowym, ktéry
podjal si¢ tego wyzwania, jest Instytut Niemieckiego Jezyka Migowego
i Komunikacji Niestyszacych (niem. Institut fiir Deutsche Gebdrdensprache
und Kommunikation Gehorloser, IDGS) z Uniwersytetu w Hamburgu. Ze
wzgledu na czas trwania projektu i mozliwosci techniczne jest to najwigkszy
projekt stworzenia korpusu jezyka migowego, jaki do tej pory realizowano,
dlatego poddany bedzie szczegélowemu opisowi.

Dwujezyczny stownik migowo-niemiecki bedzie pierwsza tak obszerna
publikacja powstala na bazie korpusu. Jest to bardzo wazny krok w doku-
mentowaniu, badaniach i nauczaniu niemieckiego jezyka migowego. Stanie
sie punktem odniesienia dla wszystkich, ktérzy sa zainteresowani DGS —
nie tylko lingwistow, lecz takze tlumaczy, styszacych pracujacych z gtuchymi
oraz samych gtuchych, ktorzy chcieliby dowiedzie¢ sie wiecej o swoim jezyku
ojczystym. Zebrane nagrania z terenu calego kraju beda opisane w dwoch
jezykach i przedstawiane w réznorakich kontekstach, dlatego rola tej publi-
kagji jest trudna do przecenienia.

Przez okolo pietnascie lat nagranych ma by¢ 328 informatoréw (164
pary) z terenu calych Niemiec podzielonych na dwanascie regionow.
Ustalono zestaw kryteriéw, ktére muszg spelnia¢ nagrywani. Oczywistymi
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wymaganiami sg pochodzenie z Niemiec i uzywanie DGS. Przy wyborze
starano si¢ o zachowanie réwnych proporcji miedzy liczbg kobiet i mez-
czyzn. Ograniczono réwniez liczbe gluchych artystéw, lingwistow i nauczy-
cieli DGS (facznie nie wiecej niz 20%). Wprowadzono tez cztery kategorie
wiekowe: 18-30, 30-45, 45-60 i 60+. Szczegdlny nacisk potozono na grupe
gluchych z gtuchych rodzin — sg to tak zwani glusi dynastyczni, ktérych
jezyk migowy odznacza si¢ wyjatkowym bogactwem i niewielkim wpltywem
jezyka fonicznego. Taka liczba oséb ma zapewnic¢ okoto 400 godzin mate-
rialu wideo, a w tym 2,25 miliona znakdéw, co pozwala poréwnywac ten
korpus z korpusami jezykow fonicznych.

W naborze informatoréw zastosowano stanowisko posrednika, tzw. osobe
kontaktowa. W pierwszym etapie rekrutacji wybrano w sumie dwadziescia
gluchych oséb ze wszystkich regionéw nagran. Byly to postaci doskonale
znajace lokalng spotecznos¢ gtuchych i obdarzone jej szacunkiem. Po doklad-
nym przeszkoleniu w Hamburgu ich zadaniem bylo znalezienie chetnych
do nagran oraz dalsze posrednictwo w rozmowach z ochotnikami. Jest to
rozwigzanie zblizone do zastosowanego przy tworzeniu korpusu BSL, jednak
wigzace si¢ z wiekszymi obowigzkami oséb kontaktowych. Oprécz wyszu-
kania informatoréw byly one odpowiedzialne za moderacje sesji nagranio-
wej i rozwigzanie wszystkich ewentualnych probleméw podczas jej trwania.

Na specjalng uwage zastuguje rozwigzanie kwestii prawnych dotyczacych
ochrony wizerunku i danych osobowych. Aspekt prawny jest bardzo duzym
problemem przy tworzeniu korpusu jezyka migowego — pod uwage nalezy
wzig¢ kwestie etyczne, ochrone danych osobowych i prawo autorskie. Caty
material wideo bedzie udostepniony na potrzeby badaczy i uzytkownikow
stownika. Jak wspomniano, w przypadku tekstow jezyka migowego niewy-
konalny jest proces bezstratnego oddzielenia ich od nadawcy komunikatu,
tym samym zawsze obecna jest osoba migajaca. Kazdemu informatorowi
dostarczany byl zestaw zawierajacy trzystronicowy dokument w jezyku nie-
mieckim opisujacy, na czym polega sesja nagraniowa, jaki typ danych bedzie
zbierany, kto bedzie mial do niego dostep w dalszej czgsci projektu, do jakich
celow wykorzystane beda nagrania. Oprécz tego gluchy otrzymywal poétto-
rastronicowg zgode na wykorzystywanie danych, ktéra podpisywal podczas
pierwszego dnia sesji w obecnos$ci kamer — jest to dodatkowe zabezpiecze-
nie w przypadku pézniejszych roszczen. Zadbano o przektad na DGS — na
dolaczonej plycie DVD caly tekst dokumentéw byt migany przez bieglego
uzytkownika jezyka migowego. Informacje podlegajace ochronie dzielg si¢
na trzy grupy: dane kontaktowe (imie, nazwisko, adres itp.), metadane (wiek,
wyksztalcenie, region pochodzenia) oraz nagrane wideo. Informator magt
wyrazi¢ zgode na calkowity dostep do wszystkich danych badz tez na kazdo-
razowy kontakt w przypadku ich uzycia (np. udostepnienie nagran osobom
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trzecim do celéw naukowych). Po zakonczeniu sesji nagraniowej informato-
rzy mieli do niej pelny dostep i mogli jeszcze podja¢ decyzje o ewentualnych
wykluczeniach pewnych momentéw. Przyjmowano, ze brak zastrzezen przez
4 tygodnie od momentu zakonczenia filmowania oznacza petng akcepta-
cje caloéci materiatu. Do konca roku 2010, kiedy nagranych zostalo juz 51
informatoréw, zostalo wykluczonych 48 minut ze 125 godzin (0,64%). Sa
do gtéwnie momenty pomiedzy zadaniami albo fragmenty, w ktérych gtusi
podaja prywatne informacje (np. o swoim znaku migowych, wyrazaja opi-
nie o innych gltuchych ze $srodowiska), do wykluczenia zostaly tez zgloszone
wycinki, w ktorych osoba poprawia sobie ubranie, wydmuchuje nos itp.
Sesje nagraniowe odbywaly sie w Hamburgu i dziesigciu innych mia-
stach. Podzial na regiony, z ktérych zbierano dane, oraz wybdér miejsc na
studio mobilne zwigzany byl z obecnoscig szkdt dla gtuchych, wielkoscia
gluchej spolecznosci i prozaiczng tatwoscig dotarcia na miejsce. W pomiesz-
czeniu nagraniowym znajdowali si¢ tylko glusi — informatorzy, moderator
(osoba kontaktowa) i technik, ktory czuwal nad sprzetem. Para informato-
réw umieszczona byta twarzami do siebie, w odleglosci okoto trzech metréw.
Kamery kierowane byly na poszczegélne osoby, a dodatkowa nagrywata
cala scen¢. Materialy elicytacyjne wyswietlano na monitorach ustawionych
przed migajacymi na odpowiedniej wysokosci, nieprzeszkadzajacej w miga-
niu. Moderator siedzial obok informatoréw, mégt swobodnie prezentowac
kolejne zadanie i obserwowac rozmowe, jednak poza tym nie udzielal sie
w zaden sposob, jedynie w wyjatkowych sytuacjach stuzyt podpowiedziami.
Do rejestracji obrazu uzyto w sumie siedmiu kamer — po trzy na kaz-
dego informatora oraz jedng, ktéra obejmowatla calg sytuacje komuni-
kacyjng. Dwie kamery HD zapewnialy widok z przodu, a dwie kolejne
nagrywaly z perspektywy ptasiej (umieszczone centralnie nad gtowami
migajacych), ktéra ulatwia rozpoznanie znakéw i ukazuje sposob zago-
spodarowania przestrzeni wokol osoby. Dodatkowo do kamer nagrywaja-
cych z przodu dolgczono kamery stereoskopowe, z ktérych obraz pozwala
na stworzenie przekazu 3D i dalszg automatyczng analiz¢ wideo. Siédma
kamera byla réwniez kamerg HD, na jej obrazie widoczny jest takze mode-
rator, co pozwala anotatorom na szybkie zorientowanie si¢, co dzieje si¢
w studiu. Podobnie jak w korpusie NGT wybor sprzetu HD eliminuje
konieczno$¢ ustawienia dodatkowych kamer nagrywajacych w zblizeniu.
Takie ustawienie bylo wynikiem licznych testéw. W przeciwienstwie do
przywotanego korpusu NGT zarzucono pomyst delikatnego obrécenia oséb
migajacych i umieszczenia kamer z boku. Rozstaw ten powoduje, ze gtuchy
kieruje swo6j komunikat raz do kamery, a raz do partnera — zaburza to
rozmowe i wplywa na aspekty przestrzenne jezyka migowego. Rozwazano
rowniez zwigkszenie dystansu miedzy osobami i umieszczenie kamer przed
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nimi na podiodze. Jest to jednak rozwigzanie bardzo nienaturalne do pro-
wadzenia konwersacji. Ostatecznie wybrany sposéb jest optymalny — nie
zakldca rozmowy, a nagrania nie sg zdeformowane.

Bardzo wazng postacig w procesie zbierania danych jest osoba kontak-
towa, ktora jednoczesnie zajmuje si¢ moderacja sesji. Wybor osoby gluchej
eliminuje mozliwo$¢ interferencji z jezykiem fonicznym — podczas catego
nagrania w studiu nie pojawia si¢ zadna osoba slyszaca. Zadaniem mode-
ratora jest sprawne przeprowadzenie nagrania — upewnienie sig, ze gtuchy
zrozumial polecenie kolejnego zadania, oraz sprawdzenie, ze odpowiedni
material zostal wyswietlony na monitorach uczestnikéw. W trakcie realizo-
wania polecenia jego rola ogranicza si¢ jedynie do pilnowania czasu przewi-
dzianego na dany fragment i ingerowaniu tylko w koniecznych sytuacjach.
Kazda osoba kontaktowa przechodzila dokladne szkolenie, jak zachowy-
wac sie w trakcie nagran. Sesja nagraniowa ma przewidziany czas trwania.
Moderator posiada zestaw dodatkowych zadan, ktére moze dotaczy¢, jesli
uczestnicy za szybko realizujg polecenia — na tej samej zasadzie moze nie-
ktére punkty omijac, jesli czasu jest juz za malo. Przewidziany czas nagrania
jednej pary informatoréw to maksymalnie 6 godzin.

Sesja nagraniowa sktadala sie z trzech etapow. W pierwszym (trwajacym
okolo 40 minut) przeprowadzany byt wywiad z kazdym z uczestnikow, w ten
sposob uzyskiwano zestaw standardowych metadanych (zgodnych z wytycz-
nymi IMDI). Etap drugi to swobodna rozmowa na kilka z zaproponowanych
tematdw, trwajaca do 90 minut; pozyskiwano w ten sposéb zestaw jednostek
leksykalnych. W ostatnim etapie informatorzy musieli ,,rozwigza¢” 20 zadan
elicytacyjnych — przewidziano na to okoto 120 minut, prébowano zebra¢
jak najwiecej zjawisk fonologicznych, morfologicznych i sktadniowych.

Lista poszczegoélnych zadan elicytacyjnych:

1. Znak migowy. Prezentacja swojego znaku migowego i wytlumaczenie,
skad si¢ wzial.
2. Dowcip. Opowiedzenie wczesniej przygotowanego dowcipu.
3. Opowiadanie o swoich kontaktach z kulturg Gluchych (np. wspo-
mnienia ze szkoly). Brak filmiku wprowadzajacego.
4.1a. Opowiadanie obejrzanej historyjki obrazkowej Frog, where are you?
4.1b. Opowiadanie obejrzanego odcinka kreskowki Tweety i Sylwester.
4.2a. Opowiadanie obejrzanego filmiku Pear story.
4.2b. Opowiadanie obejrzanego skeczu Haushaltshilfe (niemiecki serial
komediowy dla gluchych).
5. Zadanie kalendarzowe. Kazdy z uczestnikéw widzi wyswietlony plan
tygodnia (rézny dla kazdej osoby). Zadaniem jest zaplanowanie spo-
tkania w dogodnym terminie.
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10.

11.

12.

13.1.

13.2.

14.

15.

16.

17.

18.1.

18.2.

. Dyskusja. Uczestnicy proszeni sg o przedyskutowanie jednego z kilku

kontrowersyjnych tematéw dotyczacych spolecznosci gluchych
i jezyka migowego.

. Swobodna rozmowa. Moderator opuszcza studio na ok. 15 minut.

Uczestnicy moga w tym czasie rozmawia¢ na dowolne tematy —
kamery caly czas ich rejestruja.

. Izolowane znaki. Wyswietlone s3 plansze z obrazkami i/lub niemiec-

kim slowem. Informatorzy majg za zadanie zamiga¢ dane pojecie.
Wywolany material ma stuzy¢ do badania wariantow w DGS.

. Opowiadanie historyjki Vater und Sohn. Zadanie dodatkowe w przy-

padku zbyt duzej iloéci pozostalego czasu.

Znaki. Uczestnikom prezentowane sg rdézne znaki informacyjne.
Miedzy sobg musza zadecydowac, jakie jest ich znaczenie.

Wazne wydarzenia z przesztosci. Wyswietlane sg wazne wydarzenia
z przeszlo$ci. Informatorzy majg za zadanie opowiedzie¢ partnerowi,
co robili, gdy dane wydarzenie mialo miejsce.

Dziedziny. Wyswietlane sa nazwy réznych dziedzin zycia (np. polityka)
wraz z powigzanymi ilustracjami. Uczestnicy prezentuja (dowolne)
skojarzenia z danym tematem.

Instrukcja. Informatorzy proszeni sg o zamiganie partnerowi szczego-
fowej instrukcji, jak nalezy wykona¢ dang czynnos¢ (np. ugotowanie
potrawy).

Opowiedzenie historii Travel Story. Uczestnik ma za zadanie opowie-
dzenie fabuly historyjki o pewnej wycieczce.

Regionalne atrakcje. Uczestnicy sg proszenie o opowiedzenie part-
nerowi o specjalnosciach swojego regionu (potrawach, zabytkach,
zwyczajach itp.).

Opowiadanie filmu Signs. Uczestnik oglada krétki film specjalnie
zmontowany na potrzeby projektu (oryginalnie jest to reklama napoju
Schweppes), a nastepnie opowiada partnerowi jego akcje.

Nowe i stare znaki. Zadanie opcjonalne. Rozmowa na temat starych
znakow, ktore wyszly juz z uzycia.

Wydarzenia. Rozmowa na temat ,,gtuchych” wydarzen (np. igrzyska
Gluchych).

Opowiadanie historyjki Fire alarm. Uczestnik opowiada partnerowi
obejrzang historyjke (zamigang przez natywnego uzytkownika DGS).
Mapa. Zadaniem jest opisanie partnerowi usytuowania réznych obiek-
tow w miescie (na podstawie wyswietlonej mapy) i sposobu dotarcia
do nich.
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Niektoére zadania maja na celu wydobycie konkretnego materiatu badaw-
czego, np. wariantow leksykalnych. Inne s proba udokumentowania kultury
Gluchych. Wigkszos¢ punktow poprzedzona jest projekcja klipu w DGS,
w ktérym opowiedziane jest, czego dotyczy nastepne zadanie. W przypadku
watpliwosci pomocg stuzy moderator. Taka procedura eliminuje jakikolwiek
wplyw jezyka fonicznego. Cze$¢ materialu (np. historia o chlopcu i zabie
czy Pear story) byla wykorzystywana w innych projektach badawczych, co
pozwala na analizy poréwnawcze. Wszystkie zadania przetestowano w fazie
pilotazowej. Sprawdzano, jak glusi radza sobie z kolejnymi punktami, ile
trwa ich realizacja, czy udaje si¢ wywota¢ zamierzony material, czy zadania
s3 odpowiednio ciekawe. Sesja (facznie z przerwami) trwa okoto 7 godzin.
Material elicytacyjny musi by¢ na tyle interesujacy i réznorodny, by pomimo
zmeczenia uczestnikow nadal skfaniat do dyskusji. Wyniki dotychczasowych
nagran potwierdzajg, ze dobrano bardzo dobry zestaw.

Anotacja zebranych nagran przewidziana jest na okofo 10 lat. Do jej
wykonania postuzy program iLex. Nastepowaé bedzie w dwoch etapach.
Na poczatku dokonana zostanie segmentacja na znaki oraz tlumacze-
nie na jezyk niemiecki. Kazdemu wystapieniu znaku przypisany zosta-
nie typ (token-type matching) — jest to opisany wczesniej proces gloso-
wania. Podstawowy podzial przewiduje trzy rodzaje jednostek: jednostki
leksykalne, znaki produktywne (klasyfikatory) i inne. Za pomoca notacji
HamNoSys przedstawiony bedzie ksztalt (forma) migu — dopuszczalne
jest przeszukiwanie po fragmencie zapisu HamNoSys. Anotowa¢ beda stu-
denci znajacy jezyk migowy, ich zapis sprawdzany bedzie przez natywnych
uzytkownikow. Jest to tylko pierwszy krok w transkrypcji. Zaklada uzycie
bardzo prostego podzialu wszystkich znakéw. Lematyzacja dokonywana
jest na potrzeby stownikowe, dlatego nie do konca odpowiada lematyza-
cji w rozumienie lingwistycznym. W drugim etapie dodany ma by¢ szcze-
golowy opis glos, ruchu warg (ang. mouthing) oraz mimiki. W wiekszym
stopniu uwzgledniony ma by¢ podzial na frazy i ich kontekst. Réwniez cata
kategoria ,,znakéw produktywnych” (m.in. klasyfikatoréw) doczeka¢ ma si¢
rozbudowanej analizy.

W przypadku korpusu DGS od poczatku akcentowana jest jego uzytecz-
no$¢ dla spotecznosci Gluchych. Jest to wazne zagadnienie, poniewaz jezyk
migowy oprdcz przedmiotu opisu jezykoznawczego stanowi takze glowny
nosnik kultury Gluchych. Korpus jezyka migowego (inaczej niz dowol-
nego jezyka fonicznego) zawsze bedzie w takim samym stopniu archiwum
tekstéw kultury, co probek empirycznych. Sami niemieccy gtusi uczestni-
czacy w projekcie wyszczegolnili cztery sposoby wykorzystywania korpusu
w swojej spotecznosci:
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o rekreacja. Korpus jako zrédlo inspirujacego materialu — zadania
dotyczace dowcipow, konwersacji na rézne tematy, historii z zycia
gluchej spotecznosci.

o edukacja. Korpus jako zbidr regionalizmoéw, réznych rejestréw miga-
nia oraz stylow wypowiedzi. Badania gramatyczne i stownikowe.
Doskonaly materiat do nauczania i uczenia si¢ DGS.

o dokumentacja. Korpus jako materiat dla historykéw, antropologdéw
i socjolingwistow. Wycinek kultury i historii Gtuchych i ich jezyka.

o identyfikacja. Korpus jako potwierdzenie tozsamosci Gluchych
i roli jezyka migowego. Pomoc dla gluchych w okresleniu swojej
tozsamosci.

Zgromadzone informacje potwierdzaja, ze korpus DGS jest najwigkszym
tego typu przedsiewzigciem w historii lingwistyki migowej. Wykorzystano
najnowsze osiggniecia techniki (nagrania 3D) i zbudowano odpowiednia
infrastrukture techniczng (studio, oprogramowanie, przestrzen dyskowa).
Zaprojektowano i przetestowano bogaty zestaw elicytacyjny, ktorego efektem
bedzie ponad 400 godzin nagran wideo. Godna podziwu jest dbalos¢ o szcze-
goly zaréwno na poziomie zbierania, jak i przetwarzania materialu. Mocno
podkreslany jest tez aspekt kulturowy. Dokonania Instytutu w Hamburgu
ksztaltuja standardy tworzenia korpuséw migowych, przy okazji pokazujac,
jak wielkim wyzwaniem jest préba przeniesienia standardéw lingwistyki
korpusowej na grunt jezyka migowego.

4.9. Dicta-Sign

Dicta-Sign nie jest zamierzeniem stricte korpusowym (Hanke i in., 2011).
Znalazl si¢ w zestawieniu z powodu swojej interdyscyplinarnosci i obra-
zowania nowych tendencji w lingwistyce migowej. Jest to trzyletni pro-
jekt badawczy dotowany z funduszy Unii Europejskiej, ktory rozpoczal sie
w styczniu 2009 roku. Jego celem jest poprawa komunikacji online gltuchych
uzytkownikéw. Doprowadzi¢ do tego ma rozwoj aplikacji webowych korzy-
stajacych z jezyka migowego. Realizatorzy projektu zwracajg uwage, ze cata
wymiana informacji w Internecie odbywa si¢ za pomocg pisanej odmiany
jezyka fonicznego, co dla gluchego internauty nie jest sposobem najwy-
godniejszym, dlatego zamierzeniem Dicta-Sign jest automatyczne rozpo-
znawanie naturalnego migania oraz generowanie wlasciwych odpowiedzi.
Koncowy produkt umozliwialby nastepujace dziatanie: gluchy miga pewien
komunikat do kamery, komputer rozpoznaje zamigane frazy i zapisuje
je w specjalnym formacie (odmiana jezyka znacznikéw XML), ktory jest
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zrozumialy dla animowanego awatara. Nasuwa si¢ stuszne zastrzezenie, Ze
taki sam efekt mozna uzyskac, umieszczajac nagranie wideo danej wiadomo-
$ci. Po raz kolejny pojawia si¢ kwestia niemoznosci rozdzielenia wizerunku
nadawcy od jego komunikatu. Przy publikacji na forum tekstéw w jezyku
polskim z reguly nie wida¢, jak wyglada rozmdéwca. Drugim argumentem
przemawiajacym za wyzszos$cig awatara jest mozliwo$¢ wykorzystywania
wewnetrznej reprezentacji tekstu migowego w automatycznych translato-
rach miedzymigowych (tj. ttumaczacych miedzy dwoma réznymi jezykami
migowymi). Oprocz tego renderowana posta¢ miga w sposob ,,przezroczy-
sty”, nie posiada indywidualnego stylu migania, ktéry czasami utrudnia
zrozumienie wiadomosci. Dicta-Sign rozbija sie wiec na kilka pomniejszych
problemoéw badawczych, dwa podstawowe to automatyczne rozpoznawanie
jezyka migowego i awatar.

Projekt jest prowadzony w kilku osrodkach w Europie, a réwnolegte
badania dotyczg az czterech jezykdéw migowych: brytyjskiego, niemieckiego,
greckiego i francuskiego. Co najbardziej interesujace, jednym z pierw-
szych krokéw bylo stworzenie kilkujezycznego korpusu tekstéw dotycza-
cych podrézowania w Europie. Dobdr materialéw elicytacyjnych zakladat
w miare zamkniete odpowiedzi obfitujace w leksyke dotyczaca podrézy
i zwiedzania innych krajéw oraz bardzo duze uzycie relacji przestrzennych.
Zbierano nagrania z czterech docelowych jezykéw migowych (starano si¢
unikac jezyka miganego). Bardzo czgsto realizowano ten punkt niejako przy
okazji tworzenia korpusu danego jezyka migowego (por. zadanie elicyta-
cyjne 18.2 w korpusie DGS).

Wyposazenie studia nagraniowego jest podobne do zestawu hambur-
skiego — kazdy informator ma swdj wlasny monitor, na ktérym prezen-
towany jest material stymulujacy. Oprocz rozméwcéw w nagraniu bierze
udzial moderator, ktérego rola sprowadza si¢ do czuwania nad przebiegiem
sesji i ewentualnej pomocy. Poza tym powinien by¢ ,niewidoczny”. Czas
trwania sesji przewidziany byt na maksymalnie dwie godziny (co przektada
sie na ok. godzine i 15 minut ,,czystego” migania), a kolejnos$¢ zadan wygla-
data nastepujaco:

1. Rozgrzewka (5 min). Swobodna konwersacja, zapoznanie sie.

2. Komunikacja miejska (10 min). Kazdy z informatoréw dostaje mapke
pokazujaca schemat komunikacji miejskiej w pewnym miescie. Ich
zadaniem jest zaproponowanie réznych drég pomiedzy dwoma zada-
nymi punktami.

3. Biuro podroézy (11 min). Informator A jest pracownikiem biura
podrozy, ktéry musi przedstawi¢ swojemu klientowi (informator
B) dwa rdézne miejsca na spedzenie wakacji, nastepnie pyta o doko-
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nany wyboér. Rézne pary miejsc byly prezentowane w poszczegoélnych
sesjach.

. Planowanie wakacji (7 min). Zadanie negocjacyjne, w ktérym uczest-

nicy muszg ustali¢, gdzie i na jak dtugo pojada na wakacje oraz jakim
srodkiem transportu. Dla utrudnienia kazdy informator dostaje kalen-
darz z zaplanowanymi wydarzeniami — rozmdéwcy musza wiec dodat-
kowo liczy¢ sie z wolnymi terminami na urlop.

. Nalotnisku (5 min). Informator B (patrz zadanie 3) opisuje rozmowcy

krok po kroku, jak przebiegaja procedury na lotnisku.

. Mapa miasta (9 min). Wyswietlone zostaja mapy miasta, informator

A na swojej ma zaznaczong pewng tras¢ oraz mijane obiekty (np.
poczta, kosciol, rynek). Musi opowiedzie¢ partnerowi, ktéredy prze-
biega trasa i co jest po drodze. Zadaniem informatora B jest zazna-
czenie tych obiektow na swojej mapie.

Przerwa (5 min).

7.

10.

11.

12.

»Zawiedzione oczekiwania” (12 min). Kazdy z informatorow widzi
slajd, na ktérym pokazane s3 oczekiwania pewnej osoby co do nad-
chodzacego wyjazdu oraz to, co zastala na miejscu. Pominiete sg
jakiekolwiek teksty — uzyto zdje¢ i rysunkéw. Migajacy maja opo-
wiedzie¢ podobna historie, ktéra ich spotkata.

. Podrézowanie kiedys i dzi$ (11 min). Dyskusja na temat zmian w spo-

sobach podrézowania. Materialem stymulujacym sg kolaze zdjec¢
pokazujacych dawne i wspofczesne $rodki transportu.

. Opowiadanie historii (10 min). Kazdy z uczestnikéw opowiada obej-

rzang histori¢ — jedna to historyjka obrazkowa, druga to zamigana
opowies¢ o przygodzie podczas ostatnich wakacji.

Stownictwo (12 min). Na zmiane¢ prezentowane s3 pojedyncze poje-
cia zwigzane z podrézami (zdjgcie, rzadko tekst). Uczestnicy musza
zamiga¢ odpowiedni znak. Jesli druga osoba zna inny wariant, moze
poda¢ swoja wersje. Kategorie pojec¢ to: daty (12 slajdow), pojazdy
(8 slajdow), kraje (31 slajdéw), pogoda (7 slajdow).

Wriasne doswiadczenia (10 min). Uczestnicy moga opowiedzie¢ o swo-
ich do$wiadczeniach zwigzanych z podrézowaniem. Jest to zadanie
opcjonalne.

Ewaluacja (6 min). Informatorzy proszeni sa o komentarz dotyczacy
zakonczonej sesji.

Warto zwrdci¢ uwage, ze caly material jest tatwo adaptowalny na potrzeby
poszczegdlnych krajow bioracych udzial w projekcie. Zmian wymagaja
drobne napisy pojawiajace si¢ w zadaniach, zamigana historia z punktu 9.
oraz ewentualnie niektére zdjecia (ze wzgledow kulturowych).
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Zebrany material ma pomoc w zrealizowaniu zamierzonych celéw, jed-
noczes$nie powstajg ,,produkty posrednie”, np. narzedzia do pétautomatycz-
nego tagowania i anotacji.

Trzema koncowymi rozwigzaniami maja by¢:

o tlumacz poj¢¢ technicznych pomiedzy jezykami migowymi (SL-SL
translator);

o wyszukiwanie przez zamigany znak (uzytkownik miga do kamery
pewien znak, nastepuje automatyczne rozpoznanie przez komputer
i wyswietlenie ze stownika/korpusu wszystkich wystapien poszukiwa-
nego migu, ewentualnie podobnych znakoéw);

o Wiki w jezyku migowym (stworzenie encyklopedii na licencji Wiki,
ktorej artykuty publikowane beda w jezyku migowym — wyzej wspo-
mniana technologia animacji awatarowej).

W czasie pisania niniejszego tekstu projekt Dicta-Sign jeszcze trwal,
dlatego trudno przewidzie¢, czy uda si¢ sprosta¢ wszystkim zalozeniom.
Upublicznione fragmenty rezultatéw pozwalajg wierzy¢ w powodzenie przed-
siewzigcia. Chociaz zapewne nie uda si¢ uzyskac zadowalajacej automatyzacji
na zadnym z poziomdw (rzecz do tej pory niewykonalna nawet dla jezykow
fonicznych), ale bardzo przydatne sg liczne narzedzia i wypracowane standardy,
ktére powstaja przy okazji, a wykorzystywane moga by¢ w innych projektach.

5. Perspektywy

Migowa lingwistyka korpusowa dopiero wypracowuje standardy zbierania
nagran i tworzenia korpusu. O ile procedury przygotowywania korpuséw
tekstowych zostaly juz wielokrotnie opisane i przedstawiono szczegétowo ich
standardy, o tyle dopiero od niedawna podejmuje si¢ préby wprowadzania
wytycznych dla jezykéw migowych. Jest to zwigzane z historiag — poréwna-
nie dotyczy ponad pigédziesigciu lat korpusologii fonicznej (zakladajac, ze
korpus Browna z 1961 roku jest pierwszy) z mniej niz dziesiecioma latami
migowej (za pierwszy korpus przyjmijmy rezultaty projektu ECHO z roku
2003). Wychodzac naprzeciw temu zagadnieniu, powstal trzyletni pro-
jekt Sign Linguistics Corpora Network (SLCN) (Crasborn, 2010), ktérego
zadaniem bylo zorganizowanie czterech warsztatow dotyczacych kolejno:

o zbierania materialu (Londyn 2009),
o metadanych (Nijmegen 2009),



Badania korpusowe a lingwistyka migowa 73

o anotacji (Sztokholm 2010),
o eksploatacji (Berlin 2010).

W prezentacji otwierajacej pierwsza konferencje jeden z koordynatorow
calego projektu przedstawit explicite cele dziatania w postaci pytan: Czego
oczekujemy jako lingwisci? Jak wspolpracujemy z innymi badaczami (réw-
niez pomiedzy dziedzinami)? Jakie sg potrzeby technologiczne i jak mozemy
korzysta¢ z dokonan innych dyscyplin? Podczas tego warsztatu oméwiono
procedury zbierania materiatu do korpuséw takich jezykéw jak: auslan, NGT,
BSL, DGS, LSF (franc. langue des signes fran¢aise — francuski jezyk migowy),
jamajski migowy. Zapowiedziano takze m.in. projekt stworzenia korpusu
ASL (ang. American Sign Language, tj. amerykanskiego jezyka migowego).

Dodatkowe prezentacje dotyczyly zagadnien lingwistyki stosowa-
nej, licencji Creative Commons oraz przetwarzania komputerowego.

Podczas drugiego spotkania zaprezentowano rdézne sposoby podejscia
do tematu metadanych i metody radzenia sobie z nimi w réznych projek-
tach. Opisane zostaly gtéwnie trzy rozwigzania: edytor IMDI (zastosowany
w projekcie ECHO) i jego propozycja rozszerzenia pod katem jezykow
migowych, sposéb organizacji metadanych w programie iLex oraz edytor
ARBIL. Wszyscy uczestniczy podkreslali, ze mimo nowych mozliwosci nie
moze istnie¢ korpus bez metadanych i odpowiedniej ich organizacji.

Temat anotacji byl motywem przewodnim spotkania trzeciego. Uzywanie
spojnego systemu opisywania nagran jest niezmiernie wazne. Wypracowane
metody z réznych projektéw pozwalaja zaoszczedzi¢ wiele czasu i trudu
oraz przekladajg sie na jakos$¢ produktu, jakim jest korpus. W perspekty-
wie wspolpracy z innymi osrodkami zachowanie pewnych dobrych wzor-
cOw anotacji umozliwi podjecie wspolnych badan komparatystycznych.
Omawiano réwniez trudne sytuacje, w ktorych mozliwe sg rézne inter-
pretacje tekstu migowego — najlepszym przykladem s3 znaki o wysokim
stopniu ikonicznosci.

Podczas warsztatu w Berlinie dokonano przegladu zagadnien dotycza-
cych metod archiwizowania nagran, ich upubliczniania, a przede wszystkim
mozliwosci wykorzystywania. Nie mozna marginalizowa¢ znaczenia aspektu
kulturowego jezyka migowego. Zaden korpus jezyka migowego nigdy nie
bedzie tylko przedsigwzieciem lingwistycznym, lecz zawsze bedzie tez $wia-
dectwem kultury Gluchych, do ktérego beda oni chcieli mie¢ dostep. Nie
powinno si¢ réwniez zapominac o wykorzystywaniu korpusu w nauczaniu
jezyka migowego jako jezyka obcego (L2). Architektura korpusu powinna
pozwala¢ na wykorzystanie go w jak najwiekszej liczbie dziedzin.

Oproécz cyklu spotkan wynikiem projektu Sign Linguistics Corpora
Network jest stworzenie strony na zasadach Wiki, na ktdrej kazdy z partne-
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réw moze umieszczac i edytowac artykuly poruszajace tematyke korpuséw
jezyka migowego i pozostatych zagadnien zwigzanych z gluchymi, ich jezy-
kiem i kultura.

Préby wypracowywania standardéw i powstawanie korpuséw wielo-
jezycznych (np. projekt Dicta-Sign) s3 jednym z bardzo silnych trendow
w migowej korpusologii. Ze wzgledu na duze podobienstwo jezykéw migo-
wych wynikajace ze wspdlnych cech gramatyki wizualno-przestrzennej dazy
sie do budowania korpuséw, fatwo poréwnywalnych miedzy sobg. Dzieki
temu mozliwe bedzie uchwycenie uniwersaliéw migowych i pelniejsza ana-
liza gramatyczna. Rdwnolegle, dynamicznie rozwijaja si¢ projekty automaty-
zacji w przetwarzaniu jezyka migowego. Od kilku lat trwajg proby rozpozna-
wania jezyka migowego przez komputer — to problem z pograniczna kilku
dziedzin (technologia 3D, motion capture, rozpoznawanie wideo, sztuczna
inteligencja). Obecnie przy tworzeniu korpusu trzeba mie¢ na uwadze moz-
liwo$¢ wykorzystania materialu do takich wilasnie potrzeb, dlatego wska-
zane jest dokonywanie nagran w odpowiednio wysokiej jakosci. Nieustanny
rozwdj techniki powoduje, ze by¢ moze i w tej dziedzinie niedtugo dokona
sie przelom. Rewolucja, ktorej rezultaty juz widaé, jest ekspansja filmow
3D. W os$rodku hamburskim do zestawu kamer dotgczono dodatkowa pare
kamer stereoskopowych. Obnizanie si¢ cen kamer cyfrowych i dostepnosé
coraz bardziej zaawansowanych zestawdw pozwala nawet w matych projek-
tach na bardzo wysoka jakos¢ materialu. Wniosek nie moze by¢ inny niz
w przypadku korpuséw tekstowych — wszystko wskazuje na nadchodzacy
rozkwit lingwistyki migowej w jej korpusowym wydaniu.
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Piotr Mostowski

Korpus polskiego jezyka migowego
— zarys projektu

1. Wstep

Budowa korpusu polskiego jezyka migowego rozpoczeta sie w 2010 roku.
Inicjatywa ta byla nastepstwem dwoch wydarzen. W strukturze organizacyj-
nej Wydziatu Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego wyodrebniono wow-
czas Pracownie Lingwistyki Migowej (PLM), pierwsza w Polsce jednostke
naukowa zajmujacg sie¢ badaniami nad komunikacjg wizualno-przestrzenna.
W tym tez roku Fundacja na rzecz Nauki Polskiej przyznala kierownikowi
PLM dr. Pawlowi Rutkowskiemu trzyletni grant w ramach programu Focus:
»Kategoryzacja gramatyczna przez przestrzen i ruch w polskim jezyku
migowym”, ktory stal sie¢ punktem wyjscia do stworzenia korpusu tekstow
stuzacego dalszej analizie jezykoznawczej. W niniejszym rozdziale opisane
zostaly kolejne etapy realizacji tego przedsiewziecia, od wstepnych zatozen
metodologicznych az po stan obecny. Kazde zagadnienie zostalo przedsta-
wione w szerszej perspektywie uwzgledniajacej liczne problemy towarzy-
szace pracom nad korpusami (nie tylko jezyka migowego).

2. Zalozenia wstepne

Pierwszym etapem projektu bylo dokladne zaplanowanie struktury korpusu.
Jak pokazujg przyklady z innych krajow, jest to fundament dalszych prac.
Nalezalo przy tym uwzgledni¢ ograniczenia dotyczace lokalnej sytuacji —
budzetu, zaplecza sprzgtowego, sytuacji sSrodowiska gtuchych w Polsce (brak
ustawy o polskim jezyku migowym, dominacja systemu jezykowomigowego,
niski poziom edukacji). Nie zaktadano wielkosci korpusu poréwnywalnej
do korpuséw europejskich. Od poczatku jednak uwzgledniano mozliwosci
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dalszej rozbudowy projektu tak, aby osiggna¢ zadowalajace wyniki. Logiczna
wydala si¢ wiec etapowa realizacja pracy, analogicznie np. do korpusu NGT
(Nederlandse Gebarentaal — niderlandzki jezyk migowy). Najwazniejsze
bylo jednak prawidlowe opracowanie architektury korpusu, systemu wyszu-
kiwania informatoréw, procedur elicytacyjnych, a takze okreslenie zasad
przechowywania materialu, wytycznych do anotacji i publikowania tre-
$ci. Od przyjetej w tym momencie metodologii zalezalo, czy w przysztosci
bedzie mozna plynnie powicksza¢ zgromadzony material. Juz na najwcze-
$niejszym etapie prac nalezalo zatem przede wszystkim odpowiedzie¢ na
pytanie o przeznaczenie zebranego materialu.

Podstawowym celem korpusu byto dostarczenie materialu do badan na
potrzeby grantu — sporzadzenie szczegélowego opisu najbardziej charak-
terystycznych aspektow gramatyki polskiego jezyka migowego, a po drugie
— zanalizowanie tych danych z perspektywy jezykoznawstwa teoretycznego
i typologicznego. Nie mozna jednak ogranicza¢ przyszlych zastosowan
korpusu tylko do zZrédia materiatu lingwistycznego. Kolejnym rezultatem
powinien by¢ stownik dwujezyczny (PJM-polszczyzna i polszczyzna-PJM),
ktorego brak zauwaza wiele os6b zajmujacych si¢ polskim jezykiem migo-
wym. Inne mozliwosci wykorzystania sg takie same, jak w wypadku zagra-
nicznych korpuséw migowych — pomoc w nauczaniu jezyka migowego
jako obcego, teksty do szkolen tlumaczy (zob. rozdzial Rola materiatow
korpusowych w dydaktyce przektadu jezyka migowego autorstwa Aleksandry
Kalaty-Zawtockiej w niniejszym tomie) oraz archiwum kultury Gluchych
(przy zalozeniu powszechnego dostepu online). Ze wzgledu na planowang
szeroka uzyteczno$¢ najwlasciwsze wydawalo sie wzorowanie na proce-
durach wykorzystanych w korpusie niemieckiego jezyka migowego (DGS,
niem. Deutsche Gebdrdensprache), przy stosowaniu zalecen standaryzacji
spisanych przez zespot Sign Linguistics Corpora Network (Crasborn, 2010)
oraz odwolywaniu si¢ do dokonan innych o$rodkéw badawczych.

W dalszej czesci niniejszego rozdziatu opisano szczegétowa procedure
tworzenia korpusu polskiego jezyka migowego. Poszczegélne etapy prac
przedstawione sag w kolejnosci od wyszukania informatora do publikacji
gotowego materiatu. Nie jest to porzadek chronologiczny (w ktérym naj-
pierw powinno by¢ opisane przygotowanie studia i materialow elicyta-
cyjnych, testy, a dopiero potem poszukiwanie ochotnikéw), ale zostal on
wybrany ze wzgledu na swoja czytelnos¢ i logike. Pominigto detale tech-
niczne (np. modele kamer), ktdre, chociaz bardzo wazne, nie sg istotne
z obranej perspektywy. Mysla przewodnia niech beda stowa J]. Sinclaira
(2005): wazne jest, aby unika¢ perfekcjonizmu w budowaniu korpusu. Jest
to niesprecyzowane zagadnienie i nikt nadal nie wie, jak powinien wygla-
da¢ korpus idealny.
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3. Charakterystyka korpusu polskiego jezyka migowego

Zgodnie z klasyfikacjami obowigzujacymi w lingwistyce korpusowej korpus
polskiego jezyka migowego jest (Walinski, 2005):

o korpusem ogélnym (odwzorowanie podstawowego, powszechnego
poziomu jezyka z pominieciem specjalistycznych zargondéw, dialektow),

o korpusem zawierajacym teksty w calosci (teksty w calosciowym ich
brzmieniu),

o zrownowazonym korpusem referencyjnym (jak najwierniej odwzoro-
wuje naturalne struktury w jezyku przy zachowaniu ich proporcji),

o korpusem jednojezycznym (tylko polski jezyk migowy),

korpusem anotowanym,

o korpusem synchronicznym (teksty wspolczesne, z jednego odcinka
czasowego).

o

4. Informatorzy

Nie wiadomo dokladnie, ile jest w Polsce osob niestyszacych. Wynika to
z bardzo pojemnego znaczenia kategorii ,,niestyszagcy” — trudno okresli¢,
jaki ubytek stuchu kwalifikuje do tego miana. Ze wzgledu na to, jaka defini-
cje gluchoty i osoby nieslyszacej przyjac, uzyska si¢ inng statystyke. Jeszcze
trudniejsza jest odpowiedz na pytanie, ile 0s6b zna polski jezyk migowy. Po
pierwsze, nie tylko glusi sa jego uzytkownikami, lecz takze slyszace dzieci
gltuchych rodzicéw i nieliczni slyszacy niespokrewnieni z gtuchymi. Po
drugie, duzo osob korzysta z systemu miganego albo z pidzynu taczacego
elementy SJM (systemu jezykowo-migowego) i PJM.

Korpus powinien zawiera¢ tekst migowy jak najblizszy ,naturalnemu”
polskiemu jezykowi migowemu. Mimo iz jest to zalozenie, ktérego zdaniem
wielu tworcow korpuséw nie mozna spetni¢ w catosci, nalezy dazy¢ do pozy-
skania danych jak najbardziej spontanicznych. Jak pokazuja doswiadczenia
innych zespoléw, kluczowa jest rola gluchego moderatora, ktéry komuni-
kuje sie z uczestnikami sesji w naturalnym jezyku migowym (a tym samym
narzuca niejako ten jezyk jako obowigzujacy). Bardzo wazny jest takze wla-
$ciwy material elicytacyjny, w ktérym nie wystepuja elementy polszczyzny.

Pozyskiwanie informatoréw w warunkach polskich odbywato si¢ analogicz-
nie do poszukiwan holenderskich. Ze wzgledéw finansowych niewykonalne
bylo specjalistyczne szkolenie 0sdb kontaktowych (zob. korpus DGS), ktére
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najpierw wyszukalyby ochotnikéw w spofecznosci lokalnej, a potem zreali-
zowaly nagranie w danym miejscu. Skorzystano wiec z ogloszen na porta-
lach zwigzanych ze spolecznoscia gtuchych. Glusi biorgcy udzial w nagraniu
informowali tez o przedsiewzieciu swoich znajomych. System taki zadzia-
tal w innych krajach realizujacych projekty korpusowe — z biegiem czasu
problemem nie bylo znajdowanie chetnych, ale koniecznos¢ odmawiania
coraz wiekszej ilosci ochotnikéw.
Starano si¢ zachowac odpowiednie proporcje dotyczace:

o plci uczestnikow (jak najblizsza stosunkowi 1:1),

o pochodzenia (informatorzy pozyskiwani byli z kilku regionéw Polskich
— ze wzgledu na historie polskiego jezyka migowego),

o wieku (ta sama liczba 0séb w kazdej z kategorii wiekowych: 18-30,
30-45, 45-60, 60+).

Przy wyborze informatoréw zwracano uwage na cechy opisane przez
Fabisiak (2010, s. 342). Poszukiwano wiec 0sob:

o bedacych rodzimymi uzytkownikami jezyka, ktorzy nabyli go w pro-
cesie naturalnej akwizycj,

o nastawionych pozytywnie do jezyka migowego i akceptujacych swoja
gluchote,

o nalezacych do spofecznosci gluchych, utrzymujacych kontakt z innymi
nieslyszacymi, najchetniej takze dzialajacych aktywnie w $srodowisku,

o reprezentujacych przecigtny poziom kompetencji jezykowej w jezyku
polskim,

o zréznicowanych pod wzgledem wieku i wyksztalcenia oraz pocho-
dzenia.

W poczatkowej fazie projektu nagrano 60 oséb. Ochotnicy dobrani
w pary ze wzgledu na zblizony wiek i pochodzenie byli zapraszani w dogod-
nych terminach do studia nagraniowego. Przed sesja kazda osoba musiata
wypelni¢ kwestionariusz zawierajacy pytania o poziom znajomosci PJM,
histori¢ edukacji, kontakty z innymi niestyszacymi itp. Koniecznym warun-
kiem bylo podpisanie zgody na upublicznienie swojego wizerunku. Zgodnie
z art. 23 kodeksu cywilnego (Dz.U. z dnia 18 maja 1964 r.) wizerunek czto-
wieka jest zaliczany do jego dobr osobistych i podlega ochronie:

Art. 23. Dobra osobiste czlowieka, jak w szczegoélnos$ci zdrowie, wolno$¢, czesé,
swoboda sumienia, nazwisko lub pseudonim, [...] pozostaja pod ochrong prawa
cywilnego niezaleznie od ochrony przewidzianej w innych przepisach.
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Prawo do wizerunku jest niejako oddzielne od innych débr chronio-
nych prawem — ochrona przystuguje w przypadku bezprawnego postuzenia
sie wizerunkiem przez osobe trzecig, nawet jesli nie doszto do naruszenia
innych doébr.

Artykul 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz.U. z 2000 r., Nr 80, poz. 904 ze zm.) [...] stanowi, iz roz-
powszechnianie wizerunku wymaga zezwolenia osoby na nim przedstawio-
nej. [...] Zezwolenie na rozpowszechnianie wizerunku nie wymaga pisemnej
zgody osoby na nim przedstawionej. Jednakze nie mogg zaistnie¢ jakiekolwiek
watpliwosci, iz zgoda taka zostala udzielona, a ponadto, zgoda taka nie moze
by¢ ogolna. Zezwolenie powinno wiec dotyczy¢ zaréwno czasu, jak i miejsca
rozpowszechniania wizerunku oraz formy, kontekstu i celu jego prezentacji.
(Przegalinski, 2006)

Osoba nagrywana byta wiec szczegdétowo poinformowana o tym, czym
jest korpus, jak wyglada sesja nagraniowa i co dalej stanie si¢ z klipami
wideo. Konieczne byly dwie wersje jezykowe takiego wyjasnienia: w jezyku
polskim i w PJM. Nastepnie uczestnik proszony byt o podpisanie zezwole-
nia na wykorzystanie wizerunku.

5. Studio nagraniowe

Gléwne studio nagraniowe znajdowalo si¢ w Warszawie, gdzie miesci sig
siedziba Pracowni Lingwistyki Migowej. Studio mobilne umozliwialo z kolei
zbieranie danych podczas sesji wyjazdowych.

Do nagran wykorzystano zestaw analogiczny do innych projektéw kor-
pusowych. Pie¢ kamer rozstawionych bylo w nastepujacy sposdb: 2 kamery
skierowane en face na informatoréw, 2 kamery podsufitowe nagrywajace
informatoréw z gory oraz 1 kamera, ktéra obejmowala wszystkie postaci
biorgce udzial w sesji. Byl to sprzet rejestrujacy obraz w jakosci HD (1080p).
Dzigki temu mozliwe byto np. pdzniejsze zblizanie twarzy w celu precyzyj-
nego odczytania mimiki. Zakupiono rowniez zestaw $wiatet studyjnych i tet.
Zrezygnowano jednak z kamer stereoskopowych i zestawu motion capture.
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6. Elicytacja

Elicytacja jest jednym z najwazniejszych etapéw tworzenia korpusu — od
jego przygotowania zalezy, w jakiej mierze zebrane teksty beda zblizone
do naturalnego jezyka migowego. Srodki majace zapewni¢ spontanicznosé
wypowiedzi migowych to m.in.: obecno$¢ wylacznie oséb gltuchych podczas
nagrania, jak najmniejsza ilo$¢ tekstu w zadaniach, wskazéwki do zadan
nagrane w polskim jezyku migowym. Obecny podczas sesji gluchy moderator
powinien ograniczy¢ do minimum swoje ingerencje w to, co dzieje sie w stu-
diu. Jego zadanie to kontrolowanie czasu, wyswietlanie kolejnych polecen
i reagowanie w wyjatkowych sytuacjach (np. kiedy uczestnik mimo obejrza-
nego wprowadzenia nadal nie rozumie zadania albo ma dodatkowe pytania).

Zadania wyswietlano na monitorach umieszczonych przed kazdym
z uczestnikow — przebieg nagrania sterowany zdalnie z komputera mode-
ratora. Zestaw materialéw elicytacyjnych powstat jako kompilacja elemen-
tow uzywanych w innych osrodkach badawczych.

Kolejnos¢ zadan elicytacyjnych:

1. Informacje organizacyjne. Nagranie informujace, czym jest korpus
i co si¢ stanie z danymi. Wyjasnienie, jak bedzie przebiegala sesja
i jaka jest rola moderatora.

2. Zapoznanie si¢. Uczestnicy na poczatku przestawiajg sie i podaja swdj
znak migowy oraz jego pochodzenie. Przydomek migowy stuzacy do
identyfikacji danej osoby w spotecznosci gtuchych jest bardzo waznym
elementem kultury. Zebranie kilkudziesi¢ciu przykladéw wraz z ich
opisem to doskonaly material do badan antroponimicznych i etymo-
logicznych. Najwiekszg warto$¢ klipy te beda miaty dla dokumentacji
kultury Gluchych i zachowania jej ciagtosci.

3. Dowcip. Informatorzy opowiadajg dowcip, ktéry mieli przygotowac
w domu. Jest to cze$¢ rozgrzewki — uczestnicy moga si¢ pewniej
poczuc i rozluznié, co wpltywa na dalszy przebieg sesji. Oprocz tego
celem jest archiwizacja tekstow kultury Gluchych.

4. Dyskusja. Uczestnicy proszeni sa o opowiedzenie swoich doswiad-
czen dotyczacych funkcjonowania w spolecznosci niestyszacych
(np. pobytu w szkole z internatem, udzialu w waznych wydarzeniach).
Jest to kolejne zadanie nastawione bardziej na kulture Gluchych niz
na lingwistyke. Identyczny punkt pojawia sie¢ w korpusach innych kra-
jow, dlatego zebrany material moze postuzy¢ do prac poréwnawczych.

5. Zadanie kalendarzowe. Punkt zaczerpnigty z procedur elicytacyj-
nych stosowanych przez zespotl Instytutu Niemieckiego Jezyka
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6a.

6b.

10.

Migowego i Komunikacji Niestyszacych (niem. Institut fiir Deutsche
Gebdrdensprache und Kommunikation Gehorloser, IDGS) z Uniwersy-
tetu w Hamburgu (por. rozdzial Badania korpusowe a lingwistyka
migowa w niniejszym tomie). Uczestnikom zostaja wyswietlone ich
plany tygodnia, nastepnie musza ustali¢ dogodny termin na spotka-
nie. Zamierzeniem jest wywolanie wyrazen charakterystycznych dla
negocjacji, okreslen temporalnych oraz nazw czynnosci.

Historyjka Gdzie jestes, zabo? (Frog, where are you?, autor: Meyer).
Informator A oglada krétka historyjke obrazkowa o chtopcu poszuku-
jacym zaginionej zaby, a nastepnie opowiada ja partnerowi. Historyjka
byla wykorzystywana w wielu projektach lingwistyki migowej. Na jej
podstawie badano m.in. uzycie klasyfikatoréw, anafory i deiktycznos¢.
Zarazem jest to doskonaty material do badan mig¢dzyjezykowych —
nie tylko migdzymigowych, lecz takze miedzymodalnych, poniewaz
historyjka Gdzie jestes, zabo? byla wykorzystywana takze do badan
jezykéw fonicznych (gléwnie ich odmian dzieciecych).

Kreskowka Tweety i Sylwester (odcinek Canary row). Zadanie analogiczne
do 6a, tym razem informator B opowiada tres¢ obejrzanej animacji.
Ten sam odcinek byl wykorzystywany w innych analizach jezykoznaw-
czych — jest cennym materialem m.in. w kontekscie badan poréwnu-
jacych funkcjonowanie klasyfikatorow w réznych jezyjach migowych.

. Dyskusja. Tym razem rozmowa ma dotyczy¢ jednego z zapropono-

wanych kontrowersyjnych tematéw dotyczacych Gluchych i jezyka
migowego, takich jak przyszlos$¢ jezyka migowego lub powszechna
implantacja. Celem jest sprowokowanie konwersacji nacechowanej
emocjonalnie.

. Swobodna rozmowa. Punkt zaczerpniety z procedur elicytacyjnych

stosowanych w Hamburgu. Moderator opuszcza pomieszczenie na
15 minut, poinformowawszy uczestnikow o wlaczonych kamerach.
Nie ma zadnych innych bodzcow i wytycznych. Zamierzeniem jest
zarejestrowanie swobodnej konwersacji na dowolne tematy.

. Znaki izolowane. Prezentacja kilkunastu zdje¢/obrazkéow (ewentualnie

polskiego stowa w celu sprecyzowania pojecia). Uczestnicy sg proszeni
o zamiganie znaku odnoszacego si¢ do danego przedmiotu/pojecia.
Celem tego zadania jest zgromadzenie materialu do badan leksyko-
graficznych, w tym do opracowan na temat regionalizméw w PJM.
Komiksy. Informator ma za zadanie opowiedzie¢ partnerowi histo-
rie z krétkiego komiksu. Wykorzystano paski komiksowe z Myszka
Miki i Kaczorem Donaldem — w zadnym nie pojawiajg si¢ stowa.
Pozyskany material pozwala analizowa¢ struktury narracyjne, a takze
uzycie klasyfikatoréw i przestrzeni topograficzne;j.
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11.

12.

13.

14a.

14b.

15.

16.

Klipy. Informator ma za zadanie zrelacjonowa¢ partnerowi kilkuse-
kundowy klip wideo. Materiat elicytacyjny dobrano w celu wywotania
struktur opisujacych czynnodci i relacje przestrzenne.

Znaki. Zadanie zaczerpnigte z procedur elicytacyjnych stosowanych
w Hamburgu. Prezentowane s3 rézne nietypowe znaki informacyjne
(w wigkszosci odnoszace si¢ do zakazdéw lub nakazéw). Uczestnicy
muszg zadecydowac, jakie jest ich znaczenie. Celem zadania jest zebra-
nie materialu do badan nad negacja oraz konstrukcjami wyrazajacymi
zakaz lub powinnos¢.

Wazne wydarzenia z przeszloéci. Zadanie wzorowane na analogicz-
nym poleceniu z procedury elicytacyjnej stosowanej w Hamburgu.
Wyswietlane sg plansze ze zdjeciami powigzanymi z waznymi wyda-
rzeniami historycznymi. Informatorzy maja za zadanie opowiedzie¢
partnerowi, co robili, gdy dane wydarzenie mialo miejsce. Ze wzgledu
na zroznicowany wiek uczestnikow nalezy wybra¢ zdarzenia, ktdre na
pewno beda przez nich pamigtane. Przyklady z historii najnowszej
to: katastrofa samolotu prezydenckiego w Smolensku, $mier¢ Jana
Pawta II, atak na World Trade Center. Do wydarzen odleglejszych
nalezg m.in.: upadek muru berlinskiego, ogloszenie stanu wojennego,
wybor papieza Polaka itp. Pozyskane nagrania pozwalaja analizowa¢
struktury gramatyczne stuzace wyrazaniu czasu przeszlego.

Film Pear story. Punkt analogiczny do 6a—6b. Tym razem informator
A oglada krotki film, ktorego fabule ma zreferowa¢ partnerowi. Film
wykorzystywany jest przez wielu badaczy analizujacych kognitywne,
lingwistyczne i kulturowe aspekty narracji w réznych jezykach fonicz-
nych (Chafe, 1980). Gléwnym argumentem za skorzystaniem z tego
akurat klipu sg badania miedzyjezykowe (i miedzymodalnosciowe).
Fragment filmu Brzdgc (1921). Wprowadzenie do scenariusza sesji
nagraniowej filmu Charliego Chaplina uzupetnilo materiaty elicyta-
cyjne o bodzce o charakterze komediowym. W projektach korpuso-
wych realizowanych w Holandii i Niemczech uzyto w tym celu frag-
mentéw sitcomdéw tworzonych przez Gluchych. W Polsce materialy
takie nie istnieja.

Plansze tematyczne. Zadanie wzorowane na procedurze elicytacyjne;j
stosowanej w Hamburgu. Wyswietlane sa plansze z kolazem ilustra-
cji dotyczacych réznych dziedzin zycia (np. polityka, czas wolny).
Uczestnicy opowiadajg o swoich skojarzeniach z danym tematem.
Celem zadania jest zgromadzenie stownictwa z poszczegélnych dzie-
dzin do wykorzystania w pracach stownikarskich.

Instrukcja. Punkt zaczerpniety z procedur elicytacyjnych stosowanych
w Hamburgu. Jeden z informatoréw jest proszony o przedstawienie
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

krok po kroku, jak wykonuje si¢ dang czynnos¢, np. zakup biletu
lotniczego przez Internet, przygotowanie potrawy. Pozwala to zgro-
madzi¢ material ilustrujacy konstrukcje sekwencyjne i inne $rodki
jezykowe stuzace strukturyzacji wypowiedzi.

Specjalnosci regionalne. Zadanie inspirowane analogicznym polece-
niem z procedury elicytacyjnej stosowanej w Hamburgu. Uczestnicy
s3 proszeni o opowiedzenie partnerowi o specjalnosciach swojego
regionu (potrawach, zabytkach, zwyczajach, wydarzeniach kultural-
nych itp.). Pozwala to na pozyskanie danych jezykowych przydatnych
w badaniach dotyczacych regionalizméw oraz mechanizméw nazwo-
tworczych.

Geografia. Glusi maja poda¢ migowe odpowiedniki wyswietlonych
nazw geograficznych. Zadanie wprowadzone na potrzeby stworzenia
stownika polskiego jezyka migowego.

Opowiadanie filmu Signs. Zadanie zaczernoniete z procedury elicy-
tacyjnej stosowanej w Hamburgu. Uczestnicy ogladaja krétki filmy
zmontowany na potrzeby projektu na podstawie reklamy napoju
Schweppes, a nastepnie rozmawiajg na ten temat. Zadanie opcjonalne
— pomijane w wypadku braku czasu. Celem tego punktu jest pozy-
skanie stownictwa dotyczacego sfery emocjonalnej cztowieka oraz
konstrukeji stuzacych wyrazaniu przypuszczen.

Nowe i stare znaki. Zadanie inspirowane procedurg elicytacyjna sto-
sowang w Hamburgu. Rozmowa na temat starych znakow, ktore
wyszly juz z uzycia oraz znakéw uzywanych gltéwnie przez mlodziez.
Brak materialu wywolujacego — swobodna dyskusja. Zgromadzony
material moze zosta¢ wykorzystany w badan diachronicznych i socjo-
lingwistycznych. Stanowi tez dokumentacje kultury Gtuchych.
Opowiadanie historyjki zamiganej w PJM. Uczestnik powtarza part-
nerowi obejrzang opowies¢ (zamigang przez natywnego uzytkownika
PJM). Zadanie pozwala przesledzi¢ mechanizmy towarzyszace odtwa-
rzaniu tekstu migowego przez inng osob¢ migajaca.

Mapa. Na wyswietlonej mapie informator A ma zaznaczong pewng
tras¢ oraz mijane obiekty (np. poczta, koscidl, rynek). Proszony jest
o przekazanie tych informacji partnerowi. Zadaniem informatora B
jest zaznaczenie poszczegdlnych obiektow na swojej mapie. W ten
sposob wywolywane s3 dane ilustrujace sposoby wyrazania relacji
przestrzennych oraz leksyka dotyczaca przestrzeni miejskie;.
Baranek Shaun. Informatorzy opowiadajg sobie nawzajem obejrzany
odcinek kreskéwki Baranek Shaun. Pozyskiwane dane jezykowe to
m.in. konstrukcje klasyfikatorowe i ztozone struktury narracyjne.
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24. Ewaluacja. Na koniec spotkania informatorzy sg poproszeni o podzie-
lenie si¢ swoimi uwagami i opiniami dotyczacymi poszczegdlnych
zadan. Moga tez dowolnie skomentowac cale przedsiewziecie.
Uzyskane informacje zwrotne pomagaja ulepszy¢ procedure elicyta-
cyjna. Nagrania z tego fragmentu sesji nie beda wlaczone do korpusu.

Zadania 21-22 sg zaczerpniete z projektu Dicta-Sign (opisanego w tekscie
Piotra Mostowskiego Badania korpusowe a lingwistyka migowa w niniej-
szym tomie). Ich wykorzystanie w korpusie PJM jest wskazane ze wzgledu
na perspektywy wspdtpracy miedzynarodowej oraz badan poréwnawczych.

Przed rozpoczeciem wilasciwych nagran wszystkie zadania zostaly prze-
testowane przez nieslyszacych czlonkéw zespotu Pracowni Lingwistyki
Migowej. Na tej podstawie ustalono czas trwania kazdego z nich oraz zapla-
nowano przerwy. Przeprowadzono dwojakie testy:

o wstepne (test kazdego zadania osobno) — Czy wszystkie materialy
wyswietlajg si¢ prawidlowo? Czy nagrane instrukeje sg czytelne i zro-
zumiale? Czy udzielanie odpowiedzi na pytania nie jest klopotliwe?
Czy zadania s3 zrozumiale bez wzgledu na poziom wyksztalcenia
uczestnikow? Ile trwa realizacja zadania? Czy udaje si¢ pozyskiwac
oczekiwany material lingwistyczny?

o koncowe (test calej sesji) — Ile trwa realizacja zadania w trakcie sesji?
Ile trwa cala sesja? Czy zauwazalna jest interferencja pomiedzy kolej-
nymi zadaniami? Czy komunikacja z moderatorem przebiega bezpro-
blemowo? Czy przerwy zaplanowane s3 we wlasciwych momentach?

Na podstawie testéw usprawniono procedure elicytacyjng przez zmo-
dyfikowanie kolejnosci zadan oraz ich zawarto$ci. Dodatkowa pomocg byly
opinie ewaluacyjne wlasciwych informatorow (patrz pkt 24. procedury eli-
cytacyjnej). Oprogramowaniem do kontrolowania calej sesji jest Session
Director udostgpniony zepotowi PLM przez hamburski IDGS.

7. Wstepna obrdbka i przechowywanie nagran

Do przechowywania tak obszernego zbioru danych wykorzystano infra-
strukture informatyczng Uniwersytetu Warszawskiego. Nagrania z pieciu
kamer po skopiowaniu zostaly umieszczane na serwerach uniwersyteckich.
Dodatkowo wykonano kopi¢ zapasowa calego materiatu. Na potrzeby prac
anotacyjnych pliki z nagraniami w jakosci HD zostaly skompresowane.
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Usunigto z nich takze zbedne fragmenty (np. nagrania rejestrowane w trakcie
przerw). Nieobrobione dane z kamer nie zostaly jednak skasowane — jako$¢
HD jest niezb¢dna przy tworzeniu materialéw audiowizualnych wykorzy-
stujacych dane korpusowe (np. prezentacji konferencyjnych lub materialow
szkoleniowych).

8. Publikacja i perspektywy

Korpus z anotacjg* powinien by¢ (przynajmniej w czg¢éci) dostepny
w Internecie. Ze wzgledu na czasochtonno$¢ procesu anotacyjnego nastapi
to najwczesniej po kilku latach od ukonczenia zbierania materialéw. Do
tego czasu opublikowane moga zosta¢ poszczegdlne sesje albo fragmenty
nagran (np. pojedyncze zadania elicytacyjne). Ewentualna publikacja nastapi
na licencji Creative Commons.

Udostepnienie materialu korpusowego w Internecie bedzie z jednej strony
zwienczeniem pewnego etapu prac, z drugiej — powinno stanowi¢ impuls do
jeszcze szerszego wykorzystania zebranych danych. Naturalnym nastepstwem
powstania korpusu bedzie stworzenie pierwszego slownika PJM opartego
w pelni na danych empirycznych. Réwnolegle musi postepowac coraz doktad-
niejsza anotacja, dzigki ktérej bedzie mozna opracowywaé m.in. materiaty lek-
toratowe, teksty szkoleniowe dla ttumaczy, szczegétowe analizy gramatyczne.

W sferze pozalingwistycznej warto wspomnie¢ o roli korpusu w doku-
mentacji kultury Gluchych. Jest to skarbiec tekstow jezyka migowego, swo-
ista biblioteka. Nie istnieje wersja pisana PJM, a zatem to wlasnie nagrania
wideo sg jedyng skuteczng metoda przekazywania tresci kulturowych kolej-
nym pokoleniom. Cze$¢ zadan elicytacyjnych zorientowana jest wlasnie na
ten aspekt. W przyszlosci powinny one sta¢ si¢ obiektem szczegélowego
opisu kulturoznawczego. Jest to tez argument przemawiajacy za pelnym
dostepem do nagran przez Internet — glusi z calej Polski powinni mie¢
mozliwo$¢ czerpania z tych zasobow.

Jesli korpus PJM podzieli losy podobnych korpuséw zagranicznych,
to w przyszlosci postuzy rozwijaniu technologii rozpoznawania obrazu
i automatycznej analizy jezyka migowego. W Polsce istnieje wiele osrod-
kéw badawczych (w szczegdlnosci politechnicznych), ktére moga wykazaé
zainteresowanie tym zagadnieniem.

* Anotacja jest tak waznym etapem w tworzeniu korpusu, ze zostal jej poswiecony osobny
rozdzial niniejszego tomu (Anotacja korpusu PJM autorstwa Joanny Filipczak).
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Pierwszy zamkniety etap budowy korpusu pokazal, jak wielki poten-
cjal kryje sie w tym przedsiewzigciu. Zasadne wydaje si¢ stwierdzenie, ze
juz teraz stalo si¢ ono kamieniem milowym w historii polskiej lingwistyki
migowe;j.
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Joanna Filipczak

Anotacja korpusu PJM

1. Zalozenia

Korpus polskiego jezyka migowego (PJM) obejmuje ok. 300 godzin mate-
riatéw filmowych zawierajacych wypowiedzi gluchych informatoréw zare-
jestrowanych podczas sesji nagraniowych. Taki material, aby magt stuzy¢
analizom jezykoznawczym, musi zosta¢ poddany obrobce: segmentacji oraz
anotacji. Dzigki temu korpus staje si¢ zbiorem szczegdlnego typu transkry-
bowanych tekstéw, ktdre moga by¢ otagowane, a w konsekwencji, przeszu-
kiwalne.

Kazda transkrypcja jezyka naturalnego moze uwzgledni¢ tylko wybrane
jego aspekty. Badacz stosujacy transkrypcje sluzaca przedstawieniu pro-
cesow morfologicznych zrezygnuje zapewne z zapisu intonacji, akcen-
tow czy innych elementéw z jego punktu widzenia nieistotnych dla opi-
sywanego problemu. Zadaniem lingwisty jest podjecie decyzji, ktore
elementy powinno sie w zapisie zachowa¢, a ktdre nalezy pominaé¢ —
nie tylko po to, by notacja stuzyla wyznaczonym celom badawczym, lecz
takze, by analizowane zjawiska jezykowe byly wyraznie widoczne dla
potencjalnego odbiorcy.

W pracach nad jezykami fonicznymi badacz ma do dyspozycji rézno-
rakie narzedzia transkrypcyjno-anotacyjne, np. powszechnie stosowane
systemy transkrypcji fonetycznej, takie jak miedzynarodowy alfabet fone-
tyczny (IPA — ang. International Phonetic Alphabet). Standardy takie nie
wyksztalcily si¢ jeszcze w ramach lingwistyki migowej. Poszczegdlni bada-
cze stosujg rozne rozwigzania, cho¢ trwajg dyskusje nad koniecznoscig ich
ujednolicania (Kato, 2008, Prillwitz i in., 1989, Pizzuto, Pietrandrea, 2001,
Hoiting, Slobin, 2002). Dodatkowo, transkrypcja wypowiedzi migowych jest
niedoskonata ze wzgledu na jej statyczno$¢ oraz niemoznos$¢ dokladnego
przetozenia tréojwymiarowego (nielinearnego) tekstu na zapis na papierze
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(Morgan, 2003)*. Nalezy rowniez podkresli¢, Ze z uwagi na koszty nagran
i czasochtonno$¢ procesu anotacji korpusy migowe zazwyczaj nie maja
okreslonego szczegélowego celu badawczego, a wiec transkrypcja powinna
zaklada¢ jak najszersze mozliwoéci pozniejszego wykorzystania materiatu
do analizy jezykowe;.

W ramach badan nad jezykami migowymi i powstajacymi na $wiecie
korpusami jezykéw migowych wypracowano pewne zasady transkrypcji
catych tekstéw migowych, tak by mogly stuzy¢ badaniom jezykoznawczym
oraz samej wymianie danych miedzy badaczami. Powszechnie stosowang
zasada transkrypcji jest tzw. transkrypcja glosowa oraz tagowanie (zestaw
skrotow i symboli dotgczanych do glos). Jednym z pierwszych zastosowan
tego typu zapisu byt anotowany, wielojezyczny korpus jezykéw migowych
tworzony w ramach projektu ECHO (Crasborn i in., 2007). Jest to linearny
sposob notacji tekstow migowych, w ktérym znaki zapisane sa za pomoca,
glos z wybranego jezyka fonicznego w formie hasta stownikowego danego
leksemu. Metoda ta jest powszechnie stosowana zaréwno w anotacji kor-
pusow migowych, jak i pracach badawczych; stuzy szybszej analizie danych
jezykowych oraz umozliwia przeprowadzanie analiz poréwnawczych miedzy
jezykami migowymi (por. Johnston, 2010, Konrad, Langer, 2009).

Przy anotacji korpusu PJM uwzgledniono podstawowe zalozenia trans-
krypcji glosowych stosowanych w badaniach miedzynarodowych, ale dosto-
sowano je do specyfiki badan realizowanych przez Pracownie Lingwistyki
Migowej Uniwersytetu Warszawskiego. W niniejszym rozdziale przedsta-
wiony jest opis procesu segmentacji nagranych danych (m.in. wyodrebnianie
znakow z potoku mowy oraz problem delimitacji jednostek), a takze zasady
konstrukeji glos i ich podzialu na poszczegélne typy oraz informacje doty-
czace uzytych w korpusie skrotéw i symboli. Osobny podrozdzial dotyczy
stosowanej w korpusie transkrypcji fonetycznej znakéw, tzw. hamburskiej
notacji dla jezykéw migowych (HamNoSys), na koncu zas przedstawiono
krotki opis systemu tagowania zaglosowanych danych korpusowych.

2. Segmentacja

Filmy pochodzace z sesji nagraniowych, stanowigce surowy, nieopracowany
material, zostajg przekonwertowane na pliki z odpowiednim rozszerzeniem,
wprowadzone na serwer, przeniesione do programu, w ktérym przeprowadza sie

* Istnieje wiele propozycji zapisu narracji migowych, w ktdérych przestrzen oraz ruch (szcze-
golnie w konstrukgcjach klasyfikatorowych) wymykaja si¢ mozliwosciom linearnej transkrypcji.
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anotacje, i podzielone na mniejsze cze$ci (segmenty), odpowiadajace
poszczegélnym zadaniom elicytacyjnym (w trakcie sesji kazdy z informa-
toréw wykonuje 26 zadan). Tak przygotowany material zostaje przekazany
do pierwszego etapu anotacji, czyli segmentacji filmu na poszczegdlne
znaki migowe.

Gléwnym celem tego procesu jest wyodrebnienie jednostek leksykal-
nych z potoku mowy (migdw), tak aby w pézniejszej fazie anotacji mozna
bylo im przypisa¢ odpowiednia glose. Segmentacja jest procesem zmudnym
i pracochtonnym, ktéry wymaga juz na wstepie okreslenia pewnych zato-
zen metodologicznych odnosnie do delimitacji jednostek. Przede wszyst-
kim nalezy podja¢ decyzje, co uznajemy za element komunikatu migowego,
a nastepnie, na jakiej podstawie bedziemy okresla¢ granice konkretnego
znaku migowego.

W komunikacji migowej wykorzystywane jest cate ciato, ktore poru-
sza si¢ w tréjwymiarze. Znaki migowe wykonywane sg w tzw. przestrzeni
migania — obejmuje ona samego migajacego (fizycznie obecnego w tej
przestrzeni) oraz obszar przed nim, wyznaczony mniej wiecej od wysoko-
$ci gtowy do linii bioder. Rece, dionie, twarz migajacego sg artykulatorami,
analogicznie do jezyka, warg, czy zebéw w jezykach fonicznych.

W korpusie PJM segmentacji (wyodrebnieniu) podlegaja przede wszyst-
kim znaki manualne, a wigc te, ktore wykonywane s3 za pomocg rak.
Podstawa wyréznienia znaku staje si¢ wigc przede wszystkim wyjsciowy
uklad dloni, a nie przykltadowo tzw. mouthing (ruchy warg odpowiadajace
artykulacji stow fonicznych — istotne przy pdzniejszym procesie lematyza-
cji). Nie uwzglednia si¢ na tym etapie parametréw niemanualnych, takich
jak mimika, ruchy gtowa, wychylenia ciafa.

W trakcie segmentacji wyodrebnieniu podlegaja rowniez te elementy,
ktore niekoniecznie muszg posiadac status jezykowy, takie jak gesty natu-
ralne, gesty fatyczne (rozpoczynajace lub konczace komunikat) oraz inne
znaki o watpliwym statusie komunikacyjnym (znaki przerwane, pomyiki).
Wszystkie te elementy zostaja wyodrebnione, tak by w nastepnym etapie
anotacji mozna bylo zdecydowac, jaka jest ich faktyczna funkcja w komuni-
kacie jezykowym. Argumentem stojacym za tym rozwigzaniem (zwazywszy
na brak szczegolowych celéw badawczych postawionych korpusowi) jest
fakt, Ze anotacja tego typu elementéw moze okaza¢ sie podstawa do roz-
norodnych badan gestologicznych.

Jednym z najwiekszych problemdéw zwigzanych z segmentacjg jest wta-
sciwe wyodrebnienie jednostek z potoku wypowiedzi. Material jezykowy,
z jakim mamy do czynienia w korpusie, mimo ze w duzej mierze mode-
rowany (ze wzgledu na sam proces elicytacji danych), jest jednak przede
wszystkim zbiorem spontanicznych wypowiedzi. Gtéwnym celem tworzenia
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korpusu jest zebranie tekstdw jak najbardziej zblizonych do naturalnych
zachowan komunikacyjnych. Korpusowi migowemu blizej zatem do kor-
puséw moéwionych jezykow fonicznych niz do korpusow tekstow pisanych.
W takim zbiorze danych bardzo liczne sg anakoluty, powtorzenia, pomytki
i pauzy. Znaki wykonywane sg szybko i bez (sztucznej) dbaloéci o popraw-
nos¢ ksztattu dtoni. Poszczegolne migi sa rowniez czesto na tyle zmodyfiko-
wane pod wplywem sasiadujacych elementow*, ze wlasciwe ich wydzielenie
wymaga kompetencji rodzimego uzytkownika jezyka.

Wielu klopotow nastrecza tez ustalenie punktow poczatku i konca znaku.
Segmentacja tekstow opiera si¢ na tzw. waskim rozumieniu struktury znaku,
w ktorym jako punkt poczatkowy artykulacji bierze si¢ pod uwage uklad
dloni w lokacji poczatkowej, a nastepnie analizuje si¢ ruch-sciezke oraz
lokacje koncowa — wedlug modelu zaproponowanego przez Sandler (2008).
Nie uwzglednia sie przy tym ruchdéw przejsciowych miedzy znakami, tzw.
transjentdw, a przy anotacji zaznacza si¢ jedynie dluzsze pauzy miedzy
poszczegdlnymi znakami.

Przy konstrukcjach dwurecznych symultanicznych, w ktérych kazdy
z artykulatoréow wykonuje inny znak (o ile nie sg to konstrukcje klasyfi-
katorowe), wyodrebnia si¢ osobno znaki wykonywane reka dominujaca
i niedominujacg. Na takie rozwigzanie pozwala stosowany przy anotacji
program iLEX, ktérego szczegélowe wykorzystanie zostalo opisane w kolej-
nym rozdziale.

3.1LEX

iLex, czyli integrated lexicon (Hanke, Storz, 2008) jest programem zapro-
jektowanym specjalnie do anotacji tekstow jezykow migowych. Jego zaleta
jest mozliwo$¢ jednoczesnego dostepu (za posrednictwem Internetu) wielu
anotatoréw do danych korpusowych umieszczonych na serwerze.

Program iLex wykorzystywany jest na wszystkich etapach opracowy-
wania danych zebranych w korpusie PJM (segmentacja, lematyzacja, tago-
wanie, kontrola). Kazdemu zadaniu elicytacyjnemu przypisany jest plik
transkrypcji, ktéry moze zosta¢ w odpowiednim oknie poddany segmen-
tacji, glosowaniu i tagowaniu. Okno transkrypcji programu iLex widoczne
jest na rys. L.

* Zmiany ukladéw dloni pod wplywem sasiadujacych migdéw postrzegane sg jako procesy
fonologiczne (asymilacje fonologiczne).
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800 9-10 from K06BFO1-13
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Rys. 1. Okno segmentacji w programie iLex z pocietym materialem filmowym

Po lewej stronie widoczny jest anotowany film, po prawej — kolumny,
ktérym przypisane s3 kolejno wartosci: segmentacji, glosy dla reki domi-
nujacej, glosy dla reki niedominujacej, transkrypcji HamNoSys, odstepstw
od standardowej artykulacji, komentarzy, ttumaczenia, elementéw nie-
manualnych, mimiki, tagdw gramatycznych i innych. Najwazniejsza
informacja jest glosa dla reki dominujacej, czyli podstawowego artyku-
latora kazdego znaku. Najczesciej dominacja ktérej§ z ragk powiazana
jest z recznoscia: osoby praworeczne zazwyczaj uzywaja reki prawej jako
dominujacej, leworeczne — lewej. W zaleznosci od preferencji migaja-
cego kolumna dla reki niedominujacej bedzie zawiera¢ glosy dla reki lewej
lub prawe;j.

4. Lematyzacja

Lematyzacja polega na przypisaniu poszczegélnym wystapieniom teksto-
wym ich formy podstawowej. Dla jezykdw migowych forma podstawowa
leksemu jest tzw. forma izolowana (ang. citation form), a wiec znak wykony-
wany samodzielnie — nie jako cze¢$¢ komunikatu jezykowego. Lematyzacja
opiera si¢ na przypisaniu do formy znaku wystepujacej w tekscie (tokenu)
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odpowiedniej glosy, ktéra stuzy przede wszystkim odrdznieniu danego
leksemu od innych (ze wzgledu na jego ksztalt) oraz oddaniu przyblizonego
znaczenia (na rysunkach 2a i 2b zamieszczono przykladowa glose oraz jej
wystapienia).

7! @) Signs: MAMA/TESCIOWA P:N;L:@
-iv Children Tokens ~ « @  Analysis Language Stills

Gloss:
| MAMA/TESCIOWA P:N;L:@ |

HamNoSys:
éin OQ-)(% * I + =

-

Mouth:

Composed of:

Description:

Parent:

Gloss: oob

Rys. 2a. Okno programu iLex pokazujace informacje o przyktadowym hasle
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800 Lexemes: MAMA 1.1 P:N;L:@ (POLICZEK)
ﬂ { Form | Meaning « | Language | Stills } M|
>a) 431 Entries
Hand | Gloss A Movie Timecode | Meaning HamNoSys
MAMAL1PNL@(POUCZEK) KO1BF 00:10:1224 0wt

MAMAL1PNL@ (POLUCZEX) KO1BF 00:50:52:03
MAMAL1PN.L@ (POLCZEX)  KO1BF 01:23:44:14
MAMAL1PNL® (POUCZEX) KO2AF  00:14:55:24
MAMALIPNLG (POUCZEX) KO2AF  00:44:36:05
MAMAL1PNLG (POUCZEX) KO2AF  00:44:47:16
MAMALIPNLG (POUCZEX) KO2AF  00:45:12.01
MAMAL1PNL® (POUCZEX) KO2AF  00:47:43.06
MAMALIPNLG (POUCZEX) KO2AF  00:52:30:02
MAMAL1PNLG (POUCZEX) KO2AF  00:52:38:05
MAMAL1PNL@ (POUCZEX) KO2AF  00:59:37:07
MAMA 11PNLO (POUCZEK) KO2AF 01:24:29:05
MAMAL1PNLO(POLCZEK) KO2AF 01:24:33:04
MAMA 1.1 PNL@((POLICZEX) KO2AF 01:25:15°15
MAMAL1PNLO (POUCZE) KO2AF 01:25:18:08
MAMA 11PN.L@ (POUCZEX)  KO2AF 01:25:21:05
MAMA1.1PNL@ (POUCZE) KO2AF 01:25:27:14
MAMA 11PNL@ (POUCZEX) KO2AF 01:25:42:24
MAMAL1PNL@G (POUCZEK) KO2AF  01:28:30:15
MAMALIPNLO (POUCZEX) KO2AF  01:30:0723
MAMAL1PNLO (POUCZEX) KOZAF07.. 00:01:54:19
MAMAL1PNLG (POUCZEX) KO2AF07.. 00:02:06:08
MAMAL1PNLG (POUCZEX) KO2AF07.. 00:02:30:10
MAMAL1PNLO (POLICZEX)  KO2AF07.. 00:05:01:21
MAMAL1PNLO (POUCZEX)  KO2ARD7.. 00:09:48:15
MAMAL1PNL® (POLUCZEY) KO2AFI7.. 00:09:56:20
MAMAL1PN.L@ (POLICZEX)  KO2AF08.. 00:02:48:12
MAMA11PNL@ (POLICZEX) KO2BF 00:15:48.05
MAMAL1PNL® (POLUCZEX) KO2BF 00:42:48:00
MAMAL1PNL@ (POLUCZEX) KO2BF 00:45:46:10
MAMAL1PNLG (POLUCZEX) KO2BF 01:07:33:06
MAMAL1PNLG (POUCZEX) KO2BF 01:23:48:18
MAMA 1.1PN.L@ (POUCZEK)  KO2BF 01:23:49:13
MAMA 1.1PN.L@ (POUCZEK)  KO2BF 01:54:54:20
MAMA 1.1 PN:L@ (POLICZEX)  KO2BF 01:54:56°10
MAMA 11PN,LO (POUCZEX)  KO2BF 01:55:02:15
MAMAL1PNLO(POUCZEX) KO3AF)L.. 00:18:39:00
MAMAL1PNLO(POUCZEK) KO3AFOL.. 00:37:55:15
MAMAL1PNLO(POUCZEX) KO3AF)L.. 00:39:39:16
MAMAL1PNL®(POUCZEK) KO3AFL.. 00:39:4223

ccacocacccacAoacAccOLOoGGcAaGAacAOcROGOGcOOCOcARn
o S e e e o o e o o o o o R o

Rys. 2b. Okno programu iLex pokazujace poszczegdlne wystapienia znaku

W podrozdziale dotyczacym segmentacji wspomniano juz o proble-
mach rozréznienia elementéw, ktore stanowia cze$¢ komunikatu jezyko-
wego, i gestow lub elementdw o niejasnym statusie jezykowym. W trakcie
lematyzacji anotator ocenia dane wystapienie pod wzgledem jego statusu
i podejmuje decyzje co do wyboru konkretnej glosy. W stowniku glos wyrdz-
niono kilka grup nieznakdéw, dla ktoérych ustalono odpowiednie symbole.
Spis symboli i ich funkcje zamieszczone zostaly w tabeli 1.

SYMBOL ZNACZENIE
i znaki urwane, niedokonczone lub zupelnie niezrozumiate, pomytki
% gest artykutowany otwartg dlonig w ksztalcie znaku daktylograficznego B,
np. podniesienie rgk do géry na koncu wypowiedzi (ang. palm-up)
& machniece rekg (‘niewazne!’)
A pauza w miganiu, przerwa miedzy jednym a drugim znakiem
@ rozpoczecie, zakonczenie migania, zwrocenie uwagi rozmowcy

Tab. 1. Symbole stosowane w stowniku programu iLex
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Na szczegélng uwage zastuguje wyrdznienie migdw oznaczanych symbo-
lem % (ang. palm-up), ktérych status w komunikacji migowej jest zaréwno
gestowy, pragmatyczny (sygnal konca komunikatu, przekazanie roli roz-
mowcy), jak i metatekstowy (stanowiacy komentarz do wypowiadanych
tresci co do ich pewnosci, zrédla pochodzenia itp.).

Poza powyzszymi grupami gtéwna czg¢$¢ stownika stanowia tzw. znaki
manualne oznaczane za pomoca glos wlasciwych. Glosa przyjmuje forme
hastowg leksemu z wybranego jezyka fonicznego (w tym przypadku jezyka
polskiego) i zostaje zapisana za pomocg kapitalikow. Znak odnoszacy si¢ do
psa lematyzowany jest zatem jako PIES (sekwencja kapitalikéw oddzielona
z obu stron spacjami), o ile nie stanowi elementu zlozenia badz inkorporacji.

Rysunek 3 przedstawia wyciag ze slownika glos stanowiacego czes¢
oprogramowania iLex.

8 00 Signs
| All Signs

Q-
[ >|% 5967 Entries

Gloss Tokens | HamNoSys A
IDENTYF: (PATRYK ZBRZEZNIAK) StO... ?
SLONCE 1 P:Z;L:@

TWARZ 1 P:Z,L:0

ZART 2 P:ZEL:O

INDONEZJA 1 P:Z;L:@ (CZOLO)
KILOGRAM 2 P-Z:L-3 (NUM: JEDEN KI...
KILOGRAM 1 P:C;L:@

ISLANDIA 1 P:I;L:@

CZWARTEK 2 (FRANCJA) P:I;L:@
NOGI 1 P:L;L:I

JESC 1 P:PLL:O

PIENIADZE 1 P:P;L:@

GODZINA 1 P-AX:L:@ (GRZECHOTKA)
GODZINA 2 P:A;L:@ (UCHO)
WODKA 1 P:Z,L:®

UKRAINA 3 P:A;L:O

MA] 3 P:AX;L:0

LUCKA 1 P:LL:O
WIDZIEC/PATRZEC 1 P:N;L:0
GLUCHY 1 P:N,L:©
MAMA/TESCIOWA P:N;L:@
KOLACJA 2 P:N;L:@

CHCIEC 2 P:N;L:0

NASTEPNY 1 P:N;L:@

LISTOPAD P:N;L:@ (LSF/OGS)
EURO 2 P:N;L:@ (PIENIADZ)
TATA 1 P:N;L:O/P:ZL:O
RODZICE 2 P:N;L:@

WODA 1P:N;L:O

TRUSKAWKA 1 P:N;L:@
ROZUMIEC/NIE-ROZUMIEC 1 PRLO
BIALORUS 1 P:R;L:@

NUM: TRZECI 4 P:3;L:0 (IONOWO)
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Rys. 3. Stownik glos w programie iLex
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Warto zauwazy¢, ze kazdej glosie towarzyszg skroty literowe i symbole
zgodne z nast¢pujacymi schematami:

ZNAK P:X;L:X
ZNAK P:X;L:Q

W wypadku znaku dwurecznego po glosie wlasciwej wystepuje symbol
ukfadu dfoni dla reki dominujacej (P) oraz niedominujacej (L) podany w postaci
literowej (wstawiany w miejsce X), ktéra nawiazuje do uktadéw dtoni z alfa-
betu palcowego stosowanego w PJM. Jesli znak jest jednoreczny, po skrécie
dla reki niedominujacej wystepuje symbol Q (oznaczajacy brak uktadu dloni).
Taka konwencja pozwala na zapis alternatywnych form danego znaku (zmo-
dyfikowany ukfad reki lub orientacja, znaki symetryczne/niesymetryczne).

Znaki rézniace sie ksztaltem, ale posiadajace to samo lub zblizone zna-
czenie, a wigc i takg sama glose, odrézniane sg, poza skrotami literowymi,
za pomocg cyfr arabskich.

Dla znakéw, ktérych najblizszym polskim odpowiednikiem nie jest poje-
dyncze stowo, lecz fraza lub wyrazenie, poszczegdlne stowa wspottworzace
glose oddzielone sg dywizami. Przykladem takich glos sa:

BLOK-POZIOM P:C;L:C
JEDNA-GODZINA P:Z;L:0
NIE-SEYSZEC P:E;L:E

W trakcie anotacji stwierdzono réowniez, ze nalezy wyodrebni¢ dodat-
kowe typy glos tworzace odrebne grupy w stowniku. Wséréd nich wyroéz-
niono tzw. znaki kulturowe, konstrukeje klasyfikatorowe, przydomki, wskaz-
niki (indeksy), gesty oraz literowania (patrz tabela 2).

Glosy te skonstruowane s na innej zasadzie niz glosy wlasciwe, ponie-
waz najpierw stosuje si¢ w nich odpowiedni symbol (Q, $:KL,), a nastepnie
literowy odpowiednik uktadu dioni (X, dla znakéw dwurecznych w postaci
X+X), a w nawiasie przyblizone znaczenie.

SYMBOL ZNACZENIE
Q:X (..) znaki kulturowe
$:KL:X (...) konstrukeje klasyfikatorowe
IDENTYF: (...) |identyfikatory, przydomki migowe
WSKAZ: X znaki oznaczajace wszystkie typy wskazywania, w réznych kierunkach
AB.CD. wyrazy literowane w alfabecie palcowym

Tab. 2. Skréty stosowane do oznaczania dodatkowych typow glos



100 Joanna Filipczak

Znaki kulturowe to znaki manualne, ktére nie posiadaja oczywistego
odpowiednika w jezyku polskim w postaci zleksykalizowanej formy hasto-
wej. Przekazanie znaczenia tego typu leksemdw jest czesto mozliwe jedy-
nie za pomocg opisu lub podania konkretnych kontekstéw uzycia. Do tego

typu glos beda naleze¢:

Q: 5+5 (BRAWO+DEAF)
Q: 5 (WU+GDYBY NIE TO/TO NIE TAK)
Q: E+E (NIEZRECZNA SYTUACJA)

Konstrukeje klasyfikatorowe to bardzo duza grupa struktur produk-
tywnych, ktore za pomoca klasyfikatoréw w kombinacji z innymi znakami
wyrazaja relacje przestrzenne, charakteryzujg ksztalt i wymiar obiektéw
lub np. wlasciwosci opisywanego ruchu. Przyklady glos klasyfikatorowych:

$:KL: 5+5 (PRZEBRAC+ISC JAK DUCH)
$:KL: N+N (ISC/BIEGAC STOPAMI/ZWIERZETA MAJACE 4 LAPKI)
$:KL: O+O (WISZACE MEDALE)

Przydomki to zbiér znakoéw, ktore traktowane sg w stowniku jako nazwy
wlasne, odnoszace si¢ do konkretnych oséb, dla ktérych, zamiast literowa-
nia ich imion, stosuje si¢ ustalone znaki*.

W razie potrzeby do kazdej glosy dopisa¢ mozna dodatkowe informacje
zwigzane ze znaczeniem czy artykulacja znaku. Stownik glos i stosowane
w nim konwencje majg przede wszystkim stuzy¢ anotatorom oraz potencjal-
nym uzytkownikom korpusu. Dlatego tez sama procedura identyfikowania
glos (np. przez nadawanie im numerdéw) nie bylaby wystarczajaca — forma
hastowa w glosie powinna sugerowac przynajmniej przyblizone znaczenie
znaku oraz sposob jego artykulacji, tak by stosunkowo szybko mozna bylo
odtworzy¢ transkrypcje, nawet bez dostepu do nagran filmowych.

5. HamNoSys

Do kazdej formy glosowej dolaczona jest takze transkrypcja fonetyczna
znaku zapisana za pomocg systemu HamNoSys (hamburski system notacji

* Przydomki migowe sa szczegdlng cecha kulturowa w PJM. Kazdy czlonek spotecznosci
otrzymuje przydomek, ktéry moze by¢ zwiazany z jego wygladem (znak OKULARY, DLU-
GIE-WLOSY, DUZY-NOS), cechami charakteru (OTWARTY, RADOSNY), praca, zainte-
resowaniami lub pochodzi od nazwiska (OSA od Osowska).
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znakow dla jezykow migowych, ang. Hamburg Sign Language Notation
System). Jest to migowy odpowiednik miedzynarodowego alfabetu fone-
tycznego (IPA) stosowanego w transkrypcji jezykéw fonicznych. Zostat
stworzony w roku 1985 przez zesp6t badaczy z Uniwersytetu w Hamburgu
(pod kierownictwem Thomasa Hankego) i od tego czasu jest systematycznie
rozwijany, obecnie uzywana jest wersja 4.0 (Hanke, 2004).

System hamburski odwotuje si¢ do koncepcji budowy fonetycznej znaku
zaproponowanej przez Stokoe’ego (1960). Wyroznit on trzy elementy (para-
metry), z ktorych zbudowany jest znak migowy: uktad dtoni (hand configu-
ration), ruch (movement) oraz miejsce artykulacji (location). Ukltad dloni
obejmuje ksztalt dloni, uktad palcdw oraz orientacje (pozycje wnetrza dloni
wzgledem ciala migajacego). Kategoria ruchu odnosi sie, do kazdego typu
ruchu rak, dtoni i nadgarstkow; miejsce artykulacji natomiast okresla punkt
w przestrzeni (lub na ciele), w ktorym znak jest wykonywany. Dystynktywna,
funkcje, tych elementdw maja potwierdza¢ pary minimalne znakow migo-
wych, ktdre rdznia sie, tylko jednym parametrem (Stokoe, 1960, s. 14). Te
same parametry uwzglednia transkrypcja hamburska, ktéra przyjmuje postac
zapisu symboli w sekwencji od lewej do prawej: ukladu palcoéw, orientacji
palcow, orientacji wnetrza dloni, lokalizacji oraz ruchu. Transkrypcja ta
w zamysle jest uniwersalna — moze by¢ wykorzystana do zapisu znakow
dowolnego jezyka migowego, a wiec przewiduje wszystkie mozliwe uktady
dloni, lokalizacje i rodzaje ruchu, przedstawiajac je w postaci symboli i cyfr.

W projekcie korpusu PJM kazdej glosie zamieszczonej w stowniku pro-
gramu ilex przypisana jest transkrypcja fonetyczna znaku sporzadzona
w systemie HamNoSys. Zapis ten odnosi si¢ do formy podstawowej lek-
semu, czyli tzw. formy izolowanej. Dla kazdego wystapienia (tokenu) mozna
réwniez doda¢ dodatkowa transkrypcje fonetyczng (dzieje si¢ tak w przy-
padku, gdy forma tekstowa nieznacznie rozni si¢ od formy wzorcowej).
Przykladowe transkrypcje fonetyczne glos ilustruje rysunek 4.

System iLex pozwala — dzigki programowi SiGML Service Player —
zwizualizowa¢ zapisang transkrypcje za pomocy awatara. Funkcja ta jest
niezwykle przydatna przy sprawdzeniu poprawnosci notacji (bez potrzeby
odtwarzania filmu).
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AUTOMAT 1 P:H;L:O
DOKUCZAC/PYSKOWAC 4 PN.LO
WUJEK 2 P:H;L:©@

POCZTA 1 P:HL:©®

BYK/KROWA 2 P:Y1;L:@

NUM: TRZECI/TRZY-RAZY 1 P3.LO (..
NUM: TRZY-MIESIACE 1 P:3:L:0
TRZY-G. - 3G (ROZMOWA KONFERE...
NUM: TRZY-LATA 1 P:3;.L:@ (OBROT)
NUM: TRZY-TYSIACE 1 P:3;L:@
NUM: TRZY-LATA 2 PEL'® SKOSNE...
NUM: TRZY-DNI/TRZYDNIOWY 1 P:3...
NUM: TRZECIE-PIETRO 1 P:3;L:0
NUM: TRZECI 2 P-3:.L:0 (POZIOMO)
RENTA/SOCJALNY 2 P:3:L:0
NUM: TRZY-LATA-TEMU 1 P:3,LO
AFRYKA 1P:3;L:0

NUM: TRZECIA-GODZINA 1 P3.L.@ ...
NUM: TRZY-GODZINY 1 © P3.L.@ (O...
NUM: TRZY-TYGODNIE 1 P:3:L:0
NUM: TRZY-ZtOTY/KLASA-TRZECIA. ..
NUM: TRZEC1 4 P-3:L:9 (PIONOWO)
BIALORUS 1 P:R;L:@
ROZUMIEC/NIE-ROZUMIEC 1 PRL-O
TRUSKAWKA 1 P:N;L:©

WODA 1 P:N;L:®

RODZICE 2 P:N;L:@

TATA 1 P:N;L:@/P:Z;L:©

EURO 2 P:N:L:@ (PIENIADZ)
LISTOPAD P:N;L:@ (LSF/OGS)
NASTEPNY 1 P:N;L:@®

CHCIEC 2 P:N;L:@

KOLACJA 2 P:N:L:®
MAMA/TESCIOWA P:N:L:0
GLUCHY 1 P:N:L:©®
WIDZIEC/PATRZEC 1 P:N;L:@
tUCKA 1 P:LL:O

MA) 3 P:AX;L:@

UKRAINA 3 P:A:L:@

WODKA 1 P:Z;L:©®

GODZINA 2 P:A;L:@ (UCHO)
GODZINA 1 PAXL:@ (GRZECHOTKA)
PIENIADZE 1 P:P;L:0

OO0 O0OO0OO0ODO0OCDOOOO0OOODODODODODODODOODODOOODODODDODODODODOODODODODODODOODODOOODO
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Rys. 4. Przyklad transkrypcji HamNoSys w stowniku programu iLex
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6. Tagowanie

Po segmentacji, zaglosowaniu oraz dodaniu transkrypcji fonetycznej naste-
puje drugi etap, tzw. anotacja szczegdtowa, w ktorej zapisuje si¢ wszystkie
elementy niemanualne wykonywane podczas migania: ruchy glowa, ruchy
ciala, mimike, zmiany kierunku patrzenia, ruch ust (ang. mouthing) oraz
inne elementy istotne z punktu widzenia badacza (znaczenie znaku, infor-
macje gramatyczne itp.). Trudno wyznaczy¢ wyrazng granice miedzy czy-
stg deskrypcja (notowaniem wystapienia danego elementu) a opisem jego
funkcji w komunikacie. Dlatego tez tagowanie jest $cisle powigzane z analiza
jezykowa nagranego materialu i realizowane najczesciej przy okazji pro-
wadzenia szczegétowych badan lingwistycznych. W tabeli 3 zamieszczono
przykltadowe skrdty stosowane przy tagowaniu materialu korpusowego.

SYMBOL ZNACZENIE

N, V, ADJ, Num literowe skroty oznaczajace kategorie gramatyczng: rzeczownik
(ang. noun), czasownik (ang. verb), przymiotnik (ang. adjective),
liczebnik (ang. numeral)

repet, redupl, DC | skroty odnoszace si¢ do zjawisk morfosyntaktycznych: repetycji,
reduplikacji, konstrukcji podwojonej (ang. doubling construction)

wz, gl, rshft skroty oznaczajace skierowanie wzroku/glowy/ciata w okreslony
punkt przestrzeni oraz zmiane rol (ang. role shift)

pyt/neg/rozk skroty oznaczajace niemanualne wyktadniki zdania pytajnego/
negacji/zdania rozkazujacego

Tab. 3. Przykladowe skréty stosowane przy tagowaniu korpusu

Tagowanie glos koncentruje si¢ na dwoch najwazniejszych aspektach
komunikatu migowego: elementach niemanualnych oraz uzyciu prze-
strzeni. Najczg$ciej mamy do czynienia z sytuacjg, w ktdrej na znak zostaja
nalozone elementy niemanualne, wykonywane symultanicznie z elemen-
tami manualnymi. Taki status maja chociazby niemanualne wykladniki
pytajnosci, negacji, trybu rozkazujacego, czy tez elementy odpowiada-
jace za modyfikacje przystéwkowa znakdéw o charakterze czasownikowym
(np. PRACOWAC[intenS], gdzie parametr [iyens)> bedzie oznaczal, ze czynnosé
jest wykonywana z wysitkiem: zmianie podlega sposéb wykonywania ruchu
oraz jednocze$nie zostaje dodany komponent niemanualny — mimika
kojarzaca si¢ z wysitkiem fizycznym).

Element przestrzenny uwzgledniajg takie oznaczenia, jak np.: wz (wzrok),
gt (glowa), rshift (ang. role shift, przesunigcie ciala, ktore sygnalizuje, Ze
osoba migajaca wciela si¢ w czyjas role, ,cytuje” zachowania osoby, ktorej
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dotyczy wypowiedz). Pelnig one niejednokrotnie w teks$cie migowym funkcje
sktadniowa: uzgodnienia niemanualnego (dla subiektu i obiektu) czy wyktad-
nika zdan zlozonych.

Oznaczenia typu repet, DC i redupl odnosza si¢ do réznorakich powto-
rzen pojawiajacych sie w tekstach migowych: petniacych funkcje morfolo-
giczng (np. stuzacych tworzeniu liczby mnogiej lub sygnalizujacych inten-
syfikacje), skltadniowa (jako tzw. doubling constructions, czyli konstrukcje
podwojone z emfazg) czy pragmatyczng (jako wykladniki spdjnosci tekstu
lub funkcji fatycznej). Rysunek 5 przedstawia przyklad tekstu migowego,
ktéry zostal juz zaglosowany oraz otagowany.

i
W‘wmu )
=
o ——c
=
= -
o =
= B

Rys. 5. Przyktadowa transkrypcja materialu zaanotowanego w programie iLex

7. Podsumowanie

Korpus jezyka migowego ma stuzy¢ analizie danych wizualno-przestrzen-
nych, niestety ze wzgledu na wiele uwarunkowan technicznych (m.in. nie-
wystarczajagce mozliwosci komputerowej analizy znakow) oraz problemy
z jednoznacznym wyodrebnianiem kategorii gramatycznych niemozliwe jest
zastosowanie w jego anotacji programdéw do automatycznego przyporzad-
kowywania poszczegélnych migéw do jednostki leksykalnej (leksemu) czy
automatycznej analizy sktadniowej. Caly proces anotowania odbywa si¢ wiec
przez reczne znakowanie nagranego materialu. Dopracowane w szczegdtach
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zasady anotacji sprawiajg, ze zebrane dane jezykowe moga stanowi¢ pod-
stawe badan lingwistycznych nad komunikacja migowa w kazdym jej aspek-
cie: sktadniowym, semantycznym oraz pragmatycznym.
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Pawel Rutkowski, Malgorzata Czajkowska-Kisil,
Joanna Lacheta, Anna Kuder

Analiza szyku przymiotnika
jako przyklad wykorzystania danych korpusowych
w badaniach nad gramatyka PJM

1. Wstep

Dane korpusowe otwierajg przed lingwistami badajacymi jezyki migowe
zupelnie nowe mozliwosci analityczne. O ile jeszcze do niedawna wigkszos¢
prac po$wieconych gramatyce wizualno-przestrzennej bazowala przede
wszystkim na intuicjach pojedynczych gluchych uzytkownikow, o tyle
w ostatnich latach coraz czesciej generalizacje przedstawiane w literaturze
przedmiotu sg weryfikowalne, gdyz wywodza si¢ z przegladu danych empi-
rycznych. Przyktadem zagadnienia, ktore analizowaé mozna w sposob o wiele
pelniejszy dzigki odwotaniu do materiatéw korpusowych, jest szyk wyra-
z6w w zdaniu migowym. Niniejszy rozdzial przedstawia swoiste studium
przypadku w tym zakresie, a mianowicie wstepny opis szyku sktadnikow
w konstrukcjach imiennych polskiego jezyka migowego (PJM). Na potrzeby
referowanego tu badania poddalismy analizie kilkugodzinng probke mate-
riatu wideo zaczerpnieta z tworzonego przez Pracownie Lingwistyki Migowe;j
Uniwersytetu Warszawskiego korpusu PJM. Uzyskane przez nas wyniki
pokazuja, jak wazna role w pracach naukowych poswieconych komunikacji
migowej odgrywac moze oparcie ich na rzeczywistych danych liczbowych
dotyczacych uzusu.*

* Niniejszy rozdzial zdaje sprawe z prac, ktére prowadzone sa w ramach projektu Ikonicznos¢
w gramatyce i leksyce polskiego jezyka migowego (PJM), sfinansowanego ze $rodkéw Naro-
dowego Centrum Nauki przyznanych na podstawie decyzji numer DEC-2011/01/M/
HS2/03661. Referowane tu wyniki zostaly wczesniej zaprezentowane na konferencjach The-
oretical Issues in Sign Language Research - TISLR 11 (lipiec 2013 r., University College
London) oraz 44th Poznat Linguistic Meeting - PLM (sierpien 2013 r., Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu). Jestesmy wdzigczni uczestnikom tych spotkan za pomocne
uwagi i sugestie.
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2. Szyk konstrukcji nominalnych w jezykach migowych

Ze wzgledu na tréojwymiarowos¢ przestrzeni migania oraz mozliwo$¢ symul-
tanicznej artykulacji kilku sygnaléw wizualnych zagadnienie szyku (rozu-
mianego jako konkretna linearyzacja pewnego ciggu znakdw) nie nalezy do
centralnych problemoéw lingwistyki migowej. Wszystkie opisane w literatu-
rze przedmiotu jezyki Gluchych charakteryzuja si¢ dosy¢ luznym szykiem —
od regul szeregowania znakow o wiele istotniejszy wplyw na ksztalt komuni-
katu wizualnego wydaja sie mie¢ reguly dotyczace pozycjonowania znakow
w przestrzeni migania (por. dwa rozdzialy zamieszczone w niniejszym tomie:
Ikonicznos¢ nieleksykalna: reprezentacja referencjalna jako sktadnik tekstu
w jezykach wizualno-przestrzennych autorstwa Marka Swidziniskiego i Pawta
Rutkowskiego oraz Czasownik i przestrzer autorstwa Joanny Filipczak).
Cho¢ zakres zagadnien opisywanych w literaturze dotyczacej skfadni jezy-
kéw wizualno-przestrzennych stale sie zwieksza (o czym $wiadczy¢ moze
chociazby szeroki przeglad, ktory oferuje kompendium pod redakcja Pfaua,
Steinbacha i Woll, 2012), struktura syntaktyczna grup imiennych pozostaje
obszarem stabo rozpoznanym. Wiekszos¢ prac dotyczacych tej problema-
tyki wpisuje sie w tradycje generatywizmu (np. MacLaughlin, 1997, Zhang,
2007, Bertone, 2010, Neidle and Nash, 2012), czyli wykorzystuje w opisie
konstrukcji nominalnych model tzw. frazy przedimkowej (ang. Determiner
Phrase, DP) zaproponowany przez Abneya (1987). Charakterystyczna dla
tego podejscia teoretycznego $cisla hierarchizacja fraz funkcyjnych wspot-
tworzacych szkielet konstrukcyjny grupy imiennej powinna przektadac sie
na szyk poszczegélnych przydawek dotaczanych do rzeczownika gléwnego
(por. np. Rutkowski, 2009).

Aby sprawdzi¢, w jakiej mierze model DP znajduje potwierdzenie w fak-
tach z PJM, czyli jezyka o — wydawa¢ by si¢ moglto — bardzo duzej swo-
bodzie szyku, przeanalizowaliémy sklad wszystkich wyrazen nominalnych
wystepujacych w kilkugodzinnej probce danych wyekstrahowanych z kor-
pusu PJM. W prébce tej wyrdznilismy w sumie 4827 znakow. Na material
wideo poddany przez nas ogladowi skladaty sie wypowiedzi dziesieciu glu-
chych uzytkownikow PJM opisujace historyjki obrazkowe o Myszce Miki
oraz film Pear story (Chafe, 1980, por. rozdzial Korpus polskiego jezyka
migowego — zarys projektu autorstwa Piotra Mostowskiego w niniejszym
tomie). Naszym celem bylo wykorzystanie szczegétowo zanalizowanych
danych empirycznych jako podstawy do udzielenia odpowiedzi na naste-
pujacy zestaw pytan badawczych:

1. Czy linearyzacja grupy imiennej rzadza w PJM dajace si¢ precyzyjnie
sformutowa¢ reguly sktadniowe?
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2. Jaki wplyw na skladni¢ nominalng PJM mozna przypisa¢ polszczyznie?
3. Jaki poziom zlozonosci skladniowej mozna zaobserwowaé w kon-
strukcjach nominalnych wystepujacych w tekstach PJM?

Uzyskane przez nas wyniki zrelacjonowane sg w dalszej czeéci tego rozdziatu.

3. Szyk przymiotnika w PJM: dane korpusowe

Analiza materialu empirycznego wyekstrahowanego z korpusu na potrzeby
opisywanego tu projektu wymagala sporzadzenia szczegétowej anotacji
konstrukcji zawierajacych rzeczowniki. W tym celu konieczne bylo ota-
gowanie wszystkich znakéw sktadajacych sie na badang probke w zakresie
ich statusu kategorialnego (przynaleznosci do czesci mowy, por. rozdziat
Anotacja korpusu PJM autorstwa Joanny Filipczak w niniejszym tomie).
Rozréznilismy odpowiednimi znacznikami nastepujace skladniki konstruk-
¢ji nominalnych: rzeczowniki, przymiotniki, liczebniki, elementy dzierzaw-
cze i indeksy (elementy demonstratywne i referencjalne). Tagowanie to
musialo by¢ oczywiscie przeprowadzone recznie, jako ze obecny stopien
rozwoju narzedzi informatycznych stuzacych rozpoznawaniu obrazu nie
pozwala na (pdt)automatyczne segmentowanie nagrania wideo na poszcze-
golne znaki migowe. Proces anotacji tekstu migowego rozni si¢ pod tym
wzgledem w istotny sposob od procesu anotacji tekstu pisanego (ten moze
by¢ — przynajmniej w pewnym zakresie — znakowany bez zaangazowania
pracy ludzkiej).

Otagowanie interesujacych nas danych wykazalo, iz wsréd 4827 znakow
skladajacych sie na analizowang prébke materiatu korpusowego znalazio
sie 887 rzeczownikow. Wykres 1 pokazuje odpowiednie relacje procentowe.

Wrykres 1. Odsetek rzeczownikéw wérdd wszystkich znakéw w zanalizowanym materiale
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Szczegdtowe znakowanie kategorialne pozwolilo réwniez na okresle-
nie, jak wiele sposréd 887 rzeczownikéw bylo sktadnikami bardziej zlo-
zonych konstrukcji imiennych. Okazalo sie, iz do zaledwie 205 rzeczow-
nikéw w badanej prébce dotaczona byla jakakolwiek przydawka. Oznacza
to, Ze 682 wyrazenia nominalne realizowane byly w postaci pojedynczego
rzeczownika (por. wykres 2).

Wykres 2. Odsetek wieloelementowych wyrazen nominalnych

Kolejny etap naszych prac dotyczyt ztozonosci wyrazen imiennych w tek-
$cie PJM. Sposrdd 205 co najmniej dwuelementowych konstrukcji nominal-
nych, ktére odnotowaliémy w badanej probce, 183 sktadato sie z dwdch ele-
mentdéw (np. rzeczownika i okreslajacego go przymiotnika lub rzeczownika
i kwantyfikujacego go liczebnika), 20 mialo trzy sktadniki (np. rzeczownik
gltéwny oraz przydawke przymiotng i przydawke rzeczowng), a jedynie dwie
konstrukcje mozna bylo uznac za czteroelementowe (rzeczownik, liczebnik,
dwa przymiotniki). Wykres 3 ilustruje proporcje miedzy omawianymi tu
typami konstrukeji.

Wrykres 3. Stopien zlozonosci konstrukcji nominalnych

Powyzsze dane stanowig cenne zrédlo wiedzy o skladni nominalnej
PJM. Zwraca uwagg przede wszystkim to, iz w tekstach wizualno-przestrzen-
nych do rzadko$ci zdajg si¢ naleze¢ rozbudowane konstrukcje imienne. By¢
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moze wynika to z samego charakteru danych migowych rejestrowanych
w korpusie tworzonym przez Pracownie Lingwistyki Migowej UW. Sa to
w olbrzymiej wiekszos¢ teksty o charakterze konwersacyjnym — powstajace
w kontekscie rozmowy przeprowadzanej twarzg w twarz miedzy dwoma glu-
chymi uzytkownikami PJM. Oznacza to, ze ich odpowiednikiem w komu-
nikacji fonicznej bylby jezyk mdéwiony, a nie pisany. Przypuszczamy, ze
frekwencyjna analiza transkrypcji tekstu méwionego wykazalaby, ze wie-
loelementowe konstrukcje nominalne wystepuja w nim relatywnie rzadko
— by¢ moze rownie rzadko, co w tekscie migowym. Hipoteze te planujemy
w dalszych badaniach zweryfikowac za pomocg danych empirycznych doty-
czacych jezyka méwionego.

Najwazniejszym aspektem relacjonowanego w tym rozdziale bada-
nia byla proba opisu szyku konstrukcji nominalnych wystepujacych
w PJM. Wykres 4 pokazuje, jakie typy struktur imiennych odnotowalismy
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w przebadanej probce. Poszczegolne czlony konstrukeji sa na nim oznaczone
jako: N = rzeczownik (ang. noun), A = przymiotnik (ang. adjective), Num
= liczebnik (ang. numeral), Ix = indeks/element wskazujacy (ang. indexi-
cal), Poss = element dzierzawczy (ang. possessive), h (po innym symbolu)
= nadrzednik (ang. head).

Z wykresu 4 wynika, ze najczestszym modyfikatorem rzeczownika sg
w tekscie migowym przymiotniki. Lacznie odnotowalismy 87 konstrukcji
przymiotnikowych o réznym stopniu zlozonosci. Wykres 5 przedstawia
poszczegdlne typy wyrazen, w ktorych sktad weszly przydawki przymiotne.

Dane, ktérych podsumowanie stanowi wykres 5, wyraznie wskazuja
na bardzo interesujacg tendencj¢ w sktadni PJM: w przebadanych przez
nas tekstach wigkszo$¢ przymiotnikéw wystepuje w postpozycji (a nie —
tak jak w polszczyznie — w prepozycji) wzgledem rzeczownika gtownego.
W 57 frazach przydawka przymiotna wyartykulowana zostala po swoim
nominalnym nadrzedniku, a jedynie w 30 frazach szyk PJM odpowiadal
szykowi polskiemu (wykres 6 oddaje te dane w postaci relacji procentowej).

NumNAA ' 1,14%
NumNA 7-4.55%
NumAN _'1'14%
NNumA _'1,14%

nana |10
AAN _'1,14%
NAA 7-3.41%

ann | L14%

AN 30,68%

NA 54,54%

0 10 20 30 40 50 60

Wykres 5. Konstrukcje nominalne zawierajace przymiotniki

Z powyzszych faktéw w jasny sposob wynika, ze w sktad gramatyki PJM
muszg (mimo jej tréjwymiarowego charakteru) wchodzi¢ reguly dotyczace
szyku wyrazow. Reguly te nie moga by¢ przy tym uznane za zapozyczenie
z linearnego jezyka fonicznego (jakim jest otaczajaca PJM polszczyzna), gdyz
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szyk NA zostal najwyrazniej zgramatykalizowany na gruncie PJM niezalez-
nie od dominujgcego w polszczyznie szyku AN.

Wrykres 6. Konstrukgcje z przymiotnikami w prepozycji i postpozycji wzgledem rzeczownika

Co ciekawe, postpozycyjne umiejscowienie przydawki wydaje si¢ dotyczy¢
wylacznie przymiotnikéw, a nie innych modyfikatoréw rzeczownika gléwnego.
Elementy dzierzawcze, wskazujace i liczebne wykazuja tendencje do poprze-
dzania rzeczownika, ktérego sa przydawkami. Wykresy 7 i 8 przedstawiaja
dane procentowe dotyczace indeksow i liczebnikéw. W wypadku sktadnikow
o interpretacji dzierzawczej obraz jest jeszcze klarowniejszy: wszystkie odnoto-
wane wystapienia tego typu elementéw wigzaly sie z szykiem prepozycyjnym.
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Wrykres 7. Konstrukcje z indeksami w prepozycji i postpozycji wzgledem rzeczownika
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Wrykres 8. Konstrukeje z liczebnikami w prepozycji i postpozycji wzgledem rzeczownika
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Podstawowy szyk konstrukcji nominalnych w PJM mozna zatem oddac
za pomocg nastepujacego schematu (symbol ,,>” odpowiada stwierdzeniu

»ZazZWyczaj wystepuje przed”):

INDEKS/ELEMENT DZIERZAWCZY/LICZEBNIK > RZECZOWNIK >
PRZYMIOTNIK

4. Podsumowanie

Przedstawiajac wylaniajace si¢ z przestudiowanych danych wstepne gene-
ralizacje dotyczace szyku wyrazen nominalnych, niniejszy rozdzial pokaza¢
mial, jak istotng role w badaniach nad jezykami migowymi moga odegrac
dane korpusowe. Na podstawie analizy frekwencyjnej wykazali$émy, ze przy-
miotniki w PJM maja tendencje do wystepowania w postpozycji wzgledem
rzeczcownika gtéwnego, podczas gdy inne modyfikatory (takie jak liczeb-
niki, elementy dzierzawcze i indeksy) zazwyczaj poprzedzaja rzeczownik.
Tak wyrazny kontrast nie jest z pewnoscig dzietem przypadku, a zatem nie
moze by¢ zignorowany przez badacza. W odréznieniu od intuicji gramatycz-
nych poszczegoélnych uzytkownikéw PJM (ktore, o czym warto wspomnied,
dalekie s3 od jednomyslnosci w kwestii szyku NA/AN jako podstawowej
i nienacechowanej linearyzacji grupy imiennej) danym korpusowym trudno
zarzuci¢ niereprezentatywnos¢. Naszym zdaniem dostarczajg one istotnych
argumentow za nastepujacymi stwierdzeniami:

1. Linearyzacja grupy imiennej rzagdza w PJM zgramatykalizowane
reguly skladniowe.

2. Reguly te nie s3 prostym zapozyczeniem linearyzacji charakterystycz-
nych dla polszczyzny.

3. Wigkszo$¢ konstrukeji nominalnych wystepujacych w tekstach PJM
cechuje znikoma ztozono$¢ sktadniowa.
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Aleksandra Kalata-Zawlocka

Rola materialéw korpusowych w dydaktyce
przekladu jezyka migowego

1. Corpus-based interpreting studies, czyli korpusy
w translatoryce

Lingwistyka korpusowa jako metoda badawcza od dziesigcioleci stosowana
jest w jezykoznawstwie. Jest nieodzowna przy analizie rzeczywistego uzycia
jezyka, badaniu tendencji i zjawisk komunikacyjnych, tworzeniu stownikow,
baz terminologicznych itp. Intensywnos¢ uzycia korpuséw w tej dziedzi-
nie znaczaco wzrosta w ciggu ostatnich trzydziestu lat. Stalo sie to w duzej
mierze dzigki powstaniu elektronicznych systeméw utatwiajacych przecho-
wywanie i analize zebranych danych (Hunston, 2002)*.

Od lat 90. XX wieku metodologia korpusowa znalazta zastosowanie row-
niez w badaniach nad przekladem. Ide¢ korzystania z niej w translatoryce
zapoczatkowata Mona Baker, ktéra przewidywala, ze rozwoj metody korpu-
sowej umozliwi zaobserwowanie zasad rzadzacych przekltadem i wyodreb-
nienie tzw. uniwersaliow przekladowych (universals of translation), a co za
tym idzie, odkrycie prawdziwej natury przekladu jako zdarzenia komuni-
kacyjnego (Baker, 1993). Ponadto autorka podkreslata koniecznos¢ analizy
znacznych iloéci prawdziwych danych (Baker, 1993, s. 237).

Podobnie jak w przypadku korpuséw wykorzystywanych w jezykoznaw-
stwie, poczatkowo korpusy tworzone na potrzeby badan nad przektadem
byly zbiorami wylgcznie tekstow pisanych. Stanowily punkt wyjscia do roz-
wazan nad ekwiwalencja i przekladalnoscig, jak rowniez znakomite narze-
dzie dydaktyczne w procesie ksztalcenia ttumaczy oraz w badaniach nad spe-
cyfika jezyka przekladu (Baker, 1996). W 1998 roku w wydaniu specjalnym

* Poczatki wspotczesnej lingwistyki korpusowej siegaja wezesnych lat 60-tych, kiedy to powstat
pierwszy korpus elektroniczny zawierajacy milion jednostek leksykalnych amerykanskiego
angielskiego — tzw. Brown Corpus (1961-1964) autorstwa Francisa i Kucery (Leech, 1991).
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pisma ,META” poswieconego tematyce przekladu pojawil si¢ artykut
Miriam Schlesinger, w ktérym autorka postulowala zastosowanie metody
korpusowej na gruncie przekladu ustnego. Schlesinger wyliczyla trudno-
$ci, jakie wigza sie z tworzeniem korpuséw tekstow mdwionych. Zwrocita
uwage na konieczno$¢ odpowiedniego rejestrowania tekstow, a nastepnie
ich transkrypcji oraz pozyskania materialu badawczego w postaci nagran
ttumaczen wystagpien konferencyjnych. Zdaniem badaczki w dalszej kolej-
nosci niezbedne jest uwzglednienie takich czynnikéw jak tematyka tluma-
czenia (np. konferencja medyczna znacznie rozni si¢ od lingwistycznej),
specyfika sytuacji thlumaczenia (np. konferencja jednojezyczna vs. wieloje-
zyczna), profil tlumacza (wiek, doswiadczenie, natywnos¢ jezykowa itp.).
Mimo wyszczego6lnionych trudnosci, przewidywane korzysci dydaktyczne
plynace z uzycia korpuséw tekstéw tlumaczonych zachecaly do wykorzy-
stania tej metody.

Nieco pdzniej niz korpusy jezykow fonicznych, bo w latach 80. XX
wieku, zaczety powstawac rowniez korpusy jezykdéw migowych. Ze wzgledu
na specyfike owych jezykéw tworzenie korpuséw poczatkowo stanowito nie
lada wyzwanie technologiczne i metodologiczne. W ostatnich latach liczba
korpusow jezykéw migowych stale jednak rosnie (zob. rozdzial Badania
korpusowe a lingwistyka migowa autorstwa Piotra Mostowskiego w niniej-
szym tomie). Wigkszo$¢ istniejacych korpuséw jezykow migowych to kor-
pusy jednojezyczne, ktére powstaly gléwnie na potrzeby tworzenia opisu
lingwistycznego i stownikéw jezykéw migowych.

2. Zastosowanie korpuséw w dydaktyce przekladu

W swoim pionierskim artykule Baker (1993, s. 248) opisala dwie odmiany
korpuséw, ktére moglyby stuzy¢ jako narzedzie badawcze i dydaktyczne
w dziedzinie translatoryki: korpus paralelny (parallel) i poréwnawczy (com-
parable, por. Fung, Cheung, 2004). Korpus paralelny zawiera teksty ory-
ginalne w jezyku A oraz ich ttumaczenia na jezyk B. Jest to korpus dwu-
jezyczny. Korpus wielojezyczny zawiera ttumaczenia na wigcej niz jeden
jezyk. Ponadto korpus paralelny moze by¢ jednokierunkowy (zawierajacy
teksty wyjsciowe w np. jezyku polskim i ich przekiady na jezyk angielski),
dwukierunkowy (z tekstami w jezyku polskim jako wyjsciowym, a angiel-
skim jako docelowym oraz angielskim jako wyjsciowym i polskim jako
docelowym) lub wielokierunkowy — gdy jeden tekst wyjsciowy ma kilka
wersji jezykowych (McEnery, Xiao, 2005). Na korpus poréwnawczy nato-
miast skladajg sie¢ dwa podkorpusy tekstéw jednojezycznych, z ktérych
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jedne sg oryginatami, a drugie przekladami* (por. Hunston, 2002, McEnery,
Xiao, 2005). Z reguly podzbidr tekstow oryginalnych i tekstow przektadow
taczg wspdlna tematyka, autor, odmiana jezyka, przedzial czasowy, dlugos¢
itp. (tzw. sampling frame, zob. McEnery, Xiao, 2005, s. 3). Liczba tekstow
w obu podkorpusach jest zazwyczaj taka sama, a materialy reprezentuja
ten sam gatunek.

Paralelne i poréwnawcze korpusy jezykéw migowych to jeszcze rzad-
kos¢. Segouat i Braffort (2009) wspominaja na przyklad o dwujezycznym
korpusie zawierajacym teksty francuskiego jezyka migowego (franc. langue
des signes frangaise, LSF) i ich przektady na jezyk francuski, a takze o pro-
jekcie Dicta-Sign, w ramach ktérego powstaje korpus paralelny w czte-
rech jezykach migowych: greckim, brytyjskim, francuskim i niemieckim
(zob. rozdzial Badania korpusowe a lingwistyka migowa autorstwa Piotra
Mostowskiego w niniejszym tomie). Jako przyklad korpusu porownawczego
autorzy wymieniajg projekt o nazwie LS-COLIN, w ktérym znalazty sie
teksty we francuskim jezyku migowym wykonane przez réznych gluchych
uzytkownikow LSF.

Obecnie oba rodzaje korpuséw, paralelne i poréwnawcze, znajduja coraz
szersze zastosowanie w translatoryce, cho¢ kazdy z nich w nieco innych jej
aspektach. W ujeciu teoretycznym wykorzystywane sa do analizy procesu
ttumaczenia, w celu uzyskania odpowiedzi na pytanie o to, jak to samo zna-
czenie mozna wyrazi¢ w dwdch réznych jezykach oraz do poréwnywania
wlasciwosci pojeé, czestotliwosci ich wystepowania itp. (glownie korpusy
paralelne). Stanowia réwniez punkt wyjscia w badaniach kontrastywnych —
w procesie pordwnywania tekstow przekladu w stosunku do ich oryginatow,
a w dalszej kolejnosci do identyfikowania cech wspolnych przekladu, tzw.
uniwersaliow przektadowych, np. tendencji do eksplicytacji, upraszczania
czy unikania powtorzen (Malmkjaer, 1998, Schlesinger, 1998). W ten spo-
sob korpusy przyczyniaja si¢ do poszerzania wiedzy na temat istoty procesu
przektadu i tworzenia norm jezykowych. Dotyczy to gltéwnie korpusow
poréwnawczych.

Z perspektywy praktycznej korpusy stuzg jako narzedzia dydaktyczne
w procesie ksztalcenia tlumaczy, a takze jako podstawa opracowywania
systemow ttumaczenia maszynowego, takich jak komputerowy program do
ttumaczenia CAT (Schlesinger, 1998, McEnery, Xiao, 2005).

Jako narzedzie wykorzystywane w dydaktyce przekladu, zaréwno jezy-
koéw fonicznych, jak i migowych, korpusy odgrywaja podwdjna role. Przede

* Rézni autorzy stosuja rézne okreélenia tych dwu typédw korpuséw, przykladowo Aijmer
i Altenberg (1996) zamiast terminu ,paralelny” uzywaja ,,przekladowy” (translation), za$
w miejsce terminu ,,poréwnawczy” uzywaja ,paralelny”.
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wszystkim znakomicie sprawdzaja si¢ w nauce badz doskonaleniu jezyka
obcego, ktdrego znajomos¢, jak wiadomo, stanowi podstawe warsztatu ttu-
macza. Jak zauwazyt Leech (1997), rola korpuséw uwidacznia si¢ na trzech
plaszczyznach glottodydaktycznych:

O w nauczaniu uzycia korpusu jako zrédla referencyjnego, uzupetnia-
jacego w stosunku do zrédet stownikowych,

O w opracowywaniu materiatéw dydaktycznych,

o w tworzeniu specjalnych korpuséow dydaktycznych — glosariuszy,
stownikow terminologicznych itp.

Z punktu widzenia niniejszego artykulu najbardziej interesujace sa dwa
ostatnie zastosowania korpuséw. W zakresie pomocy w tworzeniu materia-
tow dydaktycznych korpusy, jako bogate Zrodlo elementéw leksykalnych,
struktur skltadniowych i dyskursywnych, moga postuzy¢ jako podstawa
do réznego rodzaju ¢wiczen rozwijajacych rozumienie tekstu, poszerzaja-
cych zasob stownictwa z okreslonego zakresu tematycznego, wspierajacych
poprawna artykulacje (dzwickowa, manualng) badz pisownig, czy zwieksza-
jacych poprawno$¢ gramatyczng lub stylistyczng. Jesli chodzi o potencjat
referencyjny korpuséw, korzystanie z nich umozliwia zdobycie wiedzy na
temat czestotliwosci wystepowania okreslonych konstrukcji jezykowych,
oraz charakterystyki sposobéw komunikowania si¢ uzytkownikow jezyka
zréznicowanych pod wzgledem plci, wieku, miejsca pochodzenia. Korpusy
daja takze wiedze¢ na temat uzycia poszczegélnych jednostek leksykalnych
na przykladzie cytatow z autentycznych tekstow (por. Podhajecka, 2007,
Grabowski, 2007). Zbiory danych umozliwiaja takze tworzenie glosariuszy
tematycznych i baz terminologicznych (np. prawnej, medycznej, dotycza-
cej Unii Europejskiej, ilustrujacej uzycie slangu wsréd mlodziezy szkolnej
itp.). Aijmer i Altenberg (1996) podkreslaja rowniez znaczenie korpusow
paralelnych w nauce aspektéw kulturowych zwigzanych z danym jezykiem.

Tak jak korpusy tekstow pisanych stanowig przydatne narzedzie dydak-
tyczne w procesie ksztalcenia tlumaczy pisemnych, a korpusy tekstow
moéwionych — w ksztalceniu ttumaczy ustnych, tak korpusy jezykéw wizu-
alno-przestrzennych to wprost nieocenione wsparcie dla edukacji ttumaczy
jezykéw migowych. Mozna nawet powiedzie¢, ze korzystanie z korpusow
przynosi duzo wigcej korzysci ttumaczom migowym niz tltumaczom jezykéw
fonicznych. Dzieje sie tak przede wszystkim ze wzgledu na fakt, ze wiele
jezykow migowych jest jeszcze nieopisanych badz opisanych w niewystar-
czajacym stopniu. Korpusy i powstajace w ich nastepstwie opisy jezykow
migowych to dla ttumaczy zrédto wiedzy lingwistycznej. Ponadto korpusy
odgrywaja ogromna role w procesie nabywania i doskonalenia praktycznej
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znajomosci jezykdéw migowych, znacznie wieksza niz w przypadku korpu-
séw jezykow fonicznych. Jest to efekt tego, ze dostep do tekstow w jezykach
migowych jest znacznie bardziej ograniczony niz dostep do tekstow jezy-
kéw fonicznych (w formie pisma lub mowy). Dla 0séb uczacych sie jezyka
migowego badz doskonalgcych swoje umiejetnosci jezykowe korpus to bez-
cenna baza naturalnych tekstow. Jest ona tym wartosciowsza, ze wlasciwie
nie istnieje literatura czy prasa w jezyku migowym. Kryteria doboru uzyt-
kownikéw jezyka migowego, ktorzy dostarczaja materiatu jezykowego do
korpusu — zwykle muszg to by¢ natywni uzytkownicy tego jezyka, majacy
gluchych rodzicow — zapewniaja jego poprawnos¢ (ograniczaja nalecialosci
z jezyka polskiego i innych systemdédw komunikacji wizualno-przestrzennej).
Stanowi to dodatkowa wartos$¢ dla oséb uczacych sie jezyka, zwlaszcza dla
przysztych tlumaczy.

Oczywiscie, podobnie jak korpusy tekstéw pisanych i méwionych, kor-
pusy jezykéw migowych (jednojezyczne) moga stuzy¢ jako podstawa roz-
nego rodzaju ¢wiczen dydaktycznych. Istotne jest, Ze moga by¢ to zadania
uwzgledniajace specyfike jezyka migowego, np. pomagajace opanowac ele-
menty przestrzeni (klasyfikatory, zaimki itp., por. rozdzial Jezyki migowe
jako przedmiot badan autorstwa Sylwii Lozinskiej w niniejszym tomie),
znaki kulturowe, konstrukcje dyskursywne itd.

Oprdcz nauki samego jezyka, korpusy — zaréwno jezykéw fonicznych,
jak i migowych — stanowig nieoceniong pomoc w nabywaniu praktycznych
umiejetnosci ttumaczenia (por. Schlesinger, 1998, Bendazzoli, Sandrelli,
2005, McEnery, Xiao, 2005, Kruger, 2002). Moga stuzy¢ jako baza dla réz-
nego rodzaju ¢wiczen dydaktycznych. Takie zastosowanie majg przede
wszystkim korpusy paralelne zawierajace teksty oryginalne i ich przektady.
Teksty przektadow — jako wzorcowe — moga by¢ wykonane przez nauczy-
ciela. Do kazdego tekstu oryginalnego studenci moga takze wykona¢ po
kilka wlasnych przekladéw w celu analizy i poréwnania. Przeklady mozna
réwniez wykorzysta¢, rowniez w celach poréwnawczych, do ¢wiczenia typu
back translation, polegajacego na tym, ze student wykonuje przeklad tekstu
z jezyka wyjsciowego na docelowy, a nastepnie tekst w jezyku docelowym
tlumaczy ponownie na jezyk wyjsciowy. Bardzo przydatne okazujg si¢ kor-
pusy paralelne w procesie nauki strategii i technik ttumaczenia, szczegél-
nie istotnych z punktu widzenia przekladu ustnego (a wiec i migowego).
Studenci mogg analizowac¢ strategie i techniki zastosowane zaréwno w tek-
stach tlumaczen bedacych czgsécig korpusu, jak réwniez poréwnywac je
z tymi, ktore sami zastosujg we wlasnych przekladach tych samych tekstow
wyjsciowych. Nawet majac do dyspozycji jedynie korpus jednojezyczny,
studenci moga ¢wiczy¢ rozwijanie umiejetnosdci stosowania strategii takich
jak lag time, antycypacja czy tlumaczenie w zespole wilasnie na tekstach
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wyjsciowych. Sposdb przeprowadzania tego typu ¢wiczen zostal opisany
m.in. przez Seleskovitch i Lederer (1995). Biorac pod uwage dzisiejsze roz-
wigzania techniczne, nagrane teksty korpusu mozna wielokrotnie odtwa-
rzaé, zatrzymywac, zwalniac lub przyspiesza¢. Mozna z ich wykorzystaniem
¢wiczy¢ umiejetnosci niezbedne w thumaczeniu symultanicznym, takie jak
pamigd, podzielno$¢ uwagi czy szybkos¢ reakgji.

Wykonujac i analizujac wlasne przeklady tekstow wyjsciowych, studenci
majg mozliwo$¢ nabywania umiejetnosci dokonywania oceny przekltadu,
tak wlasnego, jak i kolegow-ttumaczy, z zastosowaniem okreslonych norm
przekladu (Bendazzoli, Sandrelli, 2005). Dokonujac oceny, moga z kolei
przeprowadzi¢ analiz¢ popelnionych przez siebie bledéw. Cho¢ niektérzy
dydaktycy przekladu nie popieraja nauki w procesie analizy bledow (por.
Napier, 2005), ¢wiczenia tego typu stanowig czesty element programéw
ksztalcenia ttumaczy. Dokonanie umiejetnej oceny przekladu jest bowiem
uwazane za jeden z elementéw profesjonalizmu tlumacza (Tryuk, 2007).

Liczne badania potwierdzaja, ze teksty przekladéw, niezaleznie od
jezyka, wykazuja podobne cechy, nieobecne w tekstach oryginalnych. Juz
w 1984 roku Frawley zauwazyl, Ze w procesie thlumaczenia z jezyka oryginatu
na jezyk docelowy powstaje co$, co nazwal ,trzecim kodem” (third code,
zob. Frawley, 1984, s. 168). Baker (1998) podkresla jednak, ze ten szczegolny
rodzaj jezyka tlumaczenia nie jest tym, co translationese, czyli rezultatem
zlego przekladu wynikajacego z braku umiejetnosdci przektadowych ttu-
macza. Wedlug autorki jest to ,,unique form of communication” (Baker,
1993, s. 248), a tlumaczenia tekstow to “genuine communicative events
and in this sense they are different from other communicative events in
any language”. Uniwersalne cechy przektadu, na ktére wskazujg badania,
to przede wszystkim: eksplicytacja (Blum-Kulka, 1986), uzupelnianie tekstu
docelowego o dodatkowe informacje (Baker, 1993), wyjasnienie i uprosz-
czenie (Vanderauwera, 1985), tendencja do unikania powtorzen w tekscie
przekladu (Schlesinger, 1993), tendencja do wyolbrzymiania cech jezyka
przektadu (Toury, 1991) oraz specyficzna dystrybucja jednostek leksykal-
nych w tekscie przekladu w poréwnaniu z tekstem oryginatu (Baker, 1993,
Laviosa, 1998). Te specyficzne cechy przekladdéw, wystepujace w nich nieza-
leznie od jezyka czy kultury, tworzg to, co translatorycy nazywaja ,,jezykiem
przekladu” (Schlesinger, 1998, McEnery, Xiao, 2005). Cechy te s3 interesu-
jace z punktu widzenia badan teoretycznych, ale stanowia réwniez zrédlo
praktycznej wiedzy dla tlumaczy, ktorzy, swiadomi ich wystepowania, moga
ich unika¢, badz je minimalizowa¢ tak, aby jezyk ttumaczonych przez nich
tekstow byt jak najbardziej zblizony do jezyka oryginatu.
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3. Gramatyka przestrzeni w dydaktyce przekladu
jezyka migowego

Sposrod wspomnianych wyzej praktycznych zastosowan korpuséw wydaje
sie szczegodlnie cenne, Ze dane te zawierajg wyselekcjonowany material obfi-
tujacy w elementy jezykowe istotne z punktu widzenia dydaktyki przektadu
jezyka migowego, np. przestrzen, ktdra jest jednoczesnie tworzywem i tlem
komunikacji, drugim — obok ciata migajacego — najwazniejszym aspektem
jezyka migowego (Kalata-Zawltocka, Czajkowska-Kisil, 2007, s. 567)

W 1970 roku Edward Klima i Ursula Bellugi stworzyli koncepcje gramatyki
przestrzeni — analizujac amerykanski jezyk migowy (ASL), badacze poznali
zasady organizowania przestrzeni wokol osoby migajacej i opisali ich praw-
dopodobng funkcje gramatyczng (Klima, Bellugi, 1979). Kolejne badania nad
jezykami migowymi przyniosty funkcjonalny podzial przestrzeni na topogra-
ficzng i skladniowa (Sutton-Spence, Woll, 1999). Najprosciej rzecz ujmujac,
przestrzen topograficzna, tzw. dalsza, stuzy do odwzorowywania rzeczywisto-
$ci, opisywania prawdziwych relacji migdzy obiektami, tworzenia ,,tréjwymia-
rowych obrazéw” (Humphrey, Alcorn, 2001, ss. 9-16). Charakterystycznymi
elementami tego rodzaju przestrzeni s3 m.in. klasyfikatory i czasowniki
przestrzenne. Przestrzen skladniowa, inaczej zwana blizsza, to natomiast
przestrzen opisujaca relacje gramatyczne poprzez lokalizowanie znakéw
migowych i kierunku ich ruchu, wykorzystywana przede wszystkim do wyra-
zania kategorii osoby, relacji pomiedzy obiektami oraz relacji czasowych.

O ile postugiwanie sie przestrzenig jest czyms naturalnym dla oséb gtu-
chych, o tyle dla 0séb styszacych stanowi zrodto trudnosci w procesie opa-
nowywania jezyka migowego, przede wszystkim ze wzgledu na konieczno$¢
przejscia z percepcji stuchowej na wzrokowa. Niewatpliwie bywa takze spo-
rym wyzwaniem w tlumaczeniu, zwlaszcza symultanicznym. Przetwarzanie
znakoéw (obrazu, przestrzeni, ruchu, symultanicznosci) zajmuje bowiem wie-
cej czasu niz przetwarzanie stow, w zwigzku z czym tlumaczenie z jezyka
migowego na foniczny jest znacznie bardziej obciazajace dla pamieci krot-
kotrwalej niz ttumaczenie w drugg stron¢ (Erlenkamp, 2010).

Przestrzen odgrywa zatem zasadnicza role w porozumiewaniu si¢ jezy-
kiem migowym, ale sprawne postugiwanie si¢ nig podczas tworzenia wypo-
wiedzi jest dla 0séb styszacych duzg trudnoscia. Z tego wzgledu ¢wiczeniom
rozwijajacym umiejetno$¢ rozumienia i opisywania relacji przestrzennych
powinno si¢ poswieci¢ wiele miejsca w procesie ksztalcenia ttumaczy migo-
wych. Kwestia ta powinna pojawi¢ si¢ nie tylko w toku nauki samego
jezyka, ale wlasnie jako odrebne zagadnienie przekladowe. Doskonale do
tego celu postuzy material korpusowy. Zawiera on przyktady wypowiedzi
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przestrzennych zréznicowane pod wzgledem plci, wieku czy pochodzenia
geograficznego grupy rodzimych uzytkownikéw jezyka. Dodatkowo pre-
zentuje takze rozne typy wypowiedzi, np. monologi, dialogi, wypowiedzi
o réznym stopniu formalnosci itp. Jest to istotne ze wzgledu na to, ze ope-
rowanie przestrzenia jest zalezne od réznorodnych czynnikéw socjolingwi-
stycznych. Przykladowo, mtodsi uzytkownicy jezyka migowego przejawiaja
tendencje do budowania komunikatéw migowych w przestrzeni wiekszej
niz osoby starsze (Kalata-Zawlocka, Czajkowska-Kisil, 2007, Napier, 2005).
Z kolei w sytuacji wypowiedzi oficjalnej przestrzen staje sie wieksza niz
w sytuacjach kameralnych czy wrecz intymnych (ibidem). Taki przekroj
wypowiedzi pozwala tlumaczom zaznajomic¢ si¢ z réznorodnym uzyciem
przestrzeni, nabra¢ pewnej elastycznosci w odbiorze komunikatéw prze-
strzennych, a w konsekwencji przygotowa¢ si¢ do ttumaczenia gluchych
klientéw o réznych stylach migania.

Jak juz bylo wspomniane, z punktu widzenia rozwijania umiejetnosci
przektadowych bardzo przydatny bedzie rowniez korpus paralelny, zwie-
rajacy teksty oryginalne w jezyku migowym i ich ttumaczenia na jezyk
foniczny. Korzystanie z duzej ilosci materialu korpusowego pomoze stu-
dentom zaobserwowac rdzne strategie stosowane przez bardziej doswiad-
czonych ttumaczy (dtuzszy time lag, zamiana kolejnosci przekazywanych
informacji, dzielenie tekstu na mniejsze porcje itp.) i wyprébowac je pod
okiem nauczyciela, a by¢ moze na ich podstawie wypracowac tez wlasne.
Oprécz zaznajomienia si¢ z ogdlnymi strategiami podejscia do przekladu
z jezyka wizualno-przestrzennego na foniczny, studenci beda mogli zapo-
zna¢ sie z przykladami technik radzenia sobie z konkretnymi elementami
jezyka wyjsciowego problematycznymi z punktu widzenia tlumaczenia, np.
klasyfikatorami, czasownikami przestrzennymi itp.

Oprdcz bezposrednich zalet uzywania korpusu paralelnego w postaci
dostepu do tekstow oryginalnych i ttumaczonych, adepci sztuki ttumacze-
nia moga skorzysta¢ z wgladu w transkrypcje i anotacje. Anotacja pomaga
w dokladniejszym rozumieniu tekstéw w jezyku migowym. Transkrypcja
ich thumaczen na jezyk foniczny okazuje sie¢ przydatna przykladowo w sytu-
acji, gdy niemozliwe jest bezposrednie porownanie tekstow wideo (orygi-
nalnych) i audio — ttumaczonych lub audio — przekladéw stanowiacych
cze$¢ korpusu i audio — przekladéw wykonanych przez osoby uczace sie.
Mozna wowczas pordwnac tekst transkrypcji przekladéw wykonanych przez
studentdw z anotacja tekstow w jezyku migowym lub transkrypcja ich prze-
ktadéw. Ponadto na podstawie transkrypcji tekstow ttumaczen wchodzacych
w sklad korpusu studenci moga wykonywa¢ ttumaczenia na jezyk migowy,
aby nastepnie poréwnac je z tekstami zawartych w korpusie oryginalnych
wypowiedzi w wykonaniu oséb gltuchych (back translation).
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4. Podsumowanie

Powstanie pierwszych korpuséw jezykow fonicznych dato poczatek nowemu
kierunkowi w jezykoznawstwie, tzw. lingwistyce korpusowej. Poczatkowo
korpusy byly zbiorami tekstéw w formie pisemnej. Z czasem, dzigki poste-
powi technicznemu, metodologia badan jezyka pisanego zaczela by¢ stoso-
wana do badan nad tekstami w formie moéwionej i wreszcie wizualno-prze-
strzennej. Pierwsze korpusy, zaréwno jezykow fonicznych, jak i migowych,
tworzono gléwnie na potrzeby analizy lingwistycznej oraz leksykografii,
jednak ich warto$¢ naukowg dostrzegli rowniez badacze przektadu. I znéw,
najpierw zaczgto korzystaé przede wszystkim z korpuséw tekstéw pisanych
(na gruncie badan nad przektadem pisemnym), nastepnie korpusy tekstow
w postaci zapisu audio jezykow modwionych zaczeto stosowaé¢ w bada-
niach nad przekladem ustnym (gléwnie konferencyjnym, por. Bendazzoli,
Sandrelli, 2009, Schlesinger, 1998). Dopiero niedawno korpusy znalazly
swoje miejsce takze w translatoryce migowej (por. Segouat, Braffort, 2009).
Oprdcz korzysci dla teoretycznych badan nad przekltadem, w szczegdlnosci
w obszarze analizy kontrastywnej czy opisu uniwersaliow przekltadowych,
korpusy wniosty do translatoryki swoj ogromny potencjat dydaktyczny.

O praktycznym zastosowaniu korpuséow w dydaktyce przekladu, ze
szczegélnym akcentem na dydaktyke przektadu jezyka migowego, byla
mowa w niniejszym artykule. Przedstawione zostaly rézne rodzaje kor-
puséw: jednojezyczne i dwu- lub wielojezyczne, paralelne i poréwnawcze,
a takze ich teoretyczne i praktyczne zastosowania w translatoryce. Duzo
miejsca poswiecono omoéwieniu korzysci ptynacych z wykorzystania mate-
rialu korpusowego w procesie ksztalcenia ttumaczy. Opisano przyklady
¢wiczen dydaktycznych poswigconych rozwojowi samych umiejetnosci jezy-
kowych, jak réwniez stricte translatorskich.

Podkreslono szczegodlne znaczenie korpusow w dydaktyce przekladu
jezyka migowego — ze wzgledu na ograniczong dostepnos¢ prawidtowych
wzorcow jezykowych dla oséb uczacych si¢ jezyka migowego badz rozwi-
jajacych umiejetnosci tlumaczenia korpusy tekstow w jezyku migowym
odgrywaja wigksza role, niz w korpusy tekstéw w jezykach fonicznych
w procesie ksztalcenia tlumaczy. Korpusy stanowig takze cenne narzedzie
dydaktyczne, pomocne w opanowywaniu problematycznych aspektéw prze-
kladu w kierunku z jezyka migowego na foniczny. Jako przyklad wska-
zana tu zostala przestrzen — element jezyka migowego szczegdlnie istotny
z punktu widzenia tworzenia komunikatéow w tym jezyku, a nastreczajacy
ttumaczom niekiedy wiele trudnosci w procesie transformacji formy wizu-
alno-przestrzennej w dzwiekowa.
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Opisane powyzej zastosowania materialéw korpusowych w dydaktyce
przektadu nie wyczerpuja puli wszystkich mozliwosci, jakie niosg ze sobg
korpusy. Wiele zalezy od pomystowosci nauczycieli uczacych przekladu,
czeSciowo réwniez od osob uczacych sie jezyka i tlumaczenia. Potencjal
korpuséw z pewnoscia bedzie jeszcze pelniej wykorzystywany w miare
dalszego rozwoju badan nad przekladem i pojawiania si¢ nowych potrzeb
zwigzanych z umiejetnosciami przektadowymi tlumaczy.
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Przestrzen i ruch:
trojwymiarowos¢ komunikacji
migowej






Sylwia Lozinska, Pawel Rutkowski

Ikonicznos¢ w polskim jezyku migowym

1. Wstep

Wydaje si¢ rzecza oczywista, ze jezyki migowe charakteryzuje wysoki stopien
ikonicznosci. Zdaniem niektérych badaczy ta wlasciwos¢ jezykdw wizualno-
-przestrzennych sprawia, Ze s3 one w swej naturze zupelnie odmienne od
jezykow fonicznych. Inni twierdza, ze — cho¢ wiele zjawisk wystepujacych
w jezykach Gluchych ma motywacje ikoniczng — zaréwno jezyki foniczne,
jak i migowe bazujg na identycznych mechanizmach kognitywnych. Celem
niniejszej pracy jest zaprezentowanie najistotniejszych zagadnien zwia-
zanych z ikonicznoscig polskiego jezyka migowego (PJM). Chcieliby$my
rowniez dokonac zestawienia pojecia ikonicznosci z (nie)arbitralnoscia
i wykaza¢, ze motywacja ikoniczna nie stanowi o binarnym przeciwstawie-
niu jezykéw wizualno-przestrzennych wokalno-audytywnym. Zamiast tego
wolimy mysle¢ o ikonicznosci jako jednym z wielu uniwersalnych mechani-
zmow poznawczych, ktéry moze mie¢ wpltyw na ludzka zdolno$¢ jezykows,
ale z pewnoscig jej nie definiuje*.

* Niniejszy rozdziat jest zmodyfikowang wersja artykutu opublikowanego w jezyku angielskim
jako Fabisiak, Rutkowski (2011). Pragniemy podziekowa¢ za pomocne uwagi, ktérych w odnie-
sieniu do wczesniejszych wersji prezentowanej tu analizy udzielili nam Malgorzata Czajkow-
ska-Kisil, Teresa Dobrzyniska, Alexander Joulego, Jadwiga Linde-Usiekniewicz, Marek Swi-
dzinski i Corey Yoquelet. Opracowanie tego tekstu nie byloby mozliwe bez wsparcia
finansowego ze strony Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego (grant Sktadnia Polskiego
Jezyka Migowego (PJM) w ujeciu typologicznym o numerze N N104 056838) oraz Narodowego
Centrum Nauki (grant Wlasciwosci gramatyczne i semantyczne czasownikéw polskiego jezyka
migowego o numerze N N104 379740).
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2. Ikonicznos¢ w polskim jezyku migowym

Termin ,,ikoniczno$¢” odnosi sie do sytuacji, w ktdérej forma stowa, znaku
czy struktury jezykowej przypomina w jakis sposob swoja denotacje. Jak
podaje Sebeok (1979), znak ikoniczny nie musi by¢ wylacznie wizualny, ale
moze tez mie¢ charakter audytywny, zapachowy, smakowy czy dotykowy
(zob. tez Eco, 1976). Szczegolnie wiele uwagi ikonicznym znakom wizual-
nym poswiecili badacze jezykow migowych (zob. np. Taub, 2001). Cormier
(2007) traktuje fenomen ikonicznosci jako przejaw ogdlniejszej wlasciwosci
jezykéw migowych, ktérg nazywa izomorfizmem, tj. $cisty relacja miedzy
forma a znaczeniem.

Cho¢ fakt, ze wiele zjawisk gramatycznych i leksykalnych w jezykach
migowych ma podioze imitacyjne, nie jest w zaden sposéb kwestionowany
przez wspodlczesna lingwistyke, to wcigz sporna pozostaje kwestia, w jakim
stopniu ikonicznos$¢ powinna by¢ postrzegana jako cecha definiujaca komu-
nikacje wizualno-przestrzenng. Zagadnienie to pozostawalo przedmiotem
zainteresowania lingwistow przez kilka ostatnich dekad. Wielu badaczy
uznaje za niepodlegajacy dyskusji fakt, ze ikoniczno$¢ migowa jest nieza-
lezna od gestéw naturalnych. Szczepankowski (1999) zwraca uwage na to,
ze jedynie niewielka cze¢$¢ gestow uzywanych przez osoby slyszace ma swoje
dokladne odpowiedniki w leksykonie polskiego jezyka migowego. Co cie-
kawe, niektére z gestow uzywanych przez styszacych majg w jezyku migo-
wym zupelnie inne znaczenie, np. stosowany w $rodowisku wojskowym
gest salutowania swoja forma odpowiada znakowi TOALETA z PJM. Jak
wykazali m.in. Klima i Bellugi (1979) oraz Fabisiak (2010a), osoby styszace,
ktére nie znaja jezyka migowego, sa w stanie rozpoznac znaczenie nie wiecej
niz 20% znakoéw. Nalezy jednak dodac, ze w eksperymencie Fabisiak (2010a)
badani, ktérych poinformowano o znaczeniu prezentowanych migéw, uzna-
wali za ikoniczne az 65% z tych znakow.

W celu podkreslenia, ze jezyki wizualno-przestrzenne nie s3 po prostu
mimetyczne — oparte na niejezykowej gestykulacji — wielu wspdtczesnych
lingwistow koncentruje si¢ na badaniu tych wlasciwosci systeméw migo-
wych, ktére wynikaja z ich gramatycznej natury, cechujg zatem takze jezyki
foniczne. Jednocze$nie ta tendencja badawcza wspotwystepuje z umniejsza-
niem znaczenia faktow gramatycznych, ktdre nie sg typowe dla komunikacji
fonicznej (zob. Rée, 1999). Ukrytym celem analiz tego typu — reprezentuja-
cych zdaniem Thoutenhoofda (2000) btad w mysleniu o ikonicznosci (ang.
iconicity fallacy) — wydaje si¢ préba unikniecia nastepujacej interpretacji zja-
wiska imitacyjnosci: znak ikoniczny jest niekonwencjonalny i niearbitralny,
a zatem, zgodnie z kluczowa mysla de Saussure’a (1916), takze niejezykowy.
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Niezaleznie od interpretacji statusu ikonicznosci w jezykach migowych
uzasadnione wydaje si¢ zalozenie, ze zadna adekwatna analiza komunika-
cji migowej nie moze pomija¢ szczegdtowego opisu znakéw motywowa-
nych ikonicznie. Ze wzgledu na fakt, ze PJM jest wcigz jezykiem niewy-
starczajaco zbadanym, istnieje niewiele prac poswieconych jego aspektowi
ikonicznemu. W swoim krétkim opisie owego zagadnienia Mrozik (2006)
stwierdza, ze w PJM wystepuje wiele znakéw imitacyjnych. Badacz wigze ten
fakt z ogdlng zasadg gloszaca, ze wizualno-przestrzenny kanal komunikacji
znacznie wpltywa na czestotliwo$¢ wystepowania réznych typow znakow
opisywanych przez Peirce’a (1932) — symboli, indekséw i ikon, z ktérych to
wlasnie ikony wystepuja znacznie czesciej w jezykach wizualno-przestrzen-
nych niz fonicznych. Mrozik wyréznia takze trzy typy ikonicznosci migo-
wej, z ktérych kazdy oparty jest na innego rodzaju podobienstwie znaku
wizualnego do jego denotatu. Zgodnie z tg klasyfikacjg ikoniczno$¢ moze
wyrazac si¢ w podobienstwie w zakresie ksztaltu, relacji przestrzennych lub
ruchu (jego toru, predkosci itp.). Pierwszy typ ikonicznosci reprezentuje
znak DOM, w ktérym dlonie ukladajg si¢ w ksztalt dachu, drugi typ —
znak PLAC OTOCZONY DOMAMI (znak DOM zostaje kilkakrotnie
powtorzony, za kazdym razem z inng lokalizacjg wokol wyimaginowanego
placu), typ trzeci za§ — znak PROWADZIC AUTO, w ktérym nasladowany
jest nie tylko sam fakt jazdy samochodem, lecz takze sposéb wykonywania
tej czynnosci.

Bardziej szczegdtowa klasyfikacje réznych typéw znakow ikonicznych
w PJM mozna znalez¢ w publikacjach Fabisiak (2010a, 2010b). W dalszej
cze$ci naszego artykulu przedstawimy tezy stanowigce podstawe owych prac.
Na poczatek jednak chcieliby$my zaprezentowaé samg typologie znakow,
ktéra pozwoli zrozumiec¢ skale analizowanego zjawiska. Fabisiak (2010a)
wyrdznia zatem nastepujace typy ikonicznych znakéw jezyka migowego:

o deiktyczne (bezposrednie wskazanie na referenta, np. NOS, WLOSY),

o lokatywne (wskazanie na lokalizacje referenta lub lokalizacje zwigzang
z referentem, np. SLYSZACY, GRUCHY, OGLADAC),

o wektorialne (wskazanie w ustalonym kierunku, np. POLNOC,
PRAWO, DOL),

o oddajace sposob uzytkowania (imitacja czynnos$ci zwigzanych z uzy-
waniem danego obiektu, np. MYDLO, RECZNIK, KAWA),

o metaforyczne (bazujace na koncepcyjnej analogii miedzy dwoma
obiektami czy pojeciami, np. znak BOGATY obrazujacy portfel peten
pieniedzy, WIEDZIEC kojarzacy wiedze z czyms, co znajduje sie
w glowie, KOMUNIKACJA przedstawiajacy przeptyw informacji
miedzy nadawca i odbiorcy),
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o metonimiczne (odsylajace do referenta poprzez ceche taczong z nim
na zasadzie asocjacji, np. MEZCZYZNA — imitowanie czynno$ci
golenia, POLSKA — nasladowanie czynienia znaku krzyza stanowigce
nawigzanie do dominujacego w Polsce katolicyzmu, WARSZAWA —
wskazanie na klatke piersiowa majace powigzanie z herbem miasta
przedstawiajacym poinaga syrene),

o morficzne (nasladujgce ksztalt lub inng fatwo dostrzegalng ceche refe-
renta, np. DOM, KWIAT, SLONCE),

o fizjonomiczne (imitujace wyglad referenta, np. KOT, KROWA, SLIMAK),

o relacyjne i kwantytatywne (oddajace wielko$¢ badz ilos¢, np. WYSOKI,
DALEKO, DUZ0),

o ruchonasladowcze (nasladujace ruch powigzany z nazywanym dzia-
laniem, np. PIC, CZYTAC, DAC),

o ekspresyjne (imitujace mimike i gesty naturalne powigzane z nazy-
wanym dziataniem, np. PLAKAC, SMIAC SIE, PYTAC),

o klasyfikatorowe (oparte o klasyfikatory manualne reprezentujace pod-
mioty zaangazowane w nazywane dziatanie, np. ISC, BIEC, UPASC),

o daktylograficzne (powigzane z ksztaltem liter w odpowiadajacych
znakom wyrazach polskich, np. SYN, BOG).

Ze wzgledu na ograniczong objetos$¢ niniejszego tekstu nie mamy mozli-
wosci szczegolowego omdwienia prezentowanej wyzej klasyfikacji. Cel naszej
pracy jest znacznie skromniejszy — to przedstawienie przyktadéw wptywu,
jaki na leksykon i gramatyke PJM wywiera motywacja ikoniczna. Nalezy
podkredli¢, ze tréjwymiarowy kanal komunikacji wizualno-przestrzennej
wymusza wykorzystywanie potencjatu ikonicznosci, np. w celu umiejsco-
wienia opisywanych obiektéw w konkretnych miejscach przestrzeni miga-
nia. Analizujgc te wlasciwos$¢ komunikacji migowej, Cormier (2007) nazywa
topograficznym takie uzycie przestrzeni migania, ktére oddaje rzeczywista
lokalizacje opisywanych obiektow.

Miejsce artykulacji wielu znakéw takze ma motywacje ikoniczng. Znaki
nazywajace emocje, np. zto$¢ czy szczescie, sa zazwyczaj artykulowane w oko-
licach klatki piersiowej, znaki powigzane z procesami kognitywnymi (mysle-
niem, rozumieniem itp.) s3 za$ artykulowane przy skroni (por. np. Kyle, Woll,
1985). Zjawisko to moze by¢ interpretowane jako fonologiczny aspekt iko-
nicznos$ci — miejsce artykulacji jest jednym z dystynktywnych parametrow
znaku migowego (w lingwistyce migowej termin ,fonologia” jest uzywany
do okreslenia analizy elementéw subleksykalnych o funkcji dystynktyw-
nej). Istnieje wiele przyktadow imitacyjnego charakteru struktury fonolo-
gicznej PJM. Przede wszystkim obejmuje ona skladniki niemanualne, takie
jak kierunek prowadzenia wzroku, kontakt wzrokowy, ruchy glowy i ciala.
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Ikonicznos$¢ wyraza sie takze we fleksji, m.in. w zjawisku tzw. czasowni-
kow uzgodnieniowych, ktdre zdajg si¢ by¢ w pewien sposob ,,odmienione”
przez osobe poprzez inkorporacje podmiotu i dopelnienia. Konstrukeja JA
DAJE (COS) TOBIE zostanie zatem zamigana w odwrotnym kierunku niz
konstrukcja TY DAJESZ (COS) MNIE (por. rozdzial Czasownik i prze-
strzeni autorstwa Joanny Filipczak w niniejszym tomie). Innym przykladem
fleksyjnej imitacyjnosci w PJM jest sposdb tworzenia liczby mnogiej, ktory
polega najczesciej na reduplikacji znaku (powieleniu formy podstawowej).

Imitacyjnos¢ sktadni migowej przejawia si¢ z kolei w sposobie tworzenia
konstrukgji takich jak pytania, negacje, rozkazniki, ktére od zdan twierdza-
cych réznig elementy niemanualne — podnoszenie, obnizanie badZ marsz-
czenie brwi, szerokie otwarcie oczu, utrzymywanie kontaktu wzrokowego,
przechylenia i obroty glowy oraz ekspresja mimiczna. Podobne komponenty
niemanualne pozwalajg takze na tworzenie zdan podrzednych. Warto pod-
kresli¢, ze ikonicznos¢ skladni migowej wykracza poza tworzenie pojedyn-
czych zdan. Charakter imitacyjny moga mie¢ bowiem cale narracje. W tym
zakresie PJM nie rézni si¢ niczym od innych jezykéw migowych. Liddell
(2003) omawia przykfad narracji w amerykanskim jezyku migowym (ASL
- ang. American Sign Language), w ktorej dowodzono nierozerwalnosci
jezyka i kultury. Oba te pojecia zostaly obrazowo przedstawione jako para
malzenska. Migajacy narrator pokazal, ze jesli jezyk i kultura rozwioda si¢
(co zostalo oddane ikonicznie jako dwa ukltady dloni umiejscowione obok
siebie, a nastgpnie rozdzielone), to zging. Owe potencjalne konsekwencje
zostaly zaprezentowane w nastepujacy sposob — najpierw upada i ,,umiera”
jedna z oznaczajacych pojecia rak, nastepnie za$ druga. Ikonicznos$¢ tej
wypowiedzi nie ogranicza si¢ zatem jedynie do wykorzystania pojedynczego
znaku (ROZWOD), ale obejmuje calg narracje.

W podsumowaniu przedstawionych dotad informacji nalezy stwier-
dzi¢, ze w pelni uzasadnione wydaje sie przekonanie o wyjatkowej roli iko-
nicznosci jako jednej z najwazniejszych podstaw kognitywnych leksykonu
i gramatyki polskiego jezyka migowego i jezykow migowych w ogdlnosci.

3. Czy ikonicznos¢ i arbitralnosc¢ s zalezne od modalnosci?

Jest rzecza oczywisty, ze tréjwymiarowy kanal przekazu cechuje wyzszy
potencjal ikonicznosci niz kanal wokalno-audytywny (ograniczony do jed-
nego tylko wymiaru). Stowa ikoniczne s3 wlasciwie nieobecne w jezykach
fonicznych. Wyjatki od tej zasady obejmuja onomatopeje, tj. wyrazy nasla-
dujace dzwigki (np. angielskie meow lub polskie miauczeé, ktore imituja
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dzwieki wydawane przez kota), fonestemy, czyli powtarzalne subleksykalne
i submorfemowe zbitki fonemoéw faczace si¢ z okreslonym znaczeniem (np.
angielski fonestem gl- wystepuje w wielu stowach o znaczeniu zwigzanym ze
swiattem i bodzcami wizualnymi, takich jak glow “Zarzy¢ si¢’, glitter ‘skrzy¢
sie’, glisten ‘1$ni¢’, glare ‘Swieci¢’, gleam ‘potyskiwal’, glimmer ‘migotac’,
glint ‘blyskac’ itp.). Ikoniczno$¢ z pewnoscia nie moze by¢ jednak uzna-
wana za zjawisko marginalne w jezykach fonicznych (por. Wescott, 1971).
Podobnie jak dzieje si¢ to w jezykach migowych, motywacje ikoniczna
w jezykach fonicznych moze mie¢ m.in. reduplikacja, czyli morfologiczny
proces powtarzania rdzeni stéw w celu zakodowania konkretnej informa-
¢ji semantyczno-gramatycznej, takiej jak liczba mnoga (np. indonezyjskie
orang ‘cztowiek’ i orang-orang ‘ludzie’, por. Macdonald, 1976) lub inten-
syfikacja (np. nononga ‘dtugi’ i nononononga ‘bardzo dtugi’ w jezyku daga,
por. Murane, 1974). Wydaje si¢, Ze omawiany proces jest oparty na naste-
pujacym mechanizmie kognitywnym: intensywno$¢ cechy jest skorelowana
z wiekszg zlozonoscig struktury (intensywniejsza cecha musi by¢ oddana
przez bardziej zlozong strukture). Bardziej szczegéltowy opis zagadnienia
reduplikacji mozna znalez¢ w pracy Moravcisk (1978).

Warto odnotowac, ze Peirce (1932) wyrdznit dwa typy ikon: obraz iko-
niczny to pojedynczy element, ktory (wizualnie lub w inny sposéb) przy-
pomina denotat, podczas gdy diagram ikoniczny to zlozona ikona, ktérej
czesci sa ze sobg powigzane w taki sposob, ze odzwierciedlaja rzeczywiste
powigzania w pozajezykowym obiekcie, do ktérego si¢ odnosza. Drugi typ
ikony ma zatem nature syntagmatyczna.

Badania wielu jezykéw fonicznych potwierdzily istnienie ikon typu
diagramatycznego. Zdaniem niektérych badaczy ikony te powinny by¢
postrzegane jako jedne z najwazniejszych podstaw koncepcyjnych sktadni
(zob. m.in. Jakobson, 1965). Moulton i Robinson (1981) uzywaja terminu
»skladnia ikoniczna” na okreslenie sytuacji, w ktdrej uklad leksemow w zda-
niu przypomina badz odzwierciedla uklad referentéw. Jako przyktad tego
typy syntaksy wymieniajg wypowiedz spikera radiowego, ktdry relacjonuje
wyscigi samochodowe — porzadek jazdy aut, odleglosci miedzy nimi czy
tempo podawania nazwisk zawodnikéw, odpowiadaja rzeczywistej sytuacji
rozgrywajacej si¢ na torze. Innymi stowy, organizacja wypowiedzi zdaje si¢
opiera¢ na faktycznej organizacji temporalnej wydarzenia, o ktéorym mowa.
Kolejny argument przemawiajacy za uznaniem wymiaru ikonicznego za
wazny komponent skladniowy to cho¢by naturalna preferencja dla zdania
Zjadlem kolacje, umylem zeby i poszedtem do t6zka, a nie zdania Poszedtem
do tézka, umytem zeby i zjadtem kolacje jako odpowiedzi na pytanie Co robi-
tes wezoraj wieczorem?. Teoretycznie koordynacja to swego rodzaju operacja
dodawania, w ktdérej A+B+C jest rowne C+B+A. W rzeczywistosci jednak
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przyklady takie jak podane wyzej, pokazuja, ze linearyzacja mowy wywodzi
sie z czynnikéw pozajezykowych — nasladowania rzeczywistego doswiadcze-
nia osoby méwiacej. Rowniez Diessel (2005) zwraca uwage na fakt, ze ulo-
kowanie podrzednych zdan czasowych opiera si¢ na ikonicznosci czasowe;.
Badacz pokazuje, ze linearyzacja czlondw w zdaniu zlozonym odzwierciedla
porzadek czasowy zdarzen, do ktérych owe zdania si¢ odnosza (zob. tez
Haiman, 1985, Kortmann, 1991). Zdania podrzedne opisujace wydarzenia,
ktore rozegraly si¢ przez zdarzeniami opisanymi w zdaniu gtéwnym, wyste-
puja zazwyczaj przed tym zdaniem, natomiast zdania opisujgce wydarzenia
pdzniejsze s3 umiejscowione na koncu wypowiedzi. Diessel (2005) ilustruje
to zjawisko za pomocg przykladow takich jak (1) i (2), ktore sa w jezykach
naturalnych znacznie czestsze niz zdania typu (3) i (4).

(1) After the moon went down the night was pitch black.
‘Po tym jak zaszed! ksiezyc, noc stala si¢ czarna jak smota.’

(2) They’ve started to have coffee together in the morning before I get out
of bed.
‘Oni zaczgli pi¢ razem rano kawe, zanim wstalem z tozka.’

(3) The night was pitch black after the moon went down.
‘Noc stala si¢ czarna jak smota, po tym jak zaszedt ksiezyc.’

(4) Before I get out of bed they’ve started to have coffee together in the
morning.
“Zanim wstalem z t6zka, oni zaczeli pi¢ razem rano kawe.’

Analiza Diessela (2005) pokazuje, ze przynajmniej niektére z zasad rza-
dzacych faczeniem zdan w dyskursie maja motywacje ikoniczng. Podobne
przyklady mozna oczywiscie mnozy¢. Wydaje sie zatem zasadne uznanie, ze
ikoniczno$¢ jest obecna w obu typach jezykéw — i migowych, i fonicznych.
Thoutenhoofd (2000) twierdzi jednak, ze ikoniczny charakter komuni-
kacji wizualnej sprawia, ze jezyki migowe sa w swej istocie rézne od fonicz-
nych. Podstawg jego argumentacji jest obserwacja, ze jezyki migowe potrafig
rozwijac si¢ i powstawac niezwykle szybko — tak, ze moze to by¢ uznane za
narodziny ex nihilo. Dobrze udokumentowana jest sytuacja pojawienia si¢
nikaraguanskiego jezyka migowego, ktory powstal spontanicznie w latach
70. i 80. w pierwszej w kraju szkole dla dzieci gluchych (por. Kegl, 1994,
Senghas, 1994). Zdaniem Thoutenhoofda owe szybkie narodziny jezyka byly
mozliwe dzigki ,,zdroworozsadkowej referencjalnoéci form ikonicznych”,
ktdra sprawila, ze zupelnie nowy system znakéw mogt zostaé wytworzony
i przyswojony w tak krétkim czasie. Jak zauwazyt Givon (1989), ,all other
things being equal, a coded experience is easier to store, retrieve and com-
municate if the code is maximally isomorphic to the experience”.
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Argumenty podnoszone przez Thoutenhoofda poruszajg bardziej ogélny
problem zwigzany z rolg ikoniczno$ci w rozwoju jezyka. Grice (1989) twier-
dzi, ze wszystkie nieikoniczne systemy znakéw sg historycznie pochodne od
wczesniejszych systemdw ikonicznych. Zgodnie z tym tokiem rozumowania
ikoniczno$¢ stoi u podstaw prymitywnych, niekonwencjonalnych sygnatow,
a nastepnie zanika w wyniku konwencjonalizacji. Model ten moze dotyczy¢
zaréwno filo-, jak i ontogenezy jezyka. Nie jest zaskakujace, Ze spontaniczna
gestykulacja odgrywa znacznie wigksza role w komunikacji i jezyku dzieci
niz dorostych. Capirci i in. (1996) wykazujg, Ze w okresie przejSciowym
miedzy pojedynczymi stowami a bardziej skomplikowanymi konstrukcjami
sktadniowymi dziecko przechodzi fazy komunikacji stowami wspomaga-
nymi przez gesty. Zatem obecnos¢ gestow wydaje sie utatwia¢ przejscie od
komunikacji przedjezykowej do jezykowe;.

Powyzsze obserwacje odnoszg si¢ do obu typow jezykdéw — migowych
i fonicznych. Nalezy podkresli¢, ze — jak zauwazyla Frishberg (1975) —
ikoniczna podstawa struktury jezyka migowego jest podatna na stopniowe
diachroniczne zmiany w kierunku arbitralnosci, formalnych uproszczen
i konwencjonalizacji. Czesto stosowane elementy o motywacji ikonicznej
z czasem upraszczaja sie (redukujg do cech, ktore pelnig funkcje diakry-
tyczng) i systematyzujg przez stopniowe podleganie procesom asymilacji
i leksykalizacji, takim jak zanik zbednych ruchéw ciala czy nadmiernej
mimiki twarzy. Przykladowo, zlozenia w ASL s3 czesto tworzone przez
zespolenie form prostszych znakéw — znak DOM historycznie stanowit
polaczenie dwoch osobnych znakéw (oznaczajacych JESC i SPAC), ale osta-
tecznie jego artykulacja zostala zredukowana (z pojedynczych kontaktow
z cialem w dwoch rdéznych lokalizacjach do podwojnego kontaktu w jednej
lokalizacji). Tego typu zmiany prowadza do zacierania motywacji ikonicznej
znaku, ktora staje si¢ coraz mniej zauwazalna, a w koncu calkowicie nie-
przezroczysta. Zdaniem Frishberg (1975) proces ten prowadzi do tworze-
nia w pelni rozwinietych systemoéw znakéw, ktére pozostaja w opozycji do
przypadkowych zbioréw ikonicznych gestéw pozbawionych jakichkolwiek
regularnych zwigzkow. Taka analiza zagadnienia jest zgodna z obserwacja
Zipfa (1935) — elementy jezykowe o duzej czestotliwosci sg zwykle wyrazane
w zredukowanej (nieprzezroczystej) formie. Badacz uwaza owg regularnos¢
za rezultat mechanizmu ,,najmniejszego wysitku” (jesli znaczenie pojecia
moze by¢ przekazane za pomocag mozliwie prostej formy, to nie istnieje
konieczno$¢ tworzenia formy bardziej zlozonej). Innymi stowy, zanik iko-
niczno$ci spowodowany konwencjonalizacja mozna uzna¢ za motywowany
zasadg ekonomii ekspresji jezykowe;j.

Podobne tendencje jezykowe zaobserwowal Tomaszewski (2006), ktory
badatl procesy konwencjonalizacji leksykalnej (analogiczne do zauwazonych
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wczesniej przez Frishberg, 1975). Przedmiotem zainteresowania Tomaszew-
skiego byta komunikacja dzieci gluchych, ktére nie znaly polskiego jezyka
migowego, a na co dzien, w swoim $rodowisku rodzinnym, postugiwaty
sie prosta komunikacjg gestowa (tzw. migami domowymi, ang. homesigns).
Badacz obserwowal zmiany, jakie dokonywaly sie w sposobie komunikacji
dzieci pod wplywem kontaktu z innymi spotykanymi w przedszkolu uzyt-
kownikami migéw domowych. Zauwazyl niespodziewanie szybki rozwoj
kompetencji leksykalnej dzieci oraz réznorodne adaptacje i uproszczenia
w stosowanych dotad formach, takie jak zamiana ruchéw calego ciala na
ruch wylgcznie rak czy eliminacja ruchow jednej reki w znakach symetrycz-
nych. Zmiany te Tomaszewski ilustruje przyktadem znaku PIES. Poczatkowo
komunikujace si¢ ze sobg dzieci przedstawialy éw znak za pomoca panto-
mimy (obie rece na wysokosci twarzy, ruch do przodu polaczony z eks-
presja twarzy nasladujacy ztos¢, calo$¢ pantomimy bardzo przypominajaca
teatralne przedstawienie agresywnego psa). Po pewnym czasie sposéb wyko-
nywania znaku ulegl wyraznej zmianie — ruch calego ciala zostat ograni-
czony do ruchu rak, artykulacja znaku stala sie szybsza i krétsza. Mozna by
uzna¢, ze znak zostal skonwencjonalizowany (,,skostnial”) w takim sensie,
ze jego produkcja zostala ograniczona do zaledwie dwdch powtdrzen (nie
za$ kilku, jak w pierwotnej wersji znaku). Dodatkowo znikneta towarzyszaca
znakowi manualnemu ekspresja mimiczna. Tomaszewski (2006) analizuje
owe zmiany jako wyrazng utrate¢ wlasciwosci ikonicznych spowodowang
zasada ekonomii jezykowe;j.

Interesujacy wydaje sie fakt, ze znak skonwencjonalizowany i wlaczony
do systemu leksykalnego danego jezyka migowego nie jest juz przetwarzany
przez umyst jako ikona, ale raczej jako zbiér arbitralnych cech. Bellugi
i in. (1975) opisuja eksperyment dotyczacy pamieci krotkotrwalej, w kté-
rym glusi uczestnicy zostali poproszeni o zapamietywanie i odtwarzanie
znakéw ASL prezentowanych na ekranie. Eksperyment ten pokazal, ze
mechanizmy odtwarzania wiedzy z pamigci krétkotrwalej nie sg oparte
na ikonicznosci. Pewne bledy, ktore pojawialy si¢ w odpowiedziach, byly
powiazane z formalng organizacja znakéw (wlasciwosciami artykulacyjnymi,
cechami fonologicznymi), nie za$ z ich cechami wizualnymi. Przyktadowo
znak CUKIEREK zostat przez jednego z badanych mylnie odtworzony jako
JABLKO. Wyjasnienie owego bledu staje sie oczywiste, kiedy wiadomo, ze
artykulacja tych dwoch znakow rézni sie w ASL jedynie cechg konfiguracji
reki, a dokladniej utozeniem palca wskazujacego. Inne cechy artykulacyjne,
takie jak miejsce artykulacji i typ ruchu, zostaly zachowane w odtwarza-
nym znaku. Podobne pomylki dotyczyty znaku POLUDNIE odtwarzanego
blednie jako DRZEWO, poniewaz, ponownie, te dwa znaki rdznig si¢ jedy-
nie jedng cechg, w tym wypadku ruchem (POLUDNIE to znak statyczny,



140 Sylwia Loziriska, Pawel Rutkowski

DRZEWO — dynamiczny). Przyklady te pokazuja, ze znaki migowe s3 naj-
prawdopodobniej kodowane i przetwarzane przez modzg jako wigzki arbi-
tralnych cech, nie za$ jako mimetyczne obrazy. Innymi stowy, ikonicznos¢
nie odgrywa znaczacej roli w procesie zapamigtywania skonwencjonalizo-
wanych znakéw.

Emmorey i in. (2004), uzywajac techniki pozytonowej tomografii emi-
syjnej, zbadali, czy fakt, Ze znaki ASL oznaczajace narzedzia maja zazwy-
czaj widoczng motywacje ikoniczng, skutkuje aktywacjg innych polaczen
neuronowych zaangazowanych w przypominanie sobie stow niz te, ktére
uczestnicza w analogicznym procesie dotyczacym znakow nieikonicznych.
Co zaskakujace, okazalo sie, ze takie rdznice nie istnieja — ludzki mdzg
nie rozrdznia znakéw nieikonicznych i ikonicznych, nawet jesli te drugie sa
takie same jak pantomimiczne gesty. Zjawisko to moze zosta¢ wyjasnione
w nastepujacy sposob: kiedy ikona staje sie czescig systemu lingwistycznego
danego jezyka migowego, jej motywacja imitacyjna przestaje mie¢ znaczenie.
Znak staje si¢ po prostu arbitralny, a tym samym interpretowalny wylacznie
w ramach ograniczen narzucanych przez system.

Jak zauwazyl m.in. Mrozik (2006), to, ze znak jest ikoniczny, nie sprawia,
ze jednocze$nie przestaje by¢ arbitralny. Nawet jesli motywacja imitacyjna
jest przezroczysta (badz latwa do odczytania), forma i znaczenie ikony nie
tworza prostej relacji typu jeden do jednego. Elementy ikoniczne sg tak
konwencjonalne, jak nieikoniczne, co oznacza, ze konieczne jest naucze-
nie si¢ ich ksztaltu, nie ma za$ mozliwosci tworzenia ich ad hoc. Mrozik
(2006) ilustruje 6w problem przykladem stow oznaczajacych w réznych
jezykach szczekanie psa: w jezyku angielskim jest to stowo woof, polskim
— hau, litewskim — am. Wszystkie te stowa, ze wzgledu na swoje dzwig-
konasladowcze wlasciwosci, s uwazane za ikoniczne, ale nie oznacza to,
ze ich interpretacja jest niezalezna od konwencji jezykowej. Innymi stowy,
uzytkownik jezyka angielskiego nie bedzie w stanie odgadna¢ znaczenia
litewskiego stowa am, kierujac si¢ wylacznie jego fonetycznym ksztattem.
Podobnie, jesli znaki wizualno-przestrzenne nie bytyby tak arbitralne, jak
stowa w jezykach fonicznych, komunikaty migowe bylyby zrozumiale dla
0sob, ktdre nie postuguja si¢ jezykiem migowym, a oczywiscie taka sytu-
acja nie zachodzi (zwykle postronny obserwator nie jest w stanie odgadna¢
nawet ogolnego tematu toczacej si¢ w jezyku migowym rozmowy).

Nalezy podkresli¢, ze znaki uzywane w jezykach fonicznych trzeba odrdz-
ni¢ od niejezykowej pantomimy, ktéra zwykle towarzyszy komunikacji wizu-
alno-przestrzennej. Hohenberger (2007) zwraca uwage na fakt, ze migane
narracje s3 bardzo czesto przeplatane spontanicznymi gestami i pantomima.
Owe parajezykowe elementy to zardwno znaki tworzone ad hoc, w odpo-
wiedzi na konkretne potrzeby wynikajace z kontekstu komunikacyjnego, jak
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i réznego typu ikoniczne modyfikacje znanych juz znakoéw, np. zmiany spo-
sobu wykonywania ruchu, ktére moga sygnalizowac, ze opisywane dziatania
tocza sie¢ wolno, szybko, sa wielokrotnie powtarzane itp. Do drugiej grupy
mozna takze zaliczy¢ wszelkie rodzaje niemanualnych (mimicznych) wyklad-
nikéw emocji badz wartosciowania, takich jak wymieniane przez Fabisiak
(2010b) elementy zmieniajace interpretacj¢ znaku DZIEWCZYNKA na
‘tadna dziewczynka’ albo ‘brzydka dziewczynka’. Elementy tego typu wyste-
puja oczywiscie rdwniez w komunikacji fonicznej, kiedy towarzyszaca wypo-
wiedzi gestykulacja lub mimika ilustrowa¢ ma tresci, ktore zostaty przeka-
zane. W badaniach nad jezykami migowymi analizowane zjawisko skutkuje
jednak problemami z rozgraniczaniem tego, co jezykowe od tego, co poza-
jezykowe. Rola gramatyczna pozajezykowych gestow w jezykach migowych
moze by¢ poréwnana do roli, jaka w jezykach fonicznych odgrywaja pro-
zodyczne czynniki suprasegmentalne, takie jak intonacja, barwa, glo$nosc¢,
rytm albo (niefonologiczna) dlugos$¢ samogtosek. Czynniki tego typu nie s3,
rzecz jasna, dystynktywne pod wzgledem fonologicznym, jednak moga pet-
ni¢ funkcje elementéw znaczacych w komunikacji fonicznej. Przyktadowo,
rodzice opowiadajacy dziecku bajke o Czerwonym Kapturku zazwyczaj
zmieniajg (obnizajg lub podwyzszaja) glos w ten sposdb, by bylo jasne,
ktére partie dialogowe nalezg do wilka, a ktére do dziewczynki. Podobne
modyfikacje moga obejmowac inny poziom prozodyczny wypowiedzi, np.
dluzsze niz zwyczajne wymawianie stowa moze oznacza¢ powolno$¢ dziata-
nia, o ktorym mowa, jak w zdaniu Pocigg jechat baaardzo pooowoooli. Tego
typu zmiany artykulacyjne s3 oczywistym przykladem ikonicznosci w jezy-
kach fonicznych. Cho¢ maja wplyw na znaczenie prezentowanej wypowie-
dzi, nie naleza do systemu lingwistycznego (fonologicznego) danego jezyka.
Dono$nos¢ czy wysoko$¢ glosu nie moga by¢ uznane za cechy binarne — s
stopniowalne i tym samym podobne do parajezykowych gestéw i modyfi-
kacji znakow, ktére wystepuja w komunikacji wizualno-przestrzenne;.

4. Podsumowanie

Jeste$my przekonani, ze istnieje wiele przekonujacych argumentéw za trak-
towaniem ikonicznosci jako mechanizmu kognitywnego warunkujacego
komunikacje¢ zaréwno foniczna, jak i wizualno-przestrzenng. Z tego wzgledu
motywacja ikoniczna nie jest cechg definiujaca jezyk migowy. Gesty wpro-
wadzane do systemu jezykowego konwencjonalizujg si¢ i staja sie arbi-
tralne, nawet mimo swej wizualnej motywacji. Innymi stowy, potencjat
imitacyjny znakéw wizualno-przestrzennych nie powinien by¢ uwazany za
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ceche nieobecng w jezykach wokalno-audytywnych. Ikoniczno$¢ znakéw
jezykowych jest raczej cechg wzgledna niz absolutng (por. Wescott, 1971).
Stopniowalna natura owego zjawiska moze zosta¢ najlepiej opisana jako
pewne kontinuum, dla ktérego pelna arbitralnos¢ i pelna ikoniczno$¢ to
dwa stany krancowe (niespotykane w jezykach naturalnych). Jak pokazali
m.in. Frishberg (1975) i Tomaszewski (2006), wiele procesow obserwowa-
nych w jezykach migowych mozna analizowac¢ jako swoiste przemieszcze-
nia w ramach owego kontinuum. Co ciekawe, wydaje si¢, ze zmiany te sa
wyraznie jednokierunkowe — od ikonicznosci do arbitralnosci. Zgodnie
z taka interpretacja fakt, iz niektore z gramatycznych kategorii istniejacych
w jezykach migowych (jak np. uzgodnienia) wykazuja mniejszy stopien
konwencjonalizacji niz odpowiadajace im kategorie w jezykach fonicznych,
jest prawdopodobnie rezultatem tego, ze wickszos¢ znanych nam jezykow
migowych jest relatywnie mtoda (por. podobne spostrzezenia w Aronoffi in.,
2005). Mozna zatem zaklada¢, ze w wyniku dalszego rozwoju wiele aspektow
struktury gramatycznej jezykow migowych ulegnie stopniowej konwencjo-
nalizacji, w taki sam sposoéb, jak dzialo sie to w historii jezykéw fonicznych.
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Marek Swidzinski, Pawel Rutkowski

Ikonicznos¢ nieleksykalna:
reprezentacja referencjalna jako skladnik tekstu
w jezykach wizualno-przestrzennych*

Jezyki wizualno-przestrzenne w ciggu ostatniego pétwiecza, poczawszy od
pionierskiej pracy Williama Stokoe’ego o amerykanskim jezyku migowym
(Stokoe, 1960), wkroczyty do lingwistyki wspoétczesnej jako nowy problem.
Cho¢ prawdziwa lingwistyka migowa wyrosta na tym gruncie znacznie
pOzniej, jest dzi§ absolutnie bezdyskusyjne, ze narzedzia porozumiewa-
nia si¢ Gluchych spelniajg strukturalng definicj¢ jezyka naturalnego. Sg to
wyrafinowane systemy dwuklasowe znakéw konwencjonalnych, ze stowni-
kiem i gramatyka, wykorzystywane do komunikacji uniwersalnej, a wiec —
jezyki naturalne réwnowazne jezykom fonicznym. Od tych drugich rézni je
wylacznie modalno$¢ — wizualno-przestrzenna, nie wokalno-audytywna,
jak w jezykach brzmigcych.

Wizualnosé¢ przekazu migowego zaowocowala nieszczesdliwie stereoty-
pem pantomimicznosci (niejezykowosci) komunikacji Gluchych. Stereotyp
ten polozy! sie cieniem na historii Swiata Ciszy. Arystoteles w IV stuleciu
przed nasza erg odmoéwil Gluchym czlowieczenstwa, jako nie majacym
jezyka, niezdolnym do komunikacji. Dzi§ wiemy, ze to krzywdzaca nie-
prawda. Miganie to przeciez poslugiwanie si¢ znakami: rozumienie wyra-
zen i ich tworzenie.

Znak to, wedle semiotykéw, taki element rzeczywistoéci, ktéry ma
dwie strony: ksztalt (forme) i sens (znaczenie) i ktory jest istotny nie ze
wzgledu na 6w ksztalt, lecz z uwagi na fragment rzeczywistosci, do ktérego
sie odnosi. Znaki wytwarzane s3 celowo i $wiadomie odbierane. Zwigzek
ksztaltu z sensem ma charakter konwencjonalny, trzeba si¢ owych zwigzkow
uczy¢. Niestuszne jest czesto spotykane przekonanie, ze znaki wizualno-prze-
strzenne stanowiace leksyke jezykéw migowych sa naturalne, transparentne

* Rozdzial ten czerpie m.in. z badan sfinansowanych ze srodkéw Ministerstwa Nauki i Szkol-
nictwa Wyzszego w ramach grantu Skfadnia Polskiego Jezyka Migowego (PJM) w ujeciu typo-
logicznym (N N104 056838).
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semantycznie jak objawy (czyli znaki przyporzagdkowane danemu obiektowi
na zasadzie przyczynowej, np. kaszel jako objaw choroby).

Jezyki migowe cechuje struktura podobna do jezykow fonicznych. Maja
stownik i gramatyke, w gramatyce za§ mozna wyr6zni¢ dwa moduty — mor-
fologie i skladni¢. Prekursorzy wspoélczesnej lingwistyki migowej wlozyli
wiele trudu w ujawnianie podobienstwa jezykéw migowych do fonicznych.
Interesujacym przykladem opisu sporzadzonego w takiej intencji jest mono-
grafia Scotta Liddella o skladni amerykanskiego jezyka migowego (Liddell,
1980). Na przestrzeni ostatnich 30 lat cele, ktdre stawiaja sobie jezykoznawcy
badajacy komunikacje wizualno-przestrzenna, znacznie si¢ zmienity. Przy
dzisiejszym stanie wiedzy nie jest potrzebne udowadnianie, iz pod wzgledem
systemowym i funkcjonalnym jezyki migowe nie r6znia si¢ zasadniczo od
fonicznych. O wiele ciekawsze i bardziej odkrywcze jest wskazywanie tych
aspektow komunikacji migowej, ktére — mimo iz s3 niewatpliwie elemen-
tami komunikatu jezykowego — nie majg swoich prostych odpowiednikéw
w jezykach fonicznych. Te zmiang perspektywy badawczej dobrze ilustruje
poréwnanie wspomnianej wyzej monografii Liddella z jego réwnie wazna
ksigzka z roku 2003 (Liddell, 2003). Ta ostatnia pokazuje m.in., jak istotna
role w kodowaniu i dekodowaniu przekazow migowych odgrywa gesty-
kulacja (czyli zjawisko niemieszczace si¢ w systemie binarnych opozycji
lingwistycznych). Nie ulega watpliwosci, ze w badaniach nad komunikacja
migowa warto skoncentrowac¢ si¢ na tym, co specyficzne dla modalnosci
wizualno-przestrzennej. Narzedzia strukturalnej analizy tekstow fonicznych
nie zawsze s3 odpowiednie do pracy z tekstem migowym.

Od czasow Ferdynanda de Saussure‘a, czyli poczatku XX wieku, jezyko-
znawca rozroznia starannie jezyk (langue) i méwienie (parole) (por. Saussure,
1961). Jezyk to maszyna do komunikacji, pewna szczegdlna umiejetnosc
ludzka. Méwienie to rzeczywiste postugiwanie si¢ ta maszyna. Strukturalisci
buduja model owej maszyny, a wigc kompetencji jezykowej uzytkownika
— abstrakcyjny system jezykowy. Zrédtem danych do zbudowania modelu
sg teksty, to znaczy konkretne, rzeczywiste, istniejace fizycznie wyrazenia.

Zaproponowano wiele r6znych modeli teoretycznych jezyka i komunika-
cji jezykowej. Zwykle rozrdznia si¢ w nich, za Charlesem Morrisem (1971),
trzy zasadnicze poziomy opisu jezyka: sktadnie (gramatyke), czyli definicje
ksztaltéw wyrazen, semantyke, czyli opis sensow (warunkéw prawdziwo-
$ci), i pragmatyke, czyli opis warunkow uzycia wyrazen (to ostatnie nie jest
tu istotne). Niech za przyktad takich teorii postuzy model ,sens < tekst”
Igora Mielczuka (Mel’¢uk, 1974).

Jezykoznawca analizujacy dane wyrazenie przyporzadkowuje mu pewna
strukture gramatyczng i pewng interpretacje semantyczng. Przyroda nie
zna zadnych struktur i zadnych interpretacji: i jedne, i drugie sa tworami
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lingwisty. W wielopoziomowym modelu Mielczuka kazdy poziom operuje
reprezentacjami. Skladnia wedlug Mielczuka ma reprezentacje w postaci
drzew zalezno$ci, znanych nam z grubsza z polskiej tradycji szkolnej, struk-
tura semantyczna natomiast reprezentowana jest przez siec.

Reprezentacja nie nalezy do tekstu. To jezykoznawca przyporzadkowuje
ja analizowanemu tekstowi. Rozwazmy takie wypowiedzenie polskie:

Chiopcy kazg matce tu przyjsé.
Opisujac je, lingwista zrobi to, by¢ moze, tak:
o Reprezentacja morfologiczna:

ChZOp Cy rzeczownik [CHLOPIEC, meskoosobowy], mianownik, mnoga

kan czasownik [KAZAC, dokonany], oznajmujacy, przyszly, trzecia, mnoga
matce

tu

rzeczownik [MATKA, zenski], celownik, pojedyncza
partykulo-przystéwek [TU]
p T’Zy ] SC czasownik [PRZYJSC, dokonany], bezokolicznik

Opis ten to przyporzadkowanie stowom odpowiedniego leksemu oraz
wartosci odpowiednich parametréw fleksyjnych (por. Saloni, Swidzinski,
2011). Kody interpretacji morfologicznej nie nalezg do tekstu polskiego.

o Reprezentacja skladniowa:

Moze ona mie¢ posta¢ drzewa skltadnikow bezposrednich z opisem
wierzchotkdw:

znakkonca
ze2®

int2

*

nol wel nol
wel
formarzecz formaczas formarzecz
n_rzl | n_czl | n_rz 1| formacnzacszz A
formaprzys =
eps
Chtopcy kaza matce tu przyjsc
chiopiec kazic matka tu przyjsc -
subst:pl:[nom|voc]:m1 | fin:pl:ter:imperf | subst:sg:[dat]|loc]:f adv inf:perf interp

Rys. 1. Drzewo skfadnikow bezposrednich
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© Reprezentacja semantyczna:

CHLOPIEC: «mlody mezczyzna; mlodzieniec»

KAZAC: «wydawa¢ rozkaz, polecenie; zagdaé, polecaé, nakazaé»

MATKA: «kobieta majgca wlasne dziecko (dzieci) w stosunku do tego dziecka
(lub ze wzgledu na nie)»

TU: «zaimek wskazujacy miejsce, gdzie sie co$ lub ktos$ znajduje, gdzie si¢ cos
dzieje, odbywa lub ma odby¢»

PRZYJSC: «o ludziach i zwierzetach: idac przyby¢ dokads, do kogo$»

Powyzej podano definicje z Komputerowego stownika jezyka polskiego
(Linde-Usiekniewicz, 1998), a graf zaprezentowany na rys. 2 jest siecig
reprezentacji powierzchniowo-semantycznej w rozumieniu Igora Mielczuka
(Mel’¢uk, 1974).

[KAZAC]

[PRZYSZL0SC]

[CHLOPIEC]
pacjens
przedmiot

kwantyfikacja [MATKA]

[MNOGOSC] [PRZY]SC)

[TU]
Rys. 2. Reprezentacja semantyczna

Wszystkie te reprezentacje sa nalozone na tekst, zupelnie tak, jak glosy
w zeszycie z lektoratu jezyka obcego. Grafu struktury semantycznej w tek-
$cie nie ma. Nie sg to w zadym wypadku sktadniki tekstu.

Dla wspolczesnego jezykoznawcy jest rzecza oczywista, ze tekst i jego
referent — pewien wycinek rzeczywisto$ci — to obiekty rézne: obydwa sa
bytami, ale dokladnie roztacznymi. Ksztalt znaku i ksztalt owego wycinka
$wiata nie maja ze sobg nic wspdlnego. W wypadku jednak jezykow wizu-
alno-przestrzennych ta oczywisto$¢ nie dziala. Komunikacja migowa to
praca w przestrzeni, praca przestrzenig i praca nad przestrzenig. Komunikat
wizualno-przestrzenny na temat dowolnego fragmentu §wiata zbudowany
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jest z kawatkow tego $wiata. Mdwiac, a wigc migajac o przestrzeni, migajacy
wykorzystuje te przestrzen jako signifiant — budulec tekstu. Innymi stowy,
rozroznienie ksztaltu i sensu to zadanie nietrywialne.

Z pewnoscia rzetelna analiza lingwistyczna tekstu migowego nie moze
sprowadzac sie do przypisania senséw wyodrebnionym wczesniej jednost-
kom tekstowym za pomocg wyrazen innego jezyka. Gdyby spréobowac ,,glo-
sowac” tekst w polskim jezyku migowym (PJM) przy uzyciu polskich stow,
okazaloby si¢ to trudne, a czasem wrecz niemozliwe. Bywa tak, ze nie istnieje
polski odpowiednik stownikowy danej jednostki tekstowej PJM; bywa tak,
ze 6w odpowiednik jest wyrazeniem; bywa wreszcie i tak, ze pelny, jedno-
znaczny komunikat jezyka wizualno-przestrzennego nie zawiera zadnego
znaku leksykalnego - Zadnego wystapienia leksemu ze stownika PJM. Bardzo
czgsto o interpretacji komunikatu stanowig bowiem nie tyle same znaki, ile
relacje przestrzenne.

W literaturze przedmiotu moéwi sie o dwoch typach czy funkcjach prze-
strzeni (Poizner i in., 1987). Jest mianowicie, po pierwsze, przestrzen topo-
graficzna, a wigc model $wiata, o ktérym moéwimy, a wlasciwie odzwiercie-
dlenie relacji przestrzennych zachodzacych miedzy obiektami tegoz $wiata.
Jest, po drugie, przestrzen skladniowa; mdéwiac intuicyjnie, tréjwymiarowa
kartka papieru, na ktorej sytuujemy w odpowiednim porzadku jednostki
tekstowe jezyka migowego. Poszczegdlne punkty przestrzeni sktadniowej
nazywane s3 ,niedeskryptywnymi”, poniewaz moze by¢ im przypisana
dowolna interpretacja referencjalna — niezalezna od usytuowania obiektu
w rzeczywisto$ci pozajezykowej (por. Barbera, 2012).

W komunikacji wizualno-przestrzennej dany akt mowy — wypowiedz
pewnego nadawcy skierowana do okreslonego, obecnego fizycznie odbiorcy
— rozpoczyna sie zwykle od zbudowania modelu przestrzeni. Native signer
projektuje jakby scene¢ teatru kukielkowego, na ktdérej ma si¢ dzia¢ jakas
akcja. Rzecz jasna, nie kazdy akt mowy ma 6w komponent ,teatralny”. Jesli
jednak owa prezentacja modelu przestrzeni ma w danym akcie mowy miej-
sce, to komponent ten jest jednostka tekstowa — i gramatyka jezyka wizu-
alno-przestrzennego, rozumiana jako definicja zbioru poprawnych wyrazen
PJM, musi zdawac sprawe z tego osobliwego zjawiska. Reprezentacja seman-
tyczna (referencjalna) tekstu migowego, abstrakcyjna wszak na zdrowy
rozum, jest w istocie skladnikiem fizycznym tekstu. Jest ona imitacjg wycinka
rzeczywistosci. W tym wtlasnie zjawisku, nie w imitacyjnosci jednostek stow-
nika, tkwi istota ikonicznosci przekazu migowego — cechy odrdzniajacej
go zasadniczo od tekstu fonicznego (por. Fabisiak, 2010).

Za daleki analog ze $wiata dzwigckow uzna¢ by mozna tradycyjne
zapisy tekstow dramatycznych — teatralnych albo filmowych (scenopisy).
Wystepuja w nich pewne dane pozajezykowe: nazwy segmentow (typu akt,
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odstona, scena), nazwy postaci, didaskalia itp. Analog to jednak niewta-
$ciwy, bo te ,skfadniki tekstu dramatycznego” (w sensie literackim) nie s
przeciez skladnikami tekstu w sensie lingwistycznym, nawet jako elementy
obce — wszak aktor nie czyta na scenie didaskaliow. W tekstach jezykow
fonicznych nie wystepuje jawny obraz $wiata jako skfadnik ksztattu.

Jak zagospodarowuje przestrzen rodzimy uzytkownik jezyka wizualno-
-przestrzennego? Przede wszystkim wyznacza parametry przestrzenne pro-
jektowanego komunikatu. Ustala pewne punkty w przestrzeni topograficz-
nej, w ktorych sytuowane bedg argumenty i do ktérych bedzie si¢ odnosit;
ustawia perspektywe agensa lub pacjensa, takze — nadawcow komunika-
tow cytowanych; wprowadza lokacje czasowe — punkty lub przebiegi na
osi czasu bezwzglednego; wskazuje referenta klasyfikatora.

Klasyfikatory to elementy komunikatu migowego, na ktére warto w tym
kontekscie zwrdcic szczegdlng uwage. Sg to, wedtug trafnego sformulowania
Sylwii Lozinskiej (2014), ,anaforyczne quasi-znaki”, nie majgce znaczenia
(jak zaimki), ale odwolujace si¢ do klasy obiektéw (majace jakas atrybucje)
oraz niesamodzielne (jak afiksy). Wérdéd nich wyrdznia si¢ m.in. klasyfika-
tory obiektowe. Klasyfikatory takie funkcjonuja w jezykach wizualno-prze-
strzennych jak zaimek anaforyczny. Sa, skladniowo rzecz biorac, zwykla
frazg nominalng. Ale w ramach danego aktu mowy klasyfikator moze nie
mie¢ koreferenta w postaci jednostki tekstowej, czysto sktadniowej, czyli
innej frazy. Koreferent klasyfikatora tkwi w reprezentacji referencjalne;j.
Zapewne s3 i inne skfadniki tej reprezentacji. Do tego wszystkiego odwotuje
sie native signer w swoim wlasciwym komunikacie, ktérego komponenty
sktadniowe powigzane s3 z elementami przestrzeni.

Koronnym argumentem przemawiajacym za koniecznoscig interpre-
towania reprezentacji referencjalnej jako elementu tekstu sa uzgodnienia
w teks$cie migowym. Uzgodnienie to, w szerokim sensie, oddzialtywanie
jednej jednostki skladniowej na inng wewnatrz pewnej konstrukeji (zgoda
lub rzad); w wezszym — identyczno$¢ wartosci pewnej cechy sktadniowej
(zgoda). Uzgodnienia zachodza na jednym poziomie (gramatycznym), nie
miedzy poziomami. Aby zatem opisa¢ uzgodnienia, nalezy reprezentacje
referencjalng wlaczy¢ do sktadni.

Stownik jezykow wizualno-przestrzennych zawiera miedzy innymi klase
tzw. czasownikéw uzgodnieniowych (agreement verbs), nazywanych tez
w polskiej lingwistyce migowej — chyba trafniej — czasownikami kierunko-
wymi (por. Grzesiak, Chrzanowska, 2007, Rutkowski, Lozinska, 2011, a takze
rozdzial Czasownik i przestrzeri autorstwa Joanny Filipczak w niniejszym
tomie). Uwazane s3 one czgsto za majace fleksje: dany leksem jest odmienny,
stanowi zbior réznych form wyrazowych, a formy te réznig si¢ dystrybucja.
Wyznaczywszy w przestrzeni migania punkty o interpretacji referencjalnej
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(odpowiadajace poszczegdlnym argumentom predykatu), osoba migajaca
dopasowuje do nich artykulacje przestrzenng czasownika uzgadniajacego
(np. PYTAC w PJM). Wyobrazmy sobie nastepujacg wypowiedZ migowa:

(1) STOL KOBIETA MEZCZYZNA DZIECKO
GOSC PYTAC PYTAC PYTAC PYTAC

Jej powyzsza nieprzestrzenna prezentacja oddaje co prawda linearny
porzadek artykulacji znakéw, nie pozwala jednak przypisa¢ calej wypowie-
dzi sensownej interpretacji. Dopiero w skladni tréjwymiarowej nabiera ona
znaczenia: osoba migajaca wyznacza najpierw punkt odniesienia (tlo), czyli
stol, nastepnie przyporzadkowuje poszczegdlnym argumentom predyka-
cji odpowiednie znaki leksykalne (KOBIETA, MEZCZYZNA, DZIECKO,
GOSC), wyznaczajac dla kazdego z nich za pomoca klasyfikatora osoby
siedzacej (uklad dloni z palcami imitujacymi zgiete w kolanach nogi) loka-
cje w przestrzeni migania. Artykulacja kazdego z wystapien czasownika
kierunkowego PYTAC wskazuje nastepnie, ktérych argumentéw dotyczy
dany predykat. Ponizszy schemat ilustruje zatem wypowiedz o nastepuja-
cej tresci: ‘Przy stole siedzieli kobieta, mezczyzna, dziecko i gos¢. Kobieta
zadala pytanie mezczyznie, ten zadal pytanie gosciowi, gos¢ zadal pytanie
dziecku, a dziecko zadalo pytanie me¢zczyznie'.

Rys. 3. Przestrzenna ilustracja przykltadu (1)

Mozna zatem powiedzieé, ze czasowniki takie jak PYTAC odmieniajg sie
przez osobe ze wzgledu na subiekt i obiekt. Cztery formy czasownika zilu-
strowane powyzej (a jest ich potencjalnie o wiele wiecej — tak jak punktéw
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w przestrzeni migania, ktéorym mozna nada¢ interpretacj¢ referencjalng) sa
rzadzone, a komponent rzadzacy to caly kompleks: <konfiguracja punktow
lokacji, galaz faczaca (kierunek ruchu), zwrot ruchu>. Kompleks ten to
sktadnik reprezentacji referencjalnej.

Istnieje wreszcie klasa predykatow przestrzennych, ktére wyrazaja relacje
miedzy obiektami (usytuowanie obiektu lub wzajemne usytuowanie), ruch
albo przemieszczanie. Lokacje tutaj nie sa, jak w wypadku czasownikow
kierunkowych, punktami odpowiadajacymi argumentom, lecz punktami
granicznymi ruchu. Jednak i te punkty s3 komponentami reprezentacji
referencjalnej.

Native signer wyznacza w projektowanej przestrzeni jeszcze inne punkty.
Wyznacza on perspektywe uczestnikow, sytuujac odpowiednio punkt wyj-
$cia i punkt koncowy akgji, punkt widzenia, pozycj¢ nadawcy itp. Zmiana
agensa — niekoniecznie w ramach jednego aktu mowy, w szczegdlnosci —
zmiana nadawcy w wypowiedzeniu relacjonujacym czyja$ wypowiedz, jest
odwotlaniem si¢ do punktow, ktore nalezg do reprezentacji referencjalne;j.

W koncu lokalizacja czasowa bezwzgledna, ktéra bywa realizowana skia-
dniowo poprzez osobne frazy typu JUTRO, WCZORA]J, TYDZIEN TEMU,
moze by¢ odwotaniem do punktéw lub przedzialéw na osi czasu deiktycz-
nego (por. rozdzial Przestrzeni a czas: linia czasowa w komunikacji migowej
autorstwa Sylwii Lozinskiej i Pawla Rutkowskiego w niniejszym tomie). Sa
one skladnikami reprezentacji referencjalne;j.

Nie wszystko, co imitacyjne w przekazie wizualno-przestrzennym, do
reprezentacji referencjalnej nalezy. Wymiennmy dwa takie zjawiska: panto-
mime i neologizmy okazjonalne.

Cechg bardzo charakterystyczng tekstu migowego jest obecno$¢ w nim
elementéw obcych, pozastownikowych lub pozajezykowych. Zjawisko to
znamy z jezykoéw fonicznych (por. Saloni, 1973). Skladnikami tekstu pol-
skiego bywaja na przykiad jednostki nie po$wiadczone przez stownik, jak
obce nazwy wlasne (pozastownikowe), albo niejezykowe, jak symbole, ikony
czy obrazki. Jezyk przy tym potrafi takich elementéw obcych uzywac; w pol-
szczyznie element obcy, interpretowany rzeczownikowo, ma warto$¢ trze-
cig osoby, nijaka rodzaju i pojedyncza liczby (przypadek nie jest ustalony).

O ile w tekscie fonicznym elementy obce s3 marginalne, o tyle tekst
wizualno-przestrzenny wrecz roi sie od takich elementéw. Native signer
tworzy doraznie nowe znaki: neologizmy — albo derywowane przezen od
znanych mu jednostek stownikowych, albo imitacyjne. Neologizm to poten-
cjalna jednostka stownikowa, a wigc element jezykowy. Wydaje sie oczywi-
ste, ze wprowadzenie nowego znaku, czyli awaryjne rozszerzenie stownika,
nie musi, a nawet wrecz nie moze by¢ przez nadawce zaprojektowane na
etapie budowania modelu przestrzeni. Opisanie wyrazen z neologizmami
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okazjonalnymi nie wymaga zatem ingerencji lingwisty w reprezentacje refe-
rencjalna.

Tekst migowy zawiera czgsto skladniki pantomimiczne, a wiec nieje-
zykowe. Ich ksztaltem i dystrybucjg nie rzadza Zadne reguly gramatyczne.
Pantomima jest czystg imitacja $wiata, jej wprowadzenie do tekstu migo-
wego nie zaklada wstepnego zaprojektowania przestrzeni przez nadawce.
Komponent pantomimiczny to, wbrew pozorom, zwykla jednostka skta-
dniowa — fraza lub zdanie.

Jezykoznawca, rozpoczynajac analize wyrazenia, sporzadza najpierw
zapis linearny, ktéry sprowadza sie do zwyklej segmentacji. Nastepuje potem
strukturyzacja: przypisanie wyrazeniu budowy hierarchicznej — jest to
reprezentacja sklfadniowa. W koncu na te wyniki nakladana jest jaka$ inter-
pretacja semantyczna.

Lingwista migowy boryka si¢ z klopotami technicznymi juz na etapie seg-
mentacji. Tekst wizualno-przestrzenny, cho¢ linearny, jest tréjwymiarowy,
dynamiczny, wieloartykulatorowy, z bogactwem parametréw i potencjalng
symultaniczno$cig. Przeprowadzenie granicy miedzy jednostkami teksto-
wymi bywa niewykonalne. Jak pokazaly analizy przeprowadzone w tym
artykule, rowniez granica miedzy ksztaltem a sensem jest nieostra.

Rzeczg bardzo wazng jest wypracowanie mechanizmdéw budowy repre-
zentacji sktadniowej tekstu migowego rozszerzonej o komponent semantycz-
noreferencjalny. Pewien fragment semantyki jezyka wizualno-przestrzen-
nego nalezy do skladni i jako taki musi by¢ do reprezentacji sktadniowej
wprowadzony.
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Joanna Filipczak

Czasownik i przestrzen

1. Wstep

Badacze poszukujacy uniwersaliow jezykowych zakladaja, ze w kazdym
jezyku naturalnym powinny pojawic si¢ przynajmniej cztery cze$ci mowy:
rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i przystéwki. Burzliwie komentowana
praca byl jednak w ostatnim czasie artykut Evansa i Levinsona The myth of
lingustics universals (2009), w ktéorym autorzy podwazajg zasadno$¢ postu-
lowania uniwersalnosci ktérejkolwiek z cze$ci mowy. Argumentujg oni,
ze istniejg jezyki naturalne, ktdére funkcjonuja bez przystowkow czy przy-
miotnikow, a sg tez takie jezyki, w ktérych konkretnych klas wyrazéw nie
da si¢ wyodrebnic z systemu leksykalnego (nawet jesli ograniczymy zestaw
opozycji tylko do pary rzeczownik — czasownik*).

We wspolczesnej lingwistyce teoretycznej przyjmuje sie czgsto za pod-
stawowy ten podzial na cz¢sci mowy, ktéry jest powszechny w gramatykach
jezykéw indoeuropejskich. W wypadku wielu jezykow naturalnych jego
wykorzystanie wydaje sie jednak niemozliwe lub niewskazane. Dotyczy to
chociazby jezykéw polisyntetycznych, w ktorych ,klasyczny” podzial na czg-
$ci mowy nie odpowiada strukturze morfologicznej jezyka. Dostosowywanie
kategorii znanych z jezykoznawstwa fonicznego sprawia problemy takze
w badaniach nad komunikacja migowa. Badacze zastanawiajg sig, jakie czesci
mowy wystepuja w jezykach wizualno-przestrzennych (por. np. Schwager,
Zeshan, 2008) i na jakiej podstawie nalezy je wyodrebnia¢: skladniowej,
semantycznej czy morfologicznej. Wydaje si¢ wiec, ze zasadne jest pyta-
nie: czy w polskim jezyku migowym istnieje klasa leksemdw, ktére mozna
uznac za czasowniki?

* Podziatlu takiego prawdopodobnie nie uwzglednia m.in. grupa jezykéw salisz, ktérymi
postuguja sie Indianie na obszarach pétnocno-zachodniej Kanady (por. Evans, Levinson,
2009, s. 13).
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W niniejszym rozdziale przyjeta zostala funkcjonalna definicja czesci
mowy, a wyodrebnienie jednostki jezyka (systemu) opiera si¢ na postrze-
ganiu jej jako struktury tréjpoziomowej. Rozumiana jest ona jako zespo6t
nierozerwalnie ze sobg ztaczonych elementéw: kompleksu znaczeniowego
(denotacji), funkgji syntaktycznych oraz ciggu elementéw plaszczyzny wyra-
zania (bedacego formalng reprezentacja jednostki) (Grzegorczykowa i in.,
1984, s. 15). Dodatkowo, przyjmuje si¢ definicje predykatywdéw jako funk-
cjonalnej klasy leksemdw o prymarnej funkgji czlonu gtéwnego wyrazenia
zdaniowego (Grzegorczykowa i in., 1984). Klasa predykatywéw PJM bedzie
charakteryzowana jako zlozona z takich wyrazen znakowych, ktére pelniag
funkcje czlonu gléwnego w zdaniu i ktérym mozna przypisa¢ kategorie
werbalne (np. czasu, osoby, aspektu, por. Supalla, Newport, 1978).

Analiza danych korpusowych rodzi watpliwosci co do mozliwosci jedno-
znacznego rozroznienia czesci mowy w polskim jezyku migowym. Wydaje
sie jednak uzasadnione, by podja¢ taka probe. Proponowana tu analiza jest
pewnym uogoélnieniem, uproszczeniem faktycznego stanu rzeczy, stanowigc
tez formalng, systemowa propozycje opisu systemu czasownikow w PJM.

W PJM kategoria czasu nie jest morfologicznie zaznaczana w zadnym
z typdw czasownikow (brak wykladnikéw sufiksalnych lub niemanualnych),
chociaz informacj¢ temporalng mozna wyrazi¢ leksykalnie za pomocg struk-
tury analitycznej (CZASOWNIK + BEDZIE/BYLO) lub przystéwkiem (m.in.
WCZORA]J, JUTRO)*.

Konteksty uzycia znakow, ktore moglyby pelni¢ funkcje predykatywna,
nie s3 jednorodne. Przyklady (1-3) pokazuja, jak trudno okresli¢ funkcje
danego migu, bioragc pod uwage kontekst wypowiedzi. Interpretacja ,rze-
czownikowa” czy ,,czasownikowa” nie jest w tych przypadkach oczywista.
O pelnionej funkcji nie $wiadcza réwniez wlasciwosci ruchu, ktéry przy
artykulacji moze zosta¢ spowolniony lub wydluzony (odréznia to PJM od
np. brytyjskiego jezyka migowego, w ktéorym rzeczownikowe i czasowni-
kowe uzycia znaku identyfikowane sg na podstawie modyfikacji ruchu, por.
Sutton-Spence, Woll, 2008).

(1) IX1 OPROCZ PRACOWAC/PRACA & IX1 LUBIC PODROZ/
PODROZOWAC MARZYC GDZIE ISC PIATEK SOBOTA
NIEDZIELA WYJECHAC,

‘Oprdcz pracy lubie podrozowaé, marze, by gdzie§ wyjezdzaé co
weekend.’

* Wrykladnikiem temporalno$ci w jezyku migowym jest takze tzw. linia czasowa (patrz roz-
dziat Przestrzeni a czas: linia czasowa w komunikacji migowej autorstwa Sylwii Lozinskiej
i Pawlta Rutkowskiego w tym tomie).
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(2) KOT, KOT KL:ELAPKI MYSLEC Q:TZN/SKROT WYGRAC/
ZWYCIESTWO
‘Kot juz szykowal sie i byl przekonany, ze wygral.’

(3) WCZORAJ ZMECZYC/ZMECZENIE IMPREZA
‘Wczoraj zmeczylam sig, bo byta impreza.’

W zdaniach (1-3) interpretacja ktoregokolwiek ze znakéw jako predy-
katu nie jest oczywista. Z drugiej strony inne przyklady zdan z korpusu
wskazujg, Ze mozliwe jest wskazanie znakéw o funkeji jednoznacznie pre-
dykatywnej. Wystepuja one najczesciej w okreslonych kontekstach: poprze-
dzone s3 grupa nominalng lub zaimkiem/indeksem (IX), a ich artykulacji
towarzyszy czesto modyfikacja kierunku ruchu — por. przyklady (4-7):

(4) SPOKOJ, POMAGAC BABCIAa IX¢, POMAGAC, BEDZIE*
‘Spokojnie, babcia bedzie im pomagac.’

(5) IX1 MIGAC TELEWIZOR/TELEWIZJA, 1X2 MIGAC PILOT
‘Ja zamigalem (znak) TELEWIZOR, a on zamigal (znak) PILOT.”

(6) MOJ TATA TEZ MIGAC MAMA PODOBNY
‘Moj tata tez miga [w starym stylu], podobnie jak mama.’

(7) TYLKO MOWIC RANO OKNO KL:OTWORZYC _OKNO|TYLKO
IX1, MOWIC RANO IX, KL:OTWORZYC_OKNO| MOWIC,
]uz pow1ed21alam ci, ze rano otworzylam okno. Ja juz pow1ed21alam
ci, Ze rano otworzytam okno. Powiedziatam ci.’

Wydaje si¢ wigc, ze cechg morfo-syntaktyczng pozwalajaca wyodrebnic
znaki o charakterze czasownikowym jest przede wszystkim potencjat uzgod-
nieniowy (wykorzystujacy gramatyczng funkcje przestrzeni oraz zwigzane
z nig morfologiczne uzycie ruchu).

2. Ruch

Wyartykulowanie znaku migowego bez jakiegokolwiek ruchu wydaje
sie niemozliwe, tak jak nie mozna wyartykulowa¢ stowa fonicznego bez
dzwieku. Warto podkresli¢, ze ruch w jezyku migowym nie jest kategoria

* W znakach wystepujacych w funkeji czasownikéw kierunkowych kierunek ruchu zaznacza
si¢ poprzez zapisanie w indeksie dolnym symboli, ktére odnosza si¢ do dwdch réznych
punktoéw przestrzeni. Symbol a odpowiada za punkt tozsamy z migajacym (lub, w zalezno-
$ci od kontekstu, znajdujacy si¢ blizej niego), symbol b — za punkt tozsamy z obiektem lub
innym elementem referencyjnie niezwigzanym z migajacym.
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jednorodng*. Wezmy pod uwage np. dwa znaki PJM: KWIAT oraz PY-
TAC,. KWIAT jest znakiem o charakterze ikonicznym — migajacy wyko-
nuje gest nasladujacy otwieranie si¢ paku kwiatu podczas kwitniecia: skie-
rowang ku gérze dlon o ukladzie E (zlaczone opuszki wszystkich palcow)
otwieramy szeroko, rozsuwajac palce i jednocze$nie wykonujemy ruch
calg reka w kierunku twarzy/nosa (ruch ma imitowac czynno$¢ wachania
kwiatéw badz zwraca¢ uwage na zapach jako element kategoryzujacy dany
obiekt). Znak PYTAC oparty jest z kolei na uktadzie dtoni O (zlaczony kciuk
i palec wskazujacy), a wnetrze dloni skierowane jest w lewo (w wypadku
0s6b praworecznych). W zdaniach takich jak (8) znak ten wykonuje sie,
zaczynajac od siebie (a) w kierunku, w ktérym znajduje si¢ odbiorca (b),
natomiast w zdaniach takich jak (9) dzieje si¢ na odwrét.

(8) PYTAC,
‘Pytam ciebie.’
(9) ,PYTAC,
Ty pytasz mnie.’

Przy analizie znaku KWIAT mozemy stwierdzi¢, ze ruch jest elemen-
tem samego znaku i wystepuje jako cze$¢ jego struktury artykulacyjnej
(nieznaczacej). W wypadku migu PYTAC ruch pelni funkcje gramatyczna,
poniewaz kierunek ruchu od subiektu do obiektu wyznacza strukture pre-
dykatowo-argumentowa znaku. Innymi stowy: w pierwszym znaku ruch jest
jedna z cech fonologicznych, w drugim - pelni funkcje znaczaca (morfemu).

Takie kierunkowe wykorzystanie ruchu jest wlasciwe dla znakéw o cha-
rakterze czasownikowym, a w szczegdlnosci dla pewnego podtypu znakéw
czasownikowych. Pozostalym znakom, ktérych nie mozna zmodyfikowac
pod wzgledem kierunku, system pozwala na wyrazenie odpowiedniej rela-
cji syntaktycznej za pomoca tzw. indeksowania (wskazywania). Dodatkowo
ruch, ktéry zazwyczaj pelni funkcje fonologiczng, réwniez moze podlega¢
przeksztalceniom. Ten typ modyfikacji moze polega¢ np. na intensyfikacji,
wydluzeniu, spowolnieniu, skréceniu czy powtorzeniu ruchu. Ruch w znaku
MIGAC w zdaniu (10) bedzie postrzegany jako element struktury fonolo-
gicznej znaku, nieniosacy zadnej dodatkowej tresci.

(10) IX1 MIGAC PJM
‘Migam w PJM.

* Rodzajem ruchu, ktorego nie bierze sie tu pod uwage, sa tzw. transjenty, ruchy przejéciowe,
wynikajace z fizjologicznych aspektéw migania w przestrzeni, ktéra wymaga ruchéw niezna-
czacych wystepujacych pomiedzy poszczegolnymi znakami.



Czasownik i przestrzen 159

Jednak w przyktadach (11-13) ruch przy wykonywaniu znaku w poszcze-
golnych zdaniach musi zosta¢ odpowiednio zmodyfikowany: spowolniony
badz przyspieszony.

(1) IX1 MIGAC . ..
‘Wolno migam.’

(12) IX1 MIGAC;, .1
‘Szybko migam.’

(13) IX1 MIGAC,, ..
‘Bardzo szybko migam.’

Na plaszczyznie morfologicznej oba elementy — morfem leksykalny oraz
gramatyczny — s3 wykonywane jednoczesnie. Artykulacjom (11-13) moga
rowniez towarzyszy¢ dodatkowe wykladniki niemanualne.

3. Gramatyczne wykorzystanie przestrzeni

Znaki migowe artykulowane sa w tzw. przestrzeni migania. Funkcjonuje
ona jako element systemu jezykowego: pelni funkcje topograficzng, grama-
tyczng czy referencjalng. Funkcja topograficzna przestrzeni jest rozumiana
jako swoiste odwzorowanie jezykowe otaczajacego nas swiata (przypomina-
jace mape). Odgrywa ona role ramy, ktéra pozwala na przenoszenie relacji
przestrzennych do tekstu jezyka migowego. Jezyki migowe uzywaja zatem
przestrzeni do mowienia o przestrzeni: ilustrujg w niej rzeczywista lokali-
zacje obiektow, relacje zachodzace miedzy nimi oraz ruchy, jakie wykonuja.

Jezyki migowe wykorzystuja lokalizowanie w przestrzeni migowej jako
wykladnik referencjalnosci (por. rozdziat ITkonicznos¢ nieleksykalna: repre-
zentacja referencjalna jako sktadnik tekstu w jezykach wizualno-przestrzen-
nych w tym tomie). Przestrzen stuzy w tym wypadku do reprezentowania
elementdéw poprzez jednoznaczne ich wskazanie. Migajacy przypisuje refe-
rentom okreslone punkty w przestrzeni, a zwigzek ten jest konsekwentnie
stosowany w tekscie (chociaz jest jedynie kontekstowy i w kazdej chwili
moze ulec zmianie). Rozmoéwcy odnosza si¢ do tych samych punktow
w przestrzeni, kiedy odwotuja sie do tych samych referentow. Jesli referent
jest obecny fizycznie, to do tego celu bedzie uzyta jego rzeczywista lokali-
zacja; jesli jest nieobecny, jego pozycja zostanie arbitralnie ustalona w prze-
strzeni. [lustracjg tej sytuacji moze by¢ rozmowa, w ktdrej migajacy X opo-
wiada migajacemu Y o Janie, fizycznie obecnym podczas rozmowy: zaréwno
X, jak i Y wskazuja w kierunku Jana palcem (rys. 1). Jesli jednak Jan nie jest
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obecny, X wskazuje np. po swojej prawej stronie punkt w przestrzeni, ktory
bedzie referencjalnie zwigzany z Janem (rys. 2). Rozméwca Y jest réwniez
zobowigzany do wskazywania na ten sam punkt przestrzeni, kiedy chce
powiedziec co$ o Janie — bedzie to punkt po jego lewej stronie, a nie prawe;.

o

Jan

4y

\ .

¢

Rys. 1. Przestrzenne odniesienie do osoby obecnej

49

7

x

s
Rys. 2. Przestrzenne odniesienie do osoby nieobecnej

Kiedy osoba migajaca wskazuje palcem siebie, inng osob¢ badz jaki-
kolwiek obiekt znajdujacy si¢ w przestrzeni wokol niej, znak ten pelni
podwdjna funkcje: wskazania obiektu, do ktérego sie odnosi (w przestrzeni
geometrycznej), oraz wyznaczenia punktu przestrzeni abstrakcyjnej — gra-
matycznej (bedacej wykladnikiem relacji syntaktycznych miedzy elemen-
tami zdania). Ta ostatnia sklada si¢ ze zgramatykalizowanych punktow,
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w odniesieniu do ktérych w literaturze przedmiotu uzywany jest zazwyczaj
angielski termin locus (por. Lillo-Martin, Sandler, 2006, ss. 24-25). Kazdy
taki punkt moze by¢ powigzany z osobnym referentem, a ustalanie relacji
referencjalnej jest arbitralne i daje, co do zasady, mozliwo$¢ ustanowienia
nieskonczonej liczby punktow-referentéw w przestrzeni migania. Oznacza
to, ze w sytuacji, ktdrg ilustruje rys. 1, osoba X nie wskazuje Jana, lecz punkt
w przestrzeni gramatycznej, ktory zwigzany jest referencjalnie z Janem
(podobnie jak w sytuacji pokazanej na rys. 2).

Znaki uzyte czasownikowo mozna odr6zni¢ od innych znakéw wtasnie
ze wzgledu na sposéb gramatycznego zagospodarowania przestrzeni. Bardzo
czgsto towarzyszy im indeksowanie, czyli wskazanie punktu o interpretacji
referencjalnej (jak w zdaniu (14)), badz wyrazenie uzgodnienia na poziomie
morfologicznym poprzez wbudowanie w artykulacje znaku (kierunek ruchu)
informacji o jego argumentach (jak w zdaniu (15) dla znaku OPOWIADAC):

(14) IX1 SZUKAC INNY TERMIN/DATA SZUKAC
‘Szukam innego terminu [spotkania].’

(15) Q:WU X, BOMBA/WYBUCH | TURCJA IX1 KOLEGA MIEC
,OPOWIADAC,
‘Tak, tam wybuchta bomba. Mam kolege Turka, ktéry mi [to] opo-
wiedzial.

W konstrukacjach takich jak w przykladzie (15) artykulacja przestrzenna
czasownika uzgadniajacego si¢ z podmiotem i dopelnieniem przebiega od
punktu powigzanego referencjalnie z argumentem zewnetrznym (b) do
punktu powigzanego z argumentem wewnetrznym (a).

4. Podzial czasownikéw wedlug C. Padden

Pod koniec lat osiemdziesigtych Carol Padden zaproponowata podzial zna-
kow o charakterze czasownikowym na kilka typow: czasowniki proste, kie-
runkowe, przestrzenne, seryjne oraz tzw. sandwich verbs (Padden, 1983).
Klasyfikacje taka przywotuja takze Sandler i Lillo-Martin (2006, ss. 29-30),
ktore, referujac wyniki badan dotyczacych wielu jezykéw wizualno-prze-
strzennych, stwierdzaja, ze typologia ta jest prawdopodobnie uniwersalna
dla komunikacji migowe;j.

Jesli przyja¢ model Padden (1983), nalezy zalozy¢, ze w PJM znaki
czasownikowe dzielg si¢ na co najmniej dwie klasy, tzw. prosta i ztozong
(zawierajaca znaki kierunkowe i przestrzenne). Pierwsza klasa obejmuje
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czasowniki nieprzyjmujace w swojej strukturze morfologicznej wykladnikéw
uzgodnienia dla liczby i osoby (ze wzgledu na brak kierunkowosci rozu-
mianej jako element morfologiczny znaku), w drugiej natomiast znajduja
sie czasowniki, ktére morfologicznie dopuszczajg tego typu uzgodnienie
(liczby, osoby lub lokalizacji).

4.1. Czasowniki proste

Ten typ czasownikéw nie podlega modyfikacjom morfologicznym sygnali-
zujacym uzgodnienia gramatyczne, a zatem nie mozna za pomocg zmiany
kierunku ruchu okresli¢ wykonawcy czy obiektu czynnosci. Przy wykony-
waniu znaku nie zmienia si¢ jego lokalizacja w przestrzeni. Aby okresli¢
wykonawce lub obiekt czynnosci, nalezy postuzy¢ sie indeksem (IX), wska-
zujac odpowiednie miejsce w przestrzeni migania — por. przyklady (16-17).

(16) IX, KOCHAC IX, IX, TATA MAMA KOCHAC,, ...
‘Oni sie¢ kochaja, tata z mama bardzo si¢ kochaja.’

(17) IX, KOT WOLNO/SI?OKO]NIE aKL:ZBLIZYC SIE GLOWAMIb|
IX, IX, CHCIEC JESC/JEDZENIE SMACZNY,
‘Kot powoli zbliza si¢ do akwarium. Chce zje$¢ smacznag (rybe).’

Indeks moze by¢ umiejscowiony w dowolnym punkcie, zauwaza si¢ jed-
nak ogélng tendencje do preferowania niektérych pozycji, np. czgstszego
indeksowania trzeciej osoby liczby pojedynczej po stronie prawej migaja-
cego niz po stronie lewej (dla oséb z dominujaca prawa reka).

Czasowniki proste sa zazwyczaj artykulowane blisko ciala, czyli ,,zako-
twiczone w ciele” (ang. body-anchored, por. Sutton-Spence, Woll, 2008),
co w oczywisty sposob utrudnia ich modyfikacje kierunkowa. Przyklady
czasownikéw prostych w PJM to znaki MYSLEC, KOCHAC, PIC, JESC,
TLUMACZYC, SPIEWAC, CHCIEC.

Jak zauwaza Meir (2002), analiza zaproponowana przez Padden (1983)
oznacza, ze jezyki migowe rdznig si¢ w dos¢ istotny sposob od jezykow
fonicznych, o ile chodzi o kryteria wyodrecznienia kategorii czasownika.
W badaniach nad jezykami fonicznymi przyjmuje si¢ zazwyczaj, ze jesli
regufa morfosyntaktyczna (np. dotyczaca uzgodnien) wystepuje w systemie,
powinna by¢ stosowana obligatoryjnie dla wszystkich leksemow, ktére naleza
do danej kategorii. Analiza materialu z korpusu PJM pokazuje tymczasem,
ze poszczegllne wystapienia czasownikdw prostych nie zawsze realizuja
zilustrowany przyktadem (16) schemat indeksowania. W przyktadzie (18)
zostal on np. zastgpiony wyktadnikiem niemanualnym.
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wz/pyt*
(18) S-J-M S-J-M DLACZEGO LUBIC SYSTEM LUBIC
‘Dlaczego lubisz S-]J-M?’

Wyznacznikiem struktury argumentowo-predykatowej moze by¢ row-
niez szyk: znak wykonywany przed czasownikiem pelni czesto w PJM
funkcje podmiotu, a znak wykonywany po nim — dopelnienia, tak jak
w zdaniach (19-21). W zdaniu (21) zamiast znaku rzeczownikowego uzyty
zostal ponadto znak klasyfikatorowy, oznaczony w transkrypgcji jako ciag
$:KL:grupa, odnoszacy si¢ do zbioru ludzi lub grupy.

(19) BABCIA ALBO WYCHOWAWCA LUBIC UWIELBIAC MOWIC,
WARTO IMPLANT
‘Babcie albo wychowawcy lubig namawia¢ [rodzicow], Ze warto
implantowa¢ [dzieci].

(20) IX1 SPOTKAC GLUCHY SPOTKAC, SPOTKAC, SPOTKAC |
MILY GLUCHY, MIEJSCE INNY, ZYCIE GLUCHY IX IX, INNY
‘Spotkatam réznych Gluchych, bardzo mitych, z réznych srodowisk.
Zycie Gluchych tam, a tu jest zupelnie inne.’

(21) GLUCHY KL:grupa,_; SEYSZACY $:KL:grupa, KOCHAC[DUAL],
‘Glusi i styszacy [powinni] kocha¢ sie nawzajem.’

W zdaniach (20) oraz (21) obserwujemy modyfikacje znakow, ktore wediug
klasyfikacji Padden (1983) nie powinny by¢ uzgadniane przestrzennie.
W zdaniu (20) migajacy odnosi sie do ‘spotykania 0séb z réznych miejsc/
srodowisk’ poprzez zmiane lokalizacji jednej z rgk w znaku SPOTKAC
(nieznaczne przesunigcie w bok). W zdaniu (21) osoba migajaca artyku-
tuje najpierw prawa reka znak GLUCHY, a nastepnie za pomoca klasy-
fikatora umiejscawia znak denotujacy grupe Gluchych po swojej prawej
stronie i bez zatrzymania wykonuje ruch w kierunku ciala, dotykajac miej-
sca ponizej lewego barku, symultanicznie przechodzac z ukfadu dloni 5
(wyciagniete palce) do uktadu dloni A (zaci$nieta pigs¢). Reka prawa zostaje
przy klatce piersiowej, dotykajac ciata, podczas gdy reka lewa osoba miga-
jaca wykonuje znak SLYSZACY i lokalizuje klasyfikator grupy po swojej
lewej stronie, kopiujac nastgpnie opisane powyzej czynnosci prawej reki.
W rezultacie rece migajacego krzyzuja sie na piersiach, a uklad ten to kon-
cowa lokacja w strukturze znaku KOCHAC. Powstaje wiec watpliwos¢,
czy tego typu niestandardowe struktury morfosyntaktyczne to innowacje

* Linia pozioma wyznacza tu zasieg wyktadnika niemanualnego. Skrét ,,wz/pyt” sygnalizowaé
ma ukierunkowanie wzroku na odbiorce (przy jednoczesnej mimice pytajne;j).
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migajacych tworzone ad hoc, czy raczej przejawy dopuszczanego przez sys-
tem gramatyczny PJM mechanizmu uzgodnien przestrzennych w zakresie
czasownikéw prostych. Za tym drugim rozwigzaniem przemawia fakt, iz
podobng tendencje wykazuja réwniez inne znaki dwureczne symetryczne,
np. ROZMAWIAC, DYSKUTOWAC, ROBIC.

Zarysowany powyzej problem laczy si¢ $cisle z kwestig uzgodnienia nie-
manualnego, ktére stosowane bywa do kazdego typu znakéw o charakterze
predykatywnym. Wyktadnikami takiego uzgodnienia mogg by¢ przesunigcie
ciala, kierunek wzroku lub ruch gtowsa. Na podstawie zebranych dotychczas
danych jezykowych mozna postawic¢ hipoteze, ze uzgodnienie niemanualne
dopuszczalne jest w kontekscie kazdego znaku czasownikowego PJM —
niezaleznie od jego struktury morfologiczne;.

Dazac do pewnej idealizacji formalnego podzialu na typy znakoéw cza-
sownikowych, mozna sformutowa¢ nastepujace wyznaczniki klasy czasow-
nikéw prostych:

o z zasady nie dopuszczajg one modyfikacji charakterze kierunkowym;

o pozwalajg na syntaktyczne uzgodnienia z subiektem i obiektem, ktore
moga zosta¢ wyrazone indeksowaniem, szykiem lub wykorzystaniem
warstwy niemanualnej (ale nie kierunkowo);

o wymagajg indeksowania w funkcji referencjalnej, jesli subiekt i obiekt
s3 fizycznie obecni w przestrzeni migania.

4.2. Czasowniki uzgodnieniowe

Czasowniki uzgodnieniowe dopuszczaja modyfikacje artykulacji, ktére inter-
pretowane s zazwyczaj jako wykladniki uzgodnienia w zakresie kategorii
osoby i liczby. Punkt, z ktérego wyprowadzamy ruch, wyznacza podmiot,
a punkt zatrzymania — dopelnienie (por. np. Sandler, Lillo-Martin, 2006).
Kierunkowo$¢ sygnalizuje zatem uzgodnienia z argumentami predykatu.
O uzgodnieniu jako waznym aspekcie gramatyki wizualno-przestrzennej
pisza np. Valli i Lucas (2000. ss. 203-204):

(...) one morpheme consists of a kind of frame and has the basic meaning of
the verb, and another morphemes consists of the location and/or orientation
of the sign and indicates the subject and object of the verb. In this way we can
say that location and orientation are morphemic.

W PJM do znakéw, ktére podlegaja modyfikacji ze wzgladu na kierunek
ruchu, zalicza si¢ m.in. POWIEDZIEC, PYTAC, TLUMACZYC, MIGAC,
DAC. Definicja czasownikéw kierunkowych zaproponowana przez Padden



Czasownik i przestrzen 165

(1983) zarysowuje jedynie ogélne cechy tych znakéw. Nie ttumaczy ona jednak
wszystkich aspektéw mechanizmu uzgodnienia przestrzennego. Dane z kor-
pusu PJM pokazuja, ze znaki, ktérych charakterystyka morfologiczna wydaje
sie wymaga¢ uzgodnienia kierunkowego, moga by¢ w strukturze zdania stoso-
wane w polaczeniu z indeksowaniem (czyli zabiegiem typowym dla konstruk-
cji zbudowanych wokoét czasownikéw prostych) — por. przyktady (23-24),
w ktérych wystapienia znaku PYTAC poprzedzone s3 wskazaniem w prze-
strzeni migania punktéw odpowiadajacych argumentom tego czasownika:

(23) 1X, ,PYTAC, JEDEN ANAFORA/TERMIN, IXa UPRZEDZIC
TERAZ TRZY_DNI
‘Pytalas mnie o jeden konkretny dzien (wolny), ja uprzedzam juz,
ze mam (zajete) trzy dni.’

(24) IX, IX, PYTAC,
‘Pytam ciebie.’

Indeksowanie nie zastepuje jednak kierunkowosdci, a raczej jej towarzy-
szy. W zdaniu (25) znak MIGAC nie jest nakierowany na zaden z wyzna-
czonych za pomocg indekséw punktow przestrzeni, dlatego konstrukeja ta
jest niegramatyczna. Akceptowalne (poswiadczone empirycznie) sposoby
zamigania zdan z leksemem MIGAC przedstawiaja przyklady (26-30).

(25) *IX1 MIGAC IX2 *
‘Ja migam do ciebie.’

(26) MIGAC,

(27) IX1 MIGAC, IX2

(28) IX1 IX2’aMIGACb

(29) MIGAC, IX,

(30) IX1 MIGAC,

Znaki, ktére Padden (1983) wyodrebnila ze wzgledu na ich kierunko-
wos¢, wystepuja, co dosy¢ zaskakujace, rowniez w kontekstach, w ktérych
nie mogg przyja¢ wykladnika kierunku (a majg interpretacje czasownikows).
Uzycia takie przedstawiajg zdania (31-32).

(31) IX, ULICA MARSZALKOWSKAI1 MIGAC M.A.RS.Z.A.L.-
K.O.W.S.K.A.,, MARSZALKOWSKA2, NIE-WIEDZIEC MIGAC
ROZNY[redupl]

‘Na ulicy Marszalkowskiej [MARSZALKOWSKALI], tak migam
M.A.RS.Z.A.L.K.OW.S.K.A. albo Marszatkowska [MARSZAEL-
KOWSKAZ2], réznie si¢ miga.’



166 Joanna Filipczak

(32) IX1 MIGAC TELEWIZOR, IX2 MIGAC PILOT
‘Ja zamigalem (znak) TELEWIZOR, a on zamigal (znak) PILOT.

W przykladzie (32) znak MIGAC zachowuje si¢ jak czasownik prosty —
nie wykazuje morfologicznego uzgodnienia z subiektem. Nadawca, uzywajac
tego znaku, nie ma na celu wyrazania relacji migdzy podmiotem a dopelnie-
niem, tak jak w zdaniach (26-30). Aby uzgodni¢ czasownik z dopelnieniem
blizszym, w zdaniach (31-32) zablokowana zostaje mozliwos¢ ukierunko-
wania znaku. Dzieje si¢ tak z dwdch powodow. Po pierwsze, nie wyzna-
czono w poprzedzajacym dyskursie zadnego punktu w przestrzeni, na ktory
mozna by nakierowa¢ znak. Po drugie, gdyby nawet migajacy podjal probe
umiejscowienia znaku TELEWIZOR w jakims$ punkcie przestrzeni i skie-
rowal ruch w te strone, zdanie nie niostoby zamierzonego przez nadawce
znaczenia ‘zamiga¢ (znak) TELEWIZOR’, ale np. ‘miga¢ do telewizora’,
co byloby nieakceptowalne na plaszczyznie semantycznej — nie mozna
miga¢ do przedmiotéw nieozywionych*. Zdania (31-32) sg ciekawe takze
ze wzgledu na to, ze uzgodnienie z kategoria, liczby i osoby subiektu jest
w nich wyrazone przez indeksowanie, czyli w taki sam sposob jak w cza-
sownikach prostych. Znak MIGAC wykonuje sie w przyktadach (32) przed
sobg na wysokosci klatki piersiowej, co w typowej strukturze predykatowo-
-argumentowej byloby tozsame z pierwszoosobowg interpretacja subiektu.
Mimo to zastosowany zostal réwniez — z pozoru zbedny — indeks.

Zastanawia¢ moze, co sprawia, ze omwiana tu grupa znakow moze
by¢ uzywana zaréwno kierunkowo, jak i niekierunkowo. Czy uzycia te
nalezy traktowaé jako osobne jednostki, np. MIGACkierunkowy] oraz
MIGAC [prosty]? Meir (2002) argumentuje, ze mechanizm uzgodnienia
w czasownikach kierunkowych nie jest w zasadzie wlasciwoscig gramatyczna
samych leksemdédw werbalnych, lecz dotaczonych do nich dodatkowych ele-
mentéw (morfemdw) zwigzanych z kontekstem semantycznym (por. tez
Aronoft i in., 2005). Elementami tymi s3 kierunek oraz orientacja dloni
(ang. facing). Ich niekonkatenacyjne wlaczenie do struktury morfologiczne;j
znaku czasownikowego (a zatem zmodyfikowanie jego formy wyjsciowej)
wynika z wymagan struktury predykatowo-argumentowej. Meir (2002) ana-
lizuje zatem znaki kierunkowe jako struktury morfologicznie zlozone, ale
w inny sposéb niz w opisie Padden (1983):

Agreement verbs consist of three components: the verb root, denoting an event
of transfer; a directional morpheme, indicating the direction of motion of the

* O ile nie s3 to np. narzedzia poéredniczace w komunikagji, jak np. kamery, telefony z kamera
wideo.
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theme argument; and a verbal affix assigning dative case. The two latter com-
ponents are realized phonologically by the direction of the path movement and
the facing of the hands, respectively. The verb root is phonologically manife-
sted by the handshape, location, and manner of movement specifications of
the verb. (Meir, 2002, s. 431)

Przyjmujac t¢ hipoteze, mozna ttumaczy¢ zjawisko utraty kierunkowosci
analizowanych znakéw jako mechanizm realizowany w strukturze seman-
tycznej czasownika: morfem kierunkowy jest swoistym wykladnikiem relacji
»transferu” miedzy podmiotem i dopelnieniem dalszym, czyli przekazywa-
nia czego$ dostownie (DAC) lub w sensie abstrakcyjnym (POWIEDZIEC
MIGAC). Mozna powiedzieé, ze kierunkowo$¢ dodana do znaku przedsta-
wia te zaleznos¢ ikonicznie. Jedli natomiast czasownik nie wyraza tej relacji,
morfem kierunkowosci nie jest realizowany. W tym sensie czasowniki pro-
ste i kierunkowe réznig si¢ nie mozliwoscig uzgodnienia z subiektem czy
obiektem, ale mozliwos$cia dotaczenia do swojej struktury morfemu kierunku
(oznaczanego skrétem DIR): ,,it is not the verb per se that is marked for
agreement in sign languages, but rather the DIR and case-assigning mor-
phemes” (Meir, 2002, s. 323). Jesli DIR to element wskazujacy na transfer,
to musi by¢ on aktualizowany w kontekstach semantycznych, ktére tego
wymagaja (przekazywanie czego$ komus). Nawet jesli towarzyszy temu
indeksowanie, DIR nie moze by¢ przez nie zastgpowany. Jesli natomiast
nacisk polozony jest na przedmiot/narzedzie czynnosci (czyli dopelnienie
blizsze) badz na sposéb wykonania czynnosci, to kierunkowos¢ zostaje
zneutralizowana, a relacje miedzy argumentami wyrazone sa przez skladnie,
pozycyjna lub wskazane za pomocg indeksowania.

Na koniec mozna zaproponowa¢, tak jak przy czasownikach prostych,
nastepujacg ogdlna charakterystyke podklasy czasownikéw kierunkowych:

o ich wlasciwosci morfosyntaktyczne pozwalajg na przylaczenie wszyst-
kich typow wykltadnikéw uzgodnienia z podmiotem i dopelnieniem:
morfemu kierunkowosci, indeksowania, wykladnikéw niemanualnych
(kierunek wzroku, ruchy glowa),

o znaki te obligatoryjnie przyjmuja morfem kierunkowosci (DIR) lub
zmiane orientacji dtoni, jesli relacja semantyczna zachodzaca miedzy
podmiotem i dopelnieniem to pewnego rodzaju transfer,

o jesli relacja miedzy podmiotem i dopelnieniem nie ma zwigzku z trans-
ferem (przekazywaniem czego$ komus), to uzgodnienie wyraza si¢ za
pomocy indeksowania lub szyku.
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5. Podsumowanie

Wydaje si¢, ze dane jezykowe zaczerpnigte z korpusu PJM potwierdzajg
istnienie funkcjonalnej klasy znakéw o charakterze czasownikowym.
Zasadno$¢ wyodrebnienia takiej kategorii zostala w niniejszym rozdziale
omodwiona przede wszystkim w odniesieniu do zjawiska modyfikacji ruchu
(kierunkowosci) oraz funkcji gramatycznej, jaka pelni przestrzen w jezykach
migowych (referencja, indeksowanie). Podzial czasownikéw zaproponowany
przez Padden (1983) moze mie¢ zastosowanie w badaniach nad leksemami
werbalnymi PJM, chociaz dane korpusowe pokazuja, jak daleko autentyczna
komunikacja jezykowa i kreatywno$¢ uzytkownikéw moga odbiega¢ od
modelu teoretycznego. Niezaprzeczalnie klasyfikacja Padden (1983) jest
dobrym narzedziem przy typologicznym, strukturalnym opisie jezykow
migowych. Zaproponowana tu analiza, cho¢ oczywiscie niewystarczajaca,
stanowi¢ ma punkt wyjscia do kolejnych badan nad strukturg gramatyczno-
-leksykalng czasownikéw polskiego jezyka migowego.
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Przestrzen a czas: linia czasowa
w komunikacji migowej*

Tematem niniejszego rozdziatu jest szczegdlny przypadek wykorzystania
przestrzeni migania jako nosnika tresci w komunikacji Gluchych: tzw.
linia czasowa, czyli tréjwymiarowa reprezentacja informacji temporalne;.
Zjawisko to zostalo zaobserwowane w bardzo wielu jezykach migowych
$wiata. Problemem, nad ktérym chcemy si¢ zastanowi¢ ponizej, jest status
gramatyczny omawianych struktur przestrzennych.

Jak zauwaza m.in. Emmorey (2002, s. 107), mimo iz czas ma charakter
abstrakcyjny, do przekazywania informacji na jego temat wykorzystywane
s3 bardzo czesto wizualizacje przestrzenne (np. wykresy, diagramy, lineary-
zacje kalendarzowe). Kognitywng podstawa tego zjawiska jest metaforyczne
pojmowanie czasu jako substancji fizycznej (funkcjonujacej w przestrzeni
i w taki sposdb dostepnej zmystowo cztowiekowi), a zatem przeniesienie
relacji temporalnych z domeny abstrakcyjnej do konkretnej (por. np. Lakoft,
Johnson, 1980, Evans, 2013).

Jezyki Gluchych dostarczaja wielu wyrazistych przykladow wykorzy-
stania powyzszego mechanizmu poznawczego: w tréojwymiarowym komu-
nikacie migowym nastepstwo czasowe oddawane jest zazwyczaj wlasnie
jako relacja przestrzenna. Dotyczy to w szczegdlnosci strategii budowania
dyskursu, nazywanej w literaturze przedmiotu linig czasowa (por. m.in.
Klima, Bellugi, 1979, Wilbur, 1987, Boyes Braem, 1990). Opiera si¢ ona na
mozliwosci deiktycznego odniesienia si¢ osoby migajacej do punktow na
wyobrazonej osi czasu. Poszczegdlne punkty takiej osi pozostaja we wza-
jemnych relacjach, a wiec staja si¢ czg$ciami swoistego systemu. OS, o ktorej
mowa, realizowana jest w komunikacie wizualnym jako linia reprezentujaca
uplyw czasu; cialo osoby migajacej staje si¢ dla niej punktem odniesienia.

* Cze$¢ badan prowadzacych do opracowania tego artykulu zostata sfinansowana ze srodkow
Narodowego Centrum Nauki (grant Wilasciwosci gramatyczne i semantyczne czasownikow
polskiego jezyka migowego o numerze N N104 379740). Autorzy pragna podziekowa¢ Joan-
nie Lachecie za pomoc w przygotowaniu ilustracji wykorzystanych w tym rozdziale.
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W wigkszosci zbadanych pod tym wzgledem jezykow migowych $wiata
(w tym w polskim jezyku migowym, PJM) linia ta przebiega prostopadle
w stosunku do klatki piersiowej osoby migajacej, a poszczegdlnym jej odcin-
kom przypisane sa nastepujace interpretacje czasowe:

o znaki artykulowane w pozycji neutralnej (bezposrednio przed klatka
piersiowa migajacego) odnosza si¢ do terazniejszosci (lub nie maja
interpretacji czasowe;j);

o znaki skierowane w strone barkdéw lub za plecy migajacego wyrazaja
przesztos¢;

o znaki artykulowane przed cialem migajacego (w pewnym oddaleniu
od klatki piersiowej) odnosza sie do przysziosci.

W schematyczny sposob ilustruje to rys. 1.

|\ @
o / i ¥ J rzyszlos¢
przeszlosé @ / j IS przy

terazniejszos¢
Rys. 1. Deiktyczna linia czasowa w PJM

Uzupelnieniem i swoistym wzmocnieniem deiktycznych rozréznien
temporalnych bywaja odpowiednie sygnaly niemanualne, a w szczegdlnosci
wychylenie ciala osoby migajacej do przodu lub tylu (czy tez analogiczne
wychylenie samej glowy) oraz odpowiednie skierowanie wzroku (patrzenie
przed siebie sugeruje odniesienie do przysztosci, podczas gdy ogladanie si¢
za siebie moze wskazywa¢, iz dana wypowiedz dotyczy przesztosci).

Metafory, na ktérych oparty jest powyzszy model (TERAZ = TU,
TRWANIE = DLUGOSC), uznawane s3 przez wielu badaczy za uniwer-
salne, czyli wpisane w podstawowe mechanizmy kognitywne i doswiadczenie
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fenomenologiczne czlowieka (por. np. Evans, 2013, s. 245). Jak podkresla
Evans (2013), mimo Ze zaréwno czas, jak i przestrzen maja charakter fun-
damentalny dla ludzkiej percepcji rzeczywistosci, zachodzi miedzy nimi
relacja asymetryczna, jako ze konceptualizacja czasu wymaga reprezentacji
mentalnej odwolujacej si¢ do kategorii przestrzennych (czas jest automa-
tycznie aktywowany przez przestrzen, ale nie odwrotnie).

Pokazany na rys. 1 schemat linii czasowej przektada si¢ w PJM zaréwno na
mechanizmy konstruowania dyskursu (topografi¢ swoistej mapy mentalnej,
ktora stanowi podstawe calej wypowiedzi), jak i na wlasciwosci artykulacyjne
poszczeg6lnych znakéw. Artykulacja znakéw JUTRO, ZA_TYDZIEN*, ZA_
DWA_MIESIACE, ZA_ROK skierowana jest zatem ku przodowi (wzgledem
ciala osoby migajacej), artykulacja za§ znakow WCZORA]J, ROK_TEMU,
DAWNO_TEMU — ku tylowi (por. rys. 2 i rys. 3).

Rys. 2. Znaki JUTRO, ZA_DWA_DNI, ZA_TRZY_DNI z PJM

Rys. 3. Znaki WCZORAJ, DWA_DNI_TEMU, TRZY_DNI_TEMU z PJM

Powyzsze przyklady pokazuja, ze znaki PJM odnoszace si¢ do relacji
temporalnych nie majg zazwyczaj charakteru prymarnych jednostek leksy-
kalnych, lecz sg swego rodzaju konstrukcjami (a przynajmniej elementami
zlozonymi pod wzgledem morfologicznym). Sktadajg sie one z nastepuja-
cych komponentow:

* Zapis w postaci glosy polskiej z lacznikiem dolnym oznacza, ze danemu znakowi migowemu
odpowiada w polszczyznie konstrukeja zlozona z wiecej niz jednego stowa.



172 Sylwia Loziriska, Pawel Rutkowski

o ruchu w przdd lub w tyt wskazujacego na odniesienie do przysztosci
lub przesztosci,

o arbitralnego elementu leksykalnego specyfikujacego odcinek czasu
(w powyzszych przyktadach wyprostowanemu palcowi doni uloko-
wanej prostopadle wzgledem ciata w plaszczyznie wertykalnej przy-
pisane jest znaczenie ‘dziery’),

o inkorporowanego liczebnika (oddanego powyzej liczbg wyprostowa-
nych palcow).

Rys. 2 i rys. 3 roznia si¢ od rys. 4 i rys. 5 tylko jednym parametrem: na tych
ostatnich dlon osoby migajacej ulokowana jest w plaszczyznie horyzontal-
nej. Modyfikacja ta skutkuje zmiang znaczenia.

Rys. 4. Znaki ZA_TYDZIEN, ZA_DWA_TYGODNIE, ZA_TRZY_TYGODNIE z PJM

Rys. 5. Znaki TYDZIEN_TEMU, DWA_TYGODNIE_TEMU, TRZY_TYGODNIE_TEMU
z PIM

Opisany powyzej system odniesien nie skfada si¢ z bezwzglednych punk-
tow, lecz ma charakter relatywny (‘przysztos¢’ jest dalej od ciata osoby miga-
jacej niz ‘terazniejszos¢’, ale nie sposob wyliczy¢ w centymetrach przestrzeni
migania, gdzie konczy si¢ jeden obszar mentalny, a zaczyna drugi). Co wie-
cej, mamy tu do czynienia z kategoriami dosy¢ elastycznymi. Rozrdéznienie
przyszlodci i przeszto$ci moze podlega¢ swoistej intensyfikacji, tzn. prze-
szto$¢/przyszios¢ nieodlegla bywa odrézniona od odleglej. Niuansowanie
to oddawane jest przez modyfikacje artykulacji znaku: im bardziej jest ona
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odsunieta od ciata (a takze wzmocniona dynamika ruchdw rak, zmarszcze-
niem brwi, napieciem warg, wciggnieciem policzkéw lub innym niemanu-
alnym wykladnikiem intensywnosci), tym odleglejszej przesztosci lub przy-
sztosci dotyczy - por. rys. 6.

Rys. 6. Znaki W_PRZYSZLOSCI, W_DALSZE]_PRZYSZLOSCI, W_ODLEGLE]_PRZY-
SZLOSCI z PJM

Z badan prowadzonych w ostatnich dekadach wynika, Ze wigkszo$¢ jezy-
kéw migowych $wiata konstruuje lini¢ czasowa w sposob opisany powyzej,
tzn. na zasadzie opozycji przod (przysztos$¢) — tyt (przeszlos¢). Metaforyczna
interpretacja tak uksztaltowanej linii czasowej kaze traktowa¢ przeszlos¢ jako
to, co za nami (to, co minglo), przyszlos¢ zas jako to, co przed nami (zgod-
nie ze schematem ZYCIE = PODROZ). Orientacja odwrotna spotykana jest
niezwykle rzadko. Wystepuje m.in. w jezyku migowym urubu-ka’apor, uzy-
wanym w niewielkiej wiosce indianskiej w stanie Maranhao w péinocno-
-wschodniej Brazylii. Fakt, iz w tym jezyku znaki odnoszace si¢ do przy-
szfoéci migane s3 z tylu ciala, a odnoszace si¢ do przesztosci — z przodu,
ttumaczony bywa konceptualizacjg przyszlosci jako tego, czego jeszcze nie
znamy (nie widzimy), a przeszlosci jako rzeczywistosci juz poznanej (widzia-
nej) (por. Kyle, Woll, 1985, s. 144).

Poza deiktyczna linig czasowa badacze opisywanej tu problematyki (por.
m.in. Brennan 1983, Sutton-Spence, Woll, 1999) dostrzegaja w komunikacji
migowej inne konstrukcje temporalne o charakterze linearnym. Zazwyczaj
analizowane s3 one jednak jako wtorne wzgledem podstawowego schematu
zilustrowanego za pomocg rys. 1. Wymieni¢ tu warto w szczegélnosci tzw.
sekwencyjng lini¢ czasowa — réwnolegla do ciala osoby migajacej i prze-
biegajaca (najczesciej) od strony lewej do prawej. Linie tego typu stuza do
opisu wydarzen bezposrednio niezwigzanych z czasem wypowiedzi, przede
wszystkim wydarzen sekwencyjnych, ktére w tym schemacie moga by¢
prezentowane w uktadzie chronologicznym — od najwczes$niejszych (lewa
strona linii) do najpdzniejszych (prawa strona linii). Jesli przedmiotem
narracji osoby migajacej bylaby np. historia jej zycia od lat 70. do 90., to
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wypowiedz moglaby rozpoczac sie od lewej strony, gdzie wyartykulowano by
znaki leksykalne odnoszace sie do lat 70. (URODZIC_SIE, PRZEDSZKOLE
itp.), nastepnie w Srodkowej strefie przestrzeni migania wyartykulowane
zostalyby znaki dotyczace lat 80. (SZKOLA, UCZYC_SIE itp.), a opowie$é
zakoniczylaby sie po prawej stronie osoby migajacej (STUDIA, PRACOWAC
itp.). Analogicznie wygladalaby chociazby instrukcja przyrzadzania mizerii
(po lewej: ‘najpierw umyj i obierz ogoérki’, po srodku: ‘nastepnie pokroj je
w plasterki’, po prawej: ‘na koniec wrzu¢ je do miski i wymieszaj ze $mie-
tang’). Mechanizm ten ilustruje rys. 7 (liczby okreslajg kolejnos¢ prezento-
wania zdarzen na linii odpowiadajacej ich rzeczywistej chronologii).

Rys. 7. Sekwencyjna linia czasowa w PJM

Niektérzy badacze przypuszczaja, ze orientacja linii od lewej do prawej
strony jest uwarunkowana kulturowo przez systemy pisma (Tversky i in.,
1991), co potwierdza¢ moze fakt, iz np. w jordanskim jezyku migowym linia
ta jest zorientowana od strony prawej do lewe;j.

Na wzmianke zastuguje tu jeszcze tzw. linia wzrostu obrazujaca czas
z punktu widzenia jednostki (rozwoéj osoby, orientacja dét-gora, por. np.
Cabeza, Fernandez, 2004). Linia ta kreslona jest najczesciej od poziomu
pasa do poziomu glowy osoby migajacej, po stronie jej dominujacej reki
— prawej w wypadku osdb praworecznych, a lewej — w wypadku oséb
leworecznych. Rys. 8 pokazuje sekwencje¢ znakéw, ktéra moglaby stanowic
rame czasowy dla nastepujacej opowiesci: ,,kiedy bytam malym dzieckiem,
chodzitam do przedszkola; kiedy podrostam, posztam do szkoty; jako osoba
dorosta zacz¢lam pracowac”.
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Rys. 8. Linia czasowa wzrostu w PJM

Analogiczny schemat realizowalaby np. opowies¢ o budowaniu domu:
»najpierw wylewamy fundamenty; nastepnie stawiamy $ciany; w koncu
zadaszamy budynek”.

W jezykach migowych doszuka¢ si¢ mozna co najmniej kilku innych
schematéw narracyjnych opartych na liniach czasowych, chociazby linii
kalendarzowej majacej posta¢ rysowanej w przestrzeni migania siatki, kté-
rej poszczegdlne pola odpowiadaja kolejnym dniom tygodnia. Co ciekawe,
wszystkie wymienione powyzej wizualno-przestrzenne konstrukcje czasowe
o charakterze linearnym odpowiadajg trzem typom ram odniesienia, ktore
— na podstawie danych z jezykow fonicznych — wylicza Evans (2013).
W Kklasyfikacji tej wyrdznione zostaly:

o deiktyczne ramy odniesienia (,,egocentryczne”, tzn. charakteryzujace
sie odniesieniem do przeszlosci i przyszlosci z perspektywy osoby
moéwigcej, manifestujagcym sie¢ np. w zwrotach takich jak zbliza sie
Boze Narodzenie);

o sekwencyjne ramy odniesienia (,,allocentryczne”, tzn. niezalezne od
perspektywy osoby moéwiacej, a zatem pozbawione stalego punktu
odniesienia, bazujace na relacji nastepstwa i wzglednej kolejnosci
poszczegolnych zdarzen — np. sylwester jest po Bozym Narodzeniu);

o zewnetrzne ramy odniesienia (takze ,allocentryczne”, ale oparte na
matrycy, czyli bezwzglednym systemie odniesienia takim jak kalen-
darz — np. sylwester jest 31 grudnia).

Skoro schematy linearne wykorzystywane jako nosniki informacji tem-
poralnej w przekazie wizualno-przestrzennym mozna uzna¢ za odpowiedniki
struktur mentalnych wystepujacych takze w komunikacji fonicznej, nalezy
zada¢ pytanie o status linii czasowych w gramatykach jezykéw migowych.
Mimo iz kuszacg interpretacja lingwistyczna mechanizmu linii czasowych
jest niewatpliwie uznanie go za analog znanej z wielu jezykow fonicznych
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morfosyntaktycznej kategorii czasu, analiza taka bylaby raczej nadmiernym
uproszczeniem. Nalezy zauwazy¢, ze w jezykach takich jak PJM zdania (cza-
sowniki) sa zazwyczaj nienacechowane pod wzgledem czasu. Po ustaleniu
pewnej ramy czasowej utrzymywana jest ona domyslnie do momentu eks-
plicytnej zmiany w tym zakresie. Jako jezyk niefleksyjny PJM nie wymaga
umieszczania w zdaniu zawierajacym okoliczniki czasu w postaci znakoéw
typu WCZORAJ, DZIS, JUTRO dodatkowych elementéw gramatycznych
przesadzajacych o interpretacji temporalnej wypowiedzi. Co prawda poja-
wiajg sie niekiedy w zdaniach PJM znaki BYLO lub BEDZIE, ktére mozna
uzna¢ za swego rodzaju czasowniki positkowe towarzyszace czasownikowi
gtéwnemu, jednak maja one charakter calkowicie opcjonalny. Zdanie o tresci
‘wczoraj ogladalem telewizje, a dzi$§ bede czytac ksigzke’ moze zatem zostaé
zrealizowane w PJM na dwa sposoby:

(1) (JA) WCZORAJ TELEWIZJA OGLADAC | JUTRO KSIAZKA
CZYTAC

(2) (JA) WCZORAJ BYLO TELEWIZJA OGLADAC | JUTRO BEDZIE
KSIAZKA CZYTAC

Evans (2013) wpisuje swa analiz¢ mechanizméw przestrzennej konceptu-
alizacji czasu w tzw. Teorie Konceptow Leksykalnych i Modeli Kognitywnych
(ang. Theory of Lexical Concepts and Cognitive Models, LCCM), w ktorej
struktura semantyczna wlasciwa dla danego jezyka naturalnego odréz-
niana jest wyraznie od struktury konceptualnej — powigzanej z reprezen-
tacjg niejezykowa, wynikajaca z doswiadczenia sensoryczno-motorycznego
czlowieka. Wydaje si¢ ze roznorakie linie czasowe spotykane w jezykach
migowych nalezy uzna¢ za zakorzenione wlasnie w niejezykowej struk-
turze konceptualnej, a tym samym wykraczajace poza zakres gramatyki.
Sa to swoiste konstrukty mentalne pozwalajace na zachowanie spojnosci
dyskursu. Ikoniczny uklad temporalny wypowiedzi (odzwierciedlanie rze-
czywistej organizacji czasowej zdarzen, o ktérych mowa) jest w jezykach
naturalnych zjawiskiem powszechnym (por. rozdzial Ikonicznos¢ w pol-
skim jezyku migowym autorstwa Sylwii Lozinskiej i Pawla Rutkowskiego
w niniejszym tomie), co Zadng miarg nie oznacza, iz powinien by¢ uznany
za schemat zgramatykalizowany. Linia czasowa to wynikajaca z podstawo-
wych mechanizméw postrzegania $wiata strategia tworzenia dyskursu, nie
za$ cze$¢ gramatyki wizualno-przestrzennej. O interpretacji temporalnej
tekstow migowych wnioskuje sie¢ na podstawie kontekstu — czas nie jest
w nich osobng kategorig morfosktadniows.
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Przestrzen i ruch jako elementy strategii
narracyjnych w opowiadaniu historyjek
obrazkowych w polskim jezyku migowym (PJM)*

1. Wprowadzenie

Jak powszechnie wiadomo, w jezykach migowych przestrzen otaczajaca
nadawce jest wykorzystywana jako element znaczacy wypowiedzi (Sacks
2011, ss. 136-137). Znaki odnoszace si¢ do pewnych referentéw sa wyko-
nywane w odpowiednim miejscu obserwowalnej przez odbiorce przestrzeni
otaczajacej nadawce i wykorzystywane do tworzenia konstrukcji anaforycz-
nych i innego typu odniesien o charakterze deiktycznym lub referencyjnym.
W pracach poswigconych jezykom migowym wymienia si¢ nastepujace
srodki jezykowe pozwalajace na wprowadzenie do wypowiedzi lub ponowne
przywolanie referenta (Morgan, 2005, s. 318):

o grupy nominalne, czyli normalne znaki rzeczownikowe (peino-
znaczne),

o znaki klasyfikatorowe,

O zmiana roli**.

Zasadnicza réznica miedzy znakami leksykalnymi i klasyfikatorowymi
z jednej strony, a zmiang roli z drugiej, polega na tym, ze znaki leksy-
kalne o charakterze nominalnym oraz indeksowe znaki klasyfikatorowe s

* Cze$¢ prac badawczych, ktérych podsumowaniem jest ten rozdzial, zostala sfinansowana
ze $rodkéw Narodowego Centrum Nauki przyznanych na podstawie decyzji numer DEC-
-2011/01/M/HS2/03661 (prowadzone sg w ramach projektu Ikonicznos¢ w gramatyce i leksyce
polskiego jezyka migowego (PJM)).

** Odpowiedni angielski termin role shift, role shifting zostal przettumaczony przez Czajkow-
ska-Kisil (2012, s. 179) jako zmiana rol’; bardziej adekwatna jednak wydaje si¢ forma ‘zmiana
roli’ i taka wersjg terminu bedziemy si¢ postugiwaé w niniejszym teksécie. Inne okreslenia
stosowane w literaturze przedmiotu to m. in. construed action (Metzger, 1995 za: Quer, 2005).
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umieszczane w przestrzeni w stosunku do ciata nadawcy: odpowiedni znak
jest wykonywany w odpowiednim miejscu (Rys.1.). Natomiast w wypadku
zmiany roli znak wykonywany jest tak, jakby dana czynnos$¢ dotyczyta
nadawcy (Rys. 2.).

=
tl‘l ‘l r

SALLING

1959

Rys. 2. Mata myszka Miki strzela.

Do tej kwestii wrocimy w punkcie 4.3.

Powszechnie tez wiadomo, ze w jezykach migowych dla szeroko rozu-
mianych czasownikéw ruchu (czyli w zasadzie czasownikow odnoszacych sie
do czynnosci, ktorych istotnym sktadnikiem jest ruch lub przemieszczenie)
odpowiedni znak jest czgsto intuicyjnie podobny do faktycznie wykonywa-
nego ruchu. Tak na przyklad w polskim jezyku migowym (PJM) znak, kté-
remu w polszczyznie fonicznej odpowiada czasownik ,,my¢” (w znaczeniu
‘usuwac brud z jakiejs powierzchni’), jest wykonywany dlonig o ksztalcie
A przypominajacym dlon trzymajaca gabke lub szczotke i wykonujaca ruch
okrezny, tak jak przy myciu (Czajkowska-Kisil, 2012, s. 130). Podobnie znaki
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odpowiadajace polskiemu czasownikowi ,,plynac™* wykonuje sie, imitujac
obiema rekami odpowiednio ruch wody (RZEKA PLYNIE), ruch statku po
powierzchni wody (STATEK PLYNIE). W obu wypadkach jest to ruch posu-
wisty. Inaczej jest natomiast, gdy mowa jest o ptynieciu wplaw. Odpowiedni
ruch dioni przypomina ruchy osoby plynacej ,,zabka” (ibidem).

Rys. 3. Znaki PJM odpowiadajace polskiemu leksemowi ptyna¢ (za: Czajkowska-Kisil, 2012,
s. 130)

Przestrzen i ruch sg zatem w jezykach migowych elementami grama-
tyki jezyka (zaré6wno morfologii, jak i skladni). Wizualno-przestrzenny
i kinetyczny charakter jezykéw migowych we wczesnych badaniach nad
ich strukturg byt nadmiernie absolutyzowany (Sacks, 2011). Poczatkowo
zwracano uwage przede wszystkim na réznice miedzy jezykami migowymi
a fonicznymi (Stokoe, 1979, za: Sacks, 2011, s. 138):

Mowa ma tylko jeden wymiar — rozcigglos¢ w czasie; pismo jest dwuwymia-
rowe, podczas gdy modele sg tréjwymiarowe. Jednak tylko w przypadku jezyka
migowego mozna mowic o czterech wymiarach — trzy wymiary w przestrzeni
oraz wymiar w czasie. Jezyk migowy w pelni wykorzystuje mozliwosci, ktdre
stwarza mu fakt funkcjonowania w czterech wymiarach.

Co wigcej, w opinii Stokoe’ego (za: Sacks 2011, ss. 138-139):

W jezyku migowym [...] narracja nie jest juz liniowa i prozaiczna. Zamiast
tego otrzymujemy zblizenie w stosunku do widoku normalnego, aby nastep-
nie przejs$¢ do bardziej odlegtej perspektywy, po czym znowu do zblizenia i tak
dalej, wlaczajac w to nawet retrospekcje oraz projekcje w przysztos¢, podobnie
jak dzieje sie to w filmie [...]. Nie tylko jezyk migowy podobny jest w isto-
cie swej narracji do filmu bardziej niz do typowej narracji, z ktéra mozemy
sie zetkng¢ w przypadku prozy, ale sama osoba postugujgca sie tym jezykiem

* Czajkowska-Kisil (2012, s. 130) omytkowo podaje dla tego znaku glose polska ,,ptywad”.
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zajmuje w pewnym sensie pozycj¢ zblizong do pozycji kamery: pole widzenia
i kat widzenia sa wprawdzie kierowane, ale ulec moga zmianie.

Nalezaloby zatem spodziewac sie, ze tworzone w PJM opowiadania beda
wyraznie rézni¢ si¢ od opowiadan tworzonych w polszczyznie foniczne;.
Byloby to zgodne z obserwacjami Slobina (1996, 2000, 2003) na temat tego,
ze wlasnos$ci gramatyczne jezyka, w jakim powstaje opowiadanie, wplywaja
na sposob opowiadania. Wzorujac si¢ na pierwszej pracy Slobina (1996),
postanowily$my przeanalizowa¢ opowiadania tworzone przez informatorow
nagrywanych w ramach prac nad korpusem polskiego jezyka migowego na
podstawie historyjek obrazkowych. Inaczej niz w badaniach Slobina, gdzie
badano dzieci styszace postugujace si¢ réznymi jezykami fonicznymi, wyko-
rzystalysmy dorostych informatoréw (tylko tacy uczestniczyli w pozyskiwa-
niu materiatu do korpusu, zob. rozdzial Korpus polskiego jezyka migowego
autorstwa Piotra Mostowskiego w niniejszym tomie). Poniewaz nasze bada-
nie nie miafo na celu weryfikacji tez Slobina, analizie poddalysmy material
dotyczacy innego opowiadania, znacznie prostszego niz opowies¢ o zabie.
Podstawa opowiadania byla historyjka pochodzaca z paczki gumy do zucia:

Rys. 4. Opowiadana historyjka

Nasze badanie nie jest oczywiscie pierwsza analiza narracji wykorzy-
stujaca historyjki obrazkowe, nie jest tez pierwszym badaniem dotyczacym
opowiadania w jezyku migowym. Metode taka stosuje si¢ w psycholingwi-
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stycznych badaniach nad nabywaniem sprawnos$ci komunikacyjnej i nar-
racyjnej u dzieci styszacych — na polskim gruncie warto tu odnotowac
badania Bokus (1997, 2004) — oraz w badaniach dotyczacych nabywania
lub nauki drugiego jezyka, gtownie fonicznego, wreszcie w badaniach nad
nabywaniem kompetencji narracyjnej w jezykach migowych (Morgan, 2005).
Metode te wykorzystuje si¢ powszechnie w badaniach nad jezykiem migo-
wym (Kimmelman, 2012).

2. Paradoks oralnosci narracji w jezyku migowym

Przeciwstawienie oralnosci i piémiennoéci, zwlaszcza w badaniach o nachy-
leniu kulturowym, wigze si¢ zwykle z pracg Onga (1992)*. Autor ten zwraca
przede wszystkim uwage na to, ze nowoczesne spoleczenstwa sg zasadniczo
pismienne, a przez to tworzone przez czlonkow tych spolecznosci wypowie-
dzi, takze spontaniczne wypowiedzi ustne, pozostaja pod wplywem wzorcow
kultury pi$miennej (Ong, 1992, s. 113):

Bez pisma umyst piSmienny nie funkcjonowalby tak, jak to czyni; i to nie
tylko w trakcie czynno$ci pisania, lecz nawet wéwczas, gdy oddaje sie myslom
w postaci oralnej. [...] Pismo stworzylo to, co nazwano ,,jezykiem-uwolnionym-
-od-kontekstu” [...] lub dyskursem ,autonomicznym” (czyli niedotyczacym
sytuacji, w ktérej odbywa sie komunikacja).

Jak stusznie zauwaza Morgan (2005), umiejetno$¢ opowiadania naby-
wana przez dzieci styszace zwigzana jest z piSmiennoscia: poprzez pismien-
nos$¢ nabywaja $wiadomosci, ze jezyk moze by¢ uwolniony od kontekstu;
co wiecej, szkolne ¢wiczenia w zakresie wypowiedzi ustnych przygotowuja
do tworzenia tekstdw wzorowanych na tekstach pisanych. Jednoczesnie, co
istotne, u dzieci slyszacych doskonalenie sprawnosci jezykowej i dochodze-
nie do pismiennosci odbywa si¢ zwykle w tym samym jezyku naturalnym.
Inaczej jest w wypadku jezykow migowych (Morgan moéwi o angielskim
i BSL [British Sign Language — brytyjski jezyk migowy], ale sytuacja pol-
skiego i PJM i jest identyczna: nie istnieja teksty pisane ani w brytyjskim
jezyku migowym, ani w PJM, ktére moglyby stuzy¢ jako wzorzec).

Morgan stawia teze, ze narracje w jezykach migowych s znacznie bar-
dziej podobne do narracji tworzonych w jezykach o rozbudowanej tradycji

* Godlewski (2008, s. 155) uznaje ksiazke Onga za najwazniejsza, cho¢ nie najwcze$niejsza
pozycje teorii piSmiennosci. Komentuje tez inne, wczeéniejsze i pozniejsze teksty oraz krytyke
teorii pi$miennosci przeprowadzong na gruncie antropologii kulturowe;.
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ustnej. Nawet jezeli tak jest, trudno sadzi¢, ze w PJM istnieje kanon opo-
wiadan przekazywanych z pokolenia na pokolenie, tak jak to si¢ dzieje
w kulturach ,oralnych” (zob. krytyke antropologiczng teorii pismiennosci
w: Godlewski, 2008, s. 159). Tym samym z powodéw socjolingwistycznych
zasadne wydaje si¢ przyjecie innego stanowiska: nalezy oczekiwac¢, ze nar-
racje w jezykach migowych beda pod pewnymi wzgledami zblizone do
opowiadan osdb majacych ograniczony kontakt z piSmiennoscig w swoim
jezyku ojczystym, a jednoczesnie wychowywanych poza rozbudowang tra-
dycja skonwencjonalizowanego opowiadania ustnego. Klasycznego opisu
odmiany takiego jezyka — tzw. Black English Vernacular, czyli jezyka
Afroamerykanow ze skupisk miejskich — oraz analizy opowiadan two-
rzonych przez uzytkownikéw tego jezyka dostarcza praca Labova (1972)*.

Prace Labova przywolujemy tu z jeszcze jednego powodu. Otéz Ong
(1992, s. 78), powolujac sie na prace Lurii (Luria, 1976), twierdzi, Ze cha-
rakterystyczna dla badanych przez tego ostatniego niepiSmiennych miesz-
kancéw Uzbekistanu i Kirgizji byla miedzy innymi nieche¢ do postugiwania
sie sylogizmami. Na pytanie: ,Na Dalekiej Pétnocy, gdzie zawsze jest $nieg,
wszystkie niedzwiedzie s3 biale. Nowa Ziemia jest na Dalekiej Pétnocy i tam
zawsze jest $nieg. Jaki kolor majg tam niedzwiedzie?” (Luria, 1976, ss. 108-
109, cyt. za: Ong, 1992, s. 81) rozmoéwcy odmawiali odpowiedzi, ttumaczac, ze
nigdy tam nie byli. Niemniej jeden z respondentéw odpowiedzial: ,,Zgodnie
z twoimi slowami one wszystkie majg by¢ biate” (Luria, 1976, s. 114, cyt.
za: Ong, 1992, s. 81). Ong wigze t¢ odpowiedz z faktem, iz respondent byt
czg$ciowo pismienny. Wierzbicka (2006, s. 243), komentujgc ten sam frag-
ment pracy Lurii, zwraca uwage na fakt, iz jego rozmoéwcy jednak potrafili
wyciggna¢ odpowiednie wnioski. Tymczasem Labov (1972, s. 217) pokazuje,
ze osoby badane przez niego (uzytkownicy Black English Vernacular, raczej
niepi$mienni) dysponuja rozbudowang kompetencja jezykows i intelektu-
alna, by odpowiedzie¢ na analogiczne pytanie:

JL: ... but, just say that there is a God, what color is he? White or black?
Larry: Well, if it is a God... I wouldn’ know what color, I couldn’ say, — couldn’
nobody say what color he is or really would be.

JL: But now, jus’ suppose there was a God—

Larry: Unless’n they say...

JL: No, I was jus’ sayin’ jus’ suppose there is a God, would he be white or black?
Larry:... He’d be white, man.

JL: Why?

* Badania Labova dotycza okresu sprzed pojawienia sie hip-hopu, czyli ustnej poezji $pie-
wanej. Ponadto trudno uznad, ze poezja hiphopowa, silnie zrtymizowana, moze stanowi¢
wzorzec dla spontanicznej narracji (por. Ong, 1992, s. 61).
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Larry: Why? I'll tell you why, ‘Cause the average whitey out here got every-
thing, you dig? And the nigger ain’t got shit, yknow? Y unnerstan’? So—um—
for—in order for that to happen, you know it ain’t no black God that’s doing
that bullshit.

Przy czym nie jest naszym zamiarem doszukiwac sie daleko idacych
paralelizméw miedzy sytuacja mlodych Afroamerykanéw ze $rodmiescia
(pochodzacych z srodowisk marginalizowanych), opisanych przez Labova
a sytuacja dzieci gluchych. Labov bowiem przekonujaco wykazal falszy-
wos¢ tezy o deprywacji jezykowej jako przyczynie niepowodzen szkolnych.
Przyczyne owych niepowodzen upatruje on w tym, iz system szkolny nie
uwzglednia faktu, ze z punktu widzenia tej mlodziezy edukacja szkolna
jest prowadzona w jezyku obcym, ale jednak fonicznym (por. Wierzbicka,
Wierzbicki, 1968, s. 9 w odniesieniu do nauczania dzieci postugujacych si¢
w $rodowisku rodzinnym gwarami polskimi). Natomiast w odniesieniu do
gluchych ryzyko faktycznej deprywacji jezykowej jest znacznie wieksze.

Nie sposob jednak poming¢ faktu, ze miedzy uzytkownikami Black
English Vernacular a uzytkownikami PJM zachodzi pewne podobienstwo
polegajace na tym, Ze ani jedni, ani drudzy nie maja w zasadzie kontaktu
z odmiang pisang wlasnego jezyka. Dlatego tez wlasciwe wydaje nam si¢
wykorzystanie do naszych analiz narracji schematu opowiadania ustnego
opracowanego przez Labova i Waletzky'ego (1967), wykorzystywanego
zresztg takze w pracach dotyczacych analiz ustnych opowiadan, m.in. dzieci
(Bokus, 1997, 2004, Kowal, 1999) i dorostych (np. Soroko, 2010).

3. Opis badania

3.1. Material i sposob jego pozyskania

Analizowany material stanowily nagrania 19 wersji opowiadania histo-
ryjki przedstawionej na rys. 4. Opowiadanie to stanowito jedno z zadan
przy pozyskiwaniu danych do korpusu. Polegalo ono na tym, ze uczestnik
nagrania ogladat historyjke, a nastepnie opowiadat jej tres¢ partnerowi. Tym
samym nie byly to opowiesci o wydarzeniach z wlasnego zycia (takie, jak
analizuje Labov). Adresatem opowiadania byfa druga osoba uczestniczaca
w badaniu, a nie prowadzacy badanie (inaczej niz w badaniach nad opo-
wiadaniem przez dzieci, takimi jak w cytowanych juz pracach Bokus). Nie
kontrolowano stopnia komunikacyjnej kompetencji opowiadajacego (czyli
wlasciwego zrozumienia przez osobe stuchajaca). Niemniej zarejestrowano
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dwa przypadki, kiedy stuchajacy przerywat opowies¢, domagal sie wyjasnien,
a opowiadajacy podejmowal swoja opowies¢ ponownie, z uzupelnieniami.

Poniewaz material nie byl pozyskiwany z mysla o badaniu narracji jako
takiej, polecenie moglo by¢ interpretowane jako dotyczace nie opowiadania
historyjki, lecz opowiadania (opisu) obrazka.

Po otwarciu na ekranie zobaczysz komiks. Obejrzyj go i prosze dokladnie
wszystko opowiedz (zamigaj) tadnie. Co robig postacie? Co jest na obrazku?
Jak sie przemieszczaja? Opowiedz to swojemu partnerowi. Potem on zrobi to
samo, a ty bedziesz stuchat.

3.2. Metoda analizy

Do nagranych opowiadan zastosowano wylacznie analize jakosciowa.
Nagranie obserwowano w zwolnionym tempie, w systemie iLex pozwala-
jacym jednoczes$nie obserwowaé wypowiedz i jej anotacje. Teksty byly anoto-
wane wylacznie pod wzgledem wystapienia w nich znakdéw leksykalnych i kla-
syfikatorowych. Zmiane roli rozpoznawano na podstawie samego nagrania.

Interpretatorami nagran dla celéw badania byly osoby CODA (ang.
Child of Deaf Adults — dziecko gluchych rodzicow): wspolautorka badania,
Malgorzata Czajkowska-Kisil, i Bernard Kinow. Osoby te znaly wczesniej
opisywany obrazek, tak ze ich interpretacje nie mogly wskazywac na nie-
dostatki komunikacyjne i narracyjne. Przyjeto zalozenie, ze opowiadanie
jest pragmatycznie i komunikacyjnie poprawne i skupiono si¢ na rozpozna-
waniu konkretnych $rodkéw jezykowych. Metoda ta jest odpowiednikiem
stosowanej w literaturoznawstwie metody interpretacji semantycznej dziela
literackiego (ang. close reading) (Markiewicz, 1984, s. 168).

3.3. Obserwowane parametry

W badaniu skupiono si¢ na trzech zasadniczych cechach badanych narracji.
Pierwsza dotyczyla samej struktury opowiadania. Jako wzorzec struktury
opowiadania przyjeto schemat opowiadania o przezyciach, stworzony przez
Labova i Waletzky’ego (1967). Charakterystyke tego schematu, w odniesie-
niu do autonarracji, przytaczamy za Soroko (2010):

o Wstep (streszczenie, abstrakt): Zapowiada, ze narrator ma do opo-
wiedzenia histori¢ i domaga si¢ prawa do opowiadania przez suge-
rowanie, ze warto ustysze¢ te ,,dobrg” historie; np. ,opowiem wam
co$ zaskakujacego”.
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o Rozpoznanie (orientacja): Wprowadzenie bohateréw, otoczenia
fizycznego i czasu akcji, czyli podanie ogdélnych ram zdarzenia.

o Komplikacja akcji: Sekwencja zdarzen, ktére prowadza do punktu
kulminacyjnego oraz maksymalnej niepewnosci, utrzymujac uwage
odbiorcéw.

o Ewaluacja: Elementy opowiadania, ktdre sugeruja, co jest szczegélnie
interesujacego w historii, dalej stuzac podtrzymaniu uwagi odbiorcéw
(»i to bylo wlasnie najmniej spodziewane”).

o Wrynik lub rozwigzanie: Uwalnia napiecie i méwi, co wydarzyto sie
i jaka jest tego ostateczna interpretacja.

o Koda (zakonczenie): Cztony zdania mowigce, ze opowies¢ sie konczy,
czasem krotko podsumowujac opowiesé; np. ,,czy cos podobnego ci
sie przytrafilo?” lub ,to wszystko na ten temat”.

Jak tatwo zauwazy¢, schemat ten nie odpowiada uktadowi wydarzen
przedstawionemu na obrazkach bedacych podstawa opowiadania. Wyrézni¢
w nim bowiem mozna jedynie obrazki odpowiadajace orientacji (pierw-
szy), komplikacji (drugi) i wynikowi (trzeci). Taka trdjdzielna struktura
jest charakterystyczna dla opowiesci rysunkowej (Cohn i in., 2012, ss. 6-7),
wedlug ktorych sekwencje historyjek obrazkowych skladaja si¢ z elemen-
tow: inicjalnego (Initial), kulminacyjnego (Peak) i rozwigzania (Release),
przy czym element inicjalny moze by¢ poprzedzony elementem wprowa-
dzajacym (Establisher).

Drugi obserwowany przez nas parametr dotyczyl stopnia rozbudowa-
nia poszczegdlnych elementéw schematu, w tym przypisywania bohaterom
pewnych dzialan i standw psychicznych. Jak pisze Bokus (1997, ss. 54-55),
w kazdej sytuacji wyr6zni¢ mozna zachowanie bohatera, dostgpne obser-
wagji, i/lub wewnetrzny stan bohatera, niedostepny obserwacji, o ktérym to
stanie narrator jedynie wnioskuje. Trzeci parametr, nie w pelni niezalezny
od poprzedniego, odnosit si¢ do wspomnianych juz we wprowadzeniu spo-
sobow rozrézniania bohateréw historyjki.

Czwarty obserwowany przez nas parametr to sposéb prowadzenia nar-
racji. W szczegolnosci interesowalo nas, czy zmiana roli moze by¢ inter-
pretowana jako odpowiednik narracji pierwszoosobowej w jezykach fonicz-
nych lub zmiany fokalizacji, jak to sugeruja liczne prace na temat tej formy
(zob. np. Liddell, 2003 i inne prace cytowane np. przez Morgana, 2004).
Sprawdzalysmy réwniez, czy narracj¢ przerywaja partie dialogowe, jak to
sie czesto dzieje w narracjach w jezykach fonicznych, zaréwno u dorostych
opowiadajacych swoje przezycia, co mozna fatwo zaobserwowac w tekstach
analizowanych przez Labova (1972, 2004, 2006), jak i w opowiadaniach
dzieci (Bokus 1997, 2004) czy w jakimkolwiek korpusie tekstow moéwionych.
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Ostatnim uwzglednianym w badaniu parametrem bylo wystepowanie
w wypowiedziach elementéw o charakterze metatekstowym i elementow
nienalezacych do PJM.

4. Wyniki

4.1. Struktura opowiadania

We wszystkich narracjach pojawily si¢ elementy wyodrebnione na obrazku,
czyli wprowadzenie, komplikacja i rozwigzanie. Wstep wystepowal rzadko
i odnosit sie do tego, ze przedmiotem wypowiedzi jest historyjka obraz-
kowa, komiks. Podobnie rzadko pojawita si¢ rozbudowana koda, przy czym
nawigzywala do rozbudowanego wprowadzenia. W zadnej opowiesci nie
wystapil element ewaluacyjny.

4.2. Rozbudowanie wypowiedzi

Pod tym wzgledem opowiadania byly najbardziej zréznicowane, przy czym
najbardziej rozbudowane byly zwykle wprowadzenie i rozwigzanie.

4.2.1. Elementy rozbudowujace wstep

Jak juz wspomniano, wstep, jezeli si¢ pojawial, informowal, ze chodzi
o historyjke obrazkows. Jedna osoba rozpoznala, ze jest to obrazek pocho-
dzacy z gumy do zucia i uwzglednita to we wstepie. Jedna tez skojarzyta
bohateréw historyjki z innymi bohaterami Disneyowskimi, przywotujac
Kaczora Donalda oraz jego bratankéw.

Rys. 5. Znaki KOMIKS, GUMA DO ZUCIA i KACZOR, ktére pojawily sie we wstepie
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4.2.2. Elementy rozbudowujace wprowadzenie

W tej czesci narracji zaobserwowano najwieksze zréznicowanie. Najprostszy
wstep ograniczal sie do prezentacji bohaterdw: malej myszy strzelajacej
z tuku i duzej myszy z jabtkiem na glowie. U niektérych badanych pojawit
sie opis sceny: z6lty plot, trawa, czasami interpretowana jako ogrod. Znaki
te nie byly wykorzystywane jako elementy przestrzeni topograficznej (zob.
dalej, 4.3). Dwie osoby uznaly, ze chodzi o zabawe. Jedna osoba uznata, ze
bohaterami historyjki sa ojciec (duza mysz) i maly. Tylko jedna osoba ,,0zy-
wila” opowies¢ takimi elementami jak propozycja zabawy ze strony malej
myszy i zgoda myszy duzej.

4.2.3. Elementy rozbudowujace komplikacje

Wszyscy badani opowiedzieli (na podstawie drugiego obrazka), ze duza
mysz nie chce uczestniczy¢ w zabawie. Niektorzy, ale nie wszyscy, przypi-
sywali jej lek. Inni ograniczali si¢ do pantomimicznego ,,odegrania” leku
(ulozenie ciala jak na obrazku) i powtdrzenia ruchu ,,nie”.

Rys. 6. Elementy pantomimiczne

Najczestszym sposobem rozbudowania komplikacji byl opis tego, co
grozi duzej myszy. Mial on posta¢ wyjasnienia, ze duza mysz boi sie, iz mata
moze w nig trafi¢. Najbogatsza wersja miala posta¢ ,trafi albo nie trafi, trafi
w glowe lub w serce”. Inny wariant zakladal, ze niebezpieczenstwo wynika
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z tego, iz jabtko jest male. W obrebie komplikacji najczesciej pojawialy sie
rozbudowane interpretacje stanéw mentalnych bohatera.

4.2.4. Elementy rozbudowujace rozwiazanie

We wszystkich opowiadaniach pojawila si¢ informacja, Ze duza mysz zamie-
nila jabtko na arbuz lub duzy owoc. Czesto pojawiala sie¢ wersja bardziej
dynamiczna, w ktérej opowiadano, ze duza mysz poszia po arbuz (na
obrazku wprowadzajacym arbuza nie bylo). Oddawano tez stan psychiczny
duzej myszy: jej zadowolenie (mimika) lub przyzwolenie na strzelanie (,,teraz
mozna strzelac”).

4.2.5. Koda

Jedna z dwdch opowiadajacych, ktéra we wprowadzeniu okreslita fabute
opowiadania jako odnoszacg si¢ do zabawy, skomentowala w kodzie, ze teraz
zabawa jest bezpieczna. Inne postacie kody obejmowaly informacje, ze nie
wiadomo, czy strzelajaca myszka trafi, czy nie, oraz ze to wszystko jedno.
Tylko jedna osoba zauwazyla, ze caly problem trafienia w bohatera zamiast
w owoc na jego gltowie jest pozorny, gdyz strzala ma gumowa koncéwke.

4.3. Odrdznianie bohaterow

Jak juz wspomniano, w jezykach migowych istnieja co najmniej trzy typy
wyrazen o charakterze referencjalnym: grupy nominalne, klasyfikatory
i zmiana roli (por. Morgan, 2005, s. 318 dla brytyjskiego jezyka migowego;
Lillo-Martin, 1995, 2012 i Liddell, 2003 dla amerykanskiego jezyka migo-
wego; Quer, 2005, 2011 dla katalonskiego jezyka migowego; Czajkowska-
Kisil, 2012 dla PJM). Te trzy typy wyrazen maja odrebng gramatyke, ktora
tu skrétowo oméwimy. Dla wyjasnienia zasadniczych i istotnych dla naszych
rozwazan roznic w obrebie pojecia przestrzeni znaczacej (Czajkowska-
Kisil, 2012, s. 172) i przestrzeni topograficznej (ss. 174-175) wyodrebnic¢
musimy za Morganem (2005, s. 330) przestrzen topograficzng stala (ang.
fixed referential space) i przestrzen topograficzng zmieniong (ang. shifted
referential space*). Stala przestrzen topograficzna jest w narracji wyjsciowa
i tozsama z przestrzenig znaczacyg narratora-nadawcy (McCleary, Viotti,
2009). Postaci wystepujace w opowiadaniu s3 wprowadzane zwykle w for-
mie znakéw nominalnych (Morgan, 2005, s. 324). W naszym materiale

* Termin referential space, ktérym postuguje sie Morgan, odpowiada pojeciu przestrzeni
topograficznej u Czajkowskiej-Kisil.
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niezaleznie od tego, czy bohaterowie byli wprowadzani jednocze$nie w for-
mie ,dwie myszki: mafa i duza”, czy kolejno: ,myszka mala..., myszka
duza...”, pierwszemu wprowadzeniu i charakterystyce dyferencjacyjnej
»mala : duza” towarzyszylo ulokowanie obu bohateré6w w przestrzeni stalej:

Rys. 7. Wprowadzenie postaci i ich ulokowanie w prze-
strzeni topograficznej

Wigkszo$¢ badanych ograniczala si¢ przy wprowadzaniu postaci do prze-
stawionego wyzej rozrézniania MALA : DUZA. Tylko dwie osoby (te same,
ktére we wprowadzeniu uznaly, ze historyjka dotyczy zabawy), przedstawity
duza mysz jako ojca. Nawet i one opisywaty jednak matg mysz wlasnie jako
malg, a nie jako dziecko lub syna.

W analizowanym przez nas materiale stosunkowo rzadko wystepowalo
odréznianie myszek za pomocy klasyfikatoréw. Jedyne jednostki, ktore
mozna uzna¢ za klasyfikatory, to wskazanie wzrostu niepoprzedzone zna-
kiem MYSZ. Tak wystepujace klasyfikatory produkowano z wykorzystaniem
stalej przestrzeni topograficznej: lokalizowano je w tym samym miejscu
przestrzeni znaczacej, w ktérym pojawily si¢ przy pierwszym wprowadzeniu
postaci. Innym sposobem identyfikowania postaci bylo wskazanie miejsca
przypisanego tej postaci w przestrzeni topograficznej we wprowadzeniu:
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Rys. 8. Lokalizowanie bohatera przez wskazanie

Odnotowac¢ nalezy, ze zaréwno znaki leksykalne, jak i znaki klasyfika-
torowe, wykorzystywane do identyfikacji postaci, czyli klasyfikatory obiek-
tow (w przeciwienstwie do klasyfikatorow wystepujacych w tzw. predykacji
klasyfikatorowej, zob. Czajkowska-Kisil, 2012, ss. 153-154) s3 znakami seg-
mentalnymi, mozliwymi do wyodrebnienia z sekwencji znakow. Inaczej jest
w wypadku zmiany roli. Zmiana roli polega na tym, ze, méwiac opisowo,
nadawca ,,zachowuje si¢” tak, jakby to on byl wykonawcg czynnosci, o kto-
rej mowi. Zmiana roli jest w jezykach migowych sygnalizowana na kilka
sposobow, czasami wystepujacych tacznie (Quer, 2005, ss. 153-154, 2011,
ss. 277-278, Czajkowska-Kisil, 2012, ss. 179-180). Sa to:

0 Zmiana ufozenia ciata nadawcy w kierunku miejsca, w ktérym wcze-
$niej byla ulokowana osoba, ktora dang czynnos¢ wykonuje. Moze to
mie¢ charakter lekkiego odchylenia lub obrotu.

O Zmiana ulozenia ciala i glowy tak, by przypominalo ulokowanie
bohatera dzialajacego w stosunku do innych postaci, wczesniej wska-
zanych.

0 Zmiana kierunku wzroku, w taki sposéb, ze nadawca patrzy w te
strone, w ktorg patrzytby bohater wykonujacy dang czynno$¢ — tym
samym nadawca zrywa kontakt wzrokowy ze swoim odbiorca.

o Mimika odpowiadajaca stanom psychicznym bohatera.
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W pracach poswigconych zmianie roli w jezykach migowych zwraca
sie uwage na bardzo szczegoélng wlasnos¢ tej techniki: otéz zmianie roli
towarzyszy réwniez zmiana sposobu wykorzystania przestrzeni znaczacej
— staje si¢ ona przestrzenig topograficzng zmieniong, a odniesieniem dla
niej jest osoba wskazana przez zmiang roli (Quer, 2005, 2011). W niekté-
rych badaniach (Liddell, Metzger 1998 za: Lillo-Martin, 2012, s. 372) zwraca
sie uwage na to, iz miedzy tymi dwiema przestrzeniami, tzn. ,,przestrzenia
narratora” i ,przestrzenig $wiata przedstawianego” (odpowiednio ,,praw-
dziwg przestrzenia i ,,przestrzenia Garfielda” w cytowanej pracy) dochodzi
do amalgamacji analogicznej do amalgamacji pojeciowej w teorii Turnera
i Fauconniera (1996)*. W naszym materiale zaobserwowa¢ mozna zaréwno
wykorzystanie wylacznie przestrzeni topograficznej zmienionej, polegajace
na tym, ze ulozenie ciala narratora nie nawigzuje do wcze$niejszej lokali-
zacji (znak strzelania produkowany jest z podniesieniem glowy do goéry,
ale w kierunku odbiorcy), jak i wykorzystanie amalgamacji obu przestrzeni
(znak strzelania produkowany jest przy jednoczesnym odwrdceniu sie w kie-
runku, gdzie wczesniej ulokowano duzg mysz i w kierunku do goéry).

Rys. 9. Znak STRZELAC w przestrzeni topograficznej zmienionej i przestrzeni zamalgamo-
wanej

Opowiadana historyjka byla zbyt prosta i zawierala zbyt malo bohate-
réw, by mozna bylo stwierdzi¢, czy i w jakim stopniu zmienia si¢ sposob
lokalizacji pozostalych obiektow w przestrzeni, a zwlaszcza czy dochodzi

* Na te prace powoluje si¢ Lillo-Martin.
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do zmian referencji elementéw indeksowych w zaleznosci od zmiany roli
(Quer, 2005).

Zaobserwowaly$my natomiast inng regularnos¢: otéz w opowiadaniach,
w ktérych nadawcy postugiwali si¢ leksemami pelnoznacznymi dla roz-
rozniania postaci, sekwencje znakdow dotyczace dzialania kazdego boha-
tera byly krétkie: opowiadajacy na zmiane przedstawiali, co robi lub czuje
duza i mata mysz. Z kolei zmianie roli towarzyszyly odpowiednio dluzsze
i jednorodne sekwencje dotyczace dzialania bohatera, ktérego role przyj-
mowal nadawca. Jest to zgodne z obserwacjami Morgana, ktéry twierdzi,
ze znaki leksykalne i klasyfikatorowe zwigzane sg ze zmiang odniesienia do
bohatera, natomiast zmiana roli zwigzana jest z utrzymaniem tego samego
odniesienia dla dluzszych sekwencji. Twierdzi tez, ze konsekwentne wyko-
rzystanie zmiany roli dla sekwencji dotyczacej tej samej postaci, a znakoéw
leksykalnych i klasyfikatorowych dla zmian charakterystyczne jest dla bar-
dziej kompetentnych narratoréw (w jego badaniu oso6b dorostych i star-
szych dzieci). Natomiast w naszym badaniu identyfikacja postaci przez
zmiane roli wystepowala gtéwnie w opowiadaniach malo rozbudowanych,
a identyfikacja segmentalna wilasnie w narracjach rozbudowanych. O ile
wspolwystepowanie z jednej strony zmiany roli jako techniki wskazania
bohatera i dtuzszych sekwencji poswigconych temu bohaterowi, z drugiej
za$ segmentalnej techniki wskazania bohatera i cigglej zmiany bohatera,
o ktorym si¢ opowiada, wydaje si¢ funkcjonalnie i pragmatycznie uzasad-
nione, o tyle trudno powiedzie¢, od czego zalezy wybdr sposobu opowia-
dania. Interesujace jest zwlaszcza wspotwystepowanie technik podobnych
do pojawiajacych si¢ w jezykach fonicznych, a zwlaszcza w polskim, gdzie
segmentalny, anaforyczny zaimek podmiotowy sygnalizuje brak koreferencji
w stosunku do bezposrednio poprzedzajacego potencjalnego antecedensa,
natomiast jego elipsa wlasnie koreferencje z bezposrednio poprzedzajacym
potencjalnym antecedensem (Linde-Usiekniewicz, 2011). By¢ moze wybory
te zwigzane s3 ze stopniem znajomosci polszczyzny fonicznej, by¢ moze
za$ z ogbélng kompetencja narracyjng i zamilowaniem do opowiadania.
Inne mozliwe wyjasnienie polegaloby na tym, ze okreslenia opisowe cha-
rakterystyczne s3 dla osob postugujacych si¢ tzw. kodem rozbudowanym,
natomiast tendencja do zmiany roli (niezaleznie od tego, czy komunika-
cyjnie skuteczna, czy nie) — dla kodu ograniczonego (Bernstein, 1971 —
praca znana z licznych omoéwien w polskiej literaturze socjolingwistycznej
i pedagogicznej).
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4.4. Sposob prowadzenia narracji

Whbrew temu, czego mozna by oczekiwac na podstawie opiséw dotyczacych
wykorzystania przestrzeni i ruchu do referencji, a zwtaszcza do mozliwosci
wprowadzenia punktu widzenia bohatera przez zmiang roli (Lillo-Martin,
1995, 2012, Liddell, 2003, Quer 2005, 2011, Earis, Cormier, 2012), interpre-
tujace opowiesci osoby CODA uznaly, ze we wszystkich opowiesciach mamy
do czynienia z narracja trzecioosobowa. Tylko u jednego badanego wysta-
pila préba opowiadania w pierwszej osobie. Odbiorca (partner) nie zrozu-
mial, zareagowal, i opowiadajacy kontynuowal opowies¢ w trzeciej osobie.

Ze wzgledu na budowe morfologiczng (sposéb artykulacji) znakow
wykorzystanych w opowiadaniach (STRZELAC, TRAFIC, JABLKO_NA_
GLOWIE, BAC SIE) wykonywanych standardowo w odniesieniu do wta-
snego ciala, bez mozliwosci modyfikacji, interpretacja ich wykonania jako
zmiany fokalizacji wydawala nam si¢ zbyt daleko idaca. Nie ma powoddw,
by interpretowaé posta¢ sekwencji o znaczeniu JABLKO NA GLOWIE,
POLOZYC ARBUZ NA GLOWIE, gdzie wykorzystywana jest glowa méwig-
cego, jako przypadek zmiany roli i zmiany fokalizacji. Podobnie jest w odnie-
sieniu do sekwencji o znaczeniu TRAFIC W GLOWE/BRZUCH. Wtasne
cialo migajacego jest wykorzystywane nie tylko do celéw referencji, ale i do
celow odpowiadajacych w opisach semantycznych wyrazeniom niereferen-
cjalnym i deskrypcjom nieokreslonym. Tak na przyktad znak pozwalajacy
opisac¢ specjalizacje lekarza jako laryngologa (wskazanie gardla nadawcy) nie
bedzie przeciez interpretowany jako oznaczajacy LEKARZA-OD-GARDLA
NADAWCY, podobnie znak przypominajacy krojenie, oznaczajacy specja-
lizacje lekarza jako chirurga, nie bedzie interpretowany jako oznaczajacy,
ze to nadawca jest chirurgiem itd.*

Uznaly$my, ze zmiany ulozenia ciala sygnalizujace, o ktora z myszy
chodzi, pelnig funkcje referencjalng, a nie sg sygnalami zmiany punktu
widzenia. Inaczej niz w badaniach Quera (2005, 2011) dotyczacych mowy
zaleznej, jak juz wspomniano, w analizowanych opowiadaniach nie wystapily
sygnaly koreferencji, np. w postaci klasyfikatoréw osobowych, nie mozna
byto zatem oceni¢, czy formalnym sygnalom zmiany roli towarzyszy mody-
fikacja przestrzeni narracyjnej (Morgan, 2005, s. 330).

Zaobserwowaly$my natomiast dwie inne wlasciwosci dyskursu, ktore
mozna by uznac¢ za odpowiedniki fokalizacji w narracji w jezykach fonicz-
nych. Pierwsza z nich polegala na wyborze miejsca, w ktérym sytuowani
s3 bohaterowie w stalej przestrzeni narracyjnej: ot6z wigkszo$¢ badanych,

* Przyklady pochodza z lekcji PJM, gdzie Jadwiga Linde-Usiekniewicz uczyla sie rozmowy
o pracy swojej i czlonkow rodziny.
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wprowadzajac duzg mysz, sytuowala ja po swojej lewej stronie, a malg
po prawej. W odniesieniu do ustawienia postaci na obrazku, tak jak byt
widziany, odpowiadalo to sytuacji, w ktérej narrator stalby nie naprzeciwko
bohateréw, a miedzy nimi. Nie wydaje si¢ nam, zeby fakt ten mozna bylo
interpretowa¢ jako zjawisko analogiczne do intradiegetycznej konstrukcji
narratora. Sagdzimy raczej, ze pozwala to opowiadajagcemu zorientowac stalg
przestrzen narracyjng w stosunku do wlasnego ciata. Druga obserwacja doty-
czyla tego, ze wigkszo$¢ opowiadajacych ksztaltowala opowiadanie tak, ze
gtownym protagonistg byta duza mysz. By¢ moze wynika to z tego, ze to
jej stanu mentalnego dotyczy komplikacja i to jego dzialanie doprowadza
do rozwigzania, a by¢ moze bylo konsekwencja opisanej wyzej tendencji do
stosowania zmiany roli jako sposobu identyfikacji bohateréw i wynikajacego
z niej sposobu budowania sekwencji wydarzen.

Ostatnig istotng kwestig dotyczacg sposobu prowadzenia narracji jest
zagadnienie ewentualnego wprowadzania wypowiedzi bohateréw, czy to
w formie odpowiadajacej mowie zaleznej, czy to w formie przytoczenia.
Quer (2011) zwraca uwage na to, ze w analizowanych przez niego jezykach
migowych przytaczanie cudzej wypowiedzi, czy to w formie odpowiadajacej
mowie zaleznej, czy niezaleznej, odbywa sie z wykorzystaniem zmiany roli
i z opcjonalnym wykorzystaniem znakéw leksykalnych o znaczeniu MOWIC
lub podobnym. Niemniej praca jego gtéwnie dotyczy sposobdw odrézniania
mowy zaleznej od mowy niezaleznej. Najwazniejsze jego obserwacje i usta-
lenia dotycza tego, ze jedynie mowa niezalezna moze poprzedza¢ predykat
o znaczeniu MOWIC, podobnie jak to sie zresztg dzieje w jezykach fonicz-
nych (Linde-Usiekniewicz, 2012, ss. 197-200). Zauwaza tez, ze oba typy
przytoczen moga pojawiac si¢ bez predykatu wprowadzajacego. W wypadku
przytoczenia nastepujacego po predykacie wprowadzajacym lub bez takiego
predykatu odrdznienie przytoczenia o charakterze mowy niezaleznej od
przytoczenia odpowiadajacego mowie zaleznej opiera si¢ na interpretacji
indekséw osobowych i przestrzennych. Innymi stowy, w wypadku mowy
niezaleznej wszystkie elementy deiktyczne musza by¢ zgodne z przestrze-
nig topograficzng autora komunikatu, natomiast w wypadku mowy zalez-
nej moga odnosi¢ si¢ do przestrzeni topograficznej narratora. W przypisie
zwraca uwage na to, ze dokladnie te same zmiany odniesienia elementéw
deiktycznych, jakie zaobserwowano dla przytoczenia niebedacego cytatem
w jezykach migowych, obserwuje sie dla narracji o wydarzeniach wykorzy-
stujacej zmiang roli (construed action). W konsekwencji, przy sytuacjach
odnoszacych si¢ do standéw psychicznych bohateréw odréznienie sytuacji,
w ktorej narrator moéwilby na przyklad, ze ktos sie boi lub ze czego$ nie
chce (takie znaki wystapity w analizowanych przez nas opowiadaniach) od
sytuacji, w ktérej narrator mowilby, ze kto§ méwi, ze si¢ boi, moze by¢
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niemozliwe. Tak wlasnie bylo w analizowanym przez nas materiale. Tylko
w jednym przypadku pojawit sie predykat MOWI, ktéry pozwolit zinter-
pretowac nastepujaca sekwencje znakdéw jako przytoczenie. We wszystkich
pozostatych wypadkach osoby interpretujace dane twierdzity, ze mamy do
czynienia z narracjg, a nie z przytoczeniem.

4.5. Elementy metatekstowe i pozamigowe

W obserwowanych przez nas narracjach elementy metatekstowe wystepo-
waly niezwykle rzadko. Raz pojawila si¢ reakcja na sygnatl interlokutora/
adresata, ze nie rozumie, o czym moéwi nadawca. Jedynym wyjatkiem byto
eksplicytne zamiganie NAZWAC OJCIEC. Jeden z opowiadajacych zdat
sobie sprawe, ze nie zapamietal historyjki i prosit moderatora o ponowne
pokazanie obrazka. Raz zainterweniowal moderator: przerwal opowiada-
nie i ponownie pokazal obrazek. Narracja zostala wtedy przerwana, osoba
nagrywana zwrocila sie¢ do moderatora (zmiana ulozenia ciala i miganie
nie w strone stuchacza).

Warto zwrdci¢ uwage, ze inaczej niz to si¢ dzieje w opowiesciach fonicz-
nych, badani, nawet dzieci (Kowal, 1999), bardzo rzadko przerywali opo-
wies¢, by sie poprawi¢ lub co$ zmieni¢. Jedyny taki przypadek dotyczyt lek-
syki: nieznajomosci znaku o znaczeniu MYSZKA MIKI. Réznica w czgstosci
wystepowania autopoprawek i zmian miedzy opowiadaniami fonicznymi
a migowymi moze wynikac z faktu, ze odnotowane przez Kowal poprawki
i zmiany dotyczyly takich elementéw gramatycznych jezyka polskiego, ktére
nie majg w zasadzie odpowiednikéw w jezyku migowym: form fleksyjnych
i segmentalnych wykladnikéw zespolenia, np. spojnikéw wspoétrzednych
i podrzednych.

Elementy, ktére mozna uzna¢ za nienalezace do polskiego jezyka migo-
wego, to literowanie nazwy myszki (M.L.LK.I, M..C.K.E.Y) jako alternatywa
dla ikonicznego znaku odpowiadajacego ksztaltowi uszu oraz wykorzysta-
nie komunikacji dwumodalnej: artykulacja odpowiednich leksemow jezyka
polskiego. Przy czym taka ko-artykulacja dotyczyta nie wszystkich znakéw:
np. rzeczownikowego znaku klasyfikatorowego DUZY OKRAGLY, ktéremu
towarzyszyla artykulacja wyrazu [melon]. Tylko jedna osoba artykutowata
polskie spojniki i wykladniki nawigzania ([bo], [ze], [potem], [aby]), przy
czym pojawialy sie one pomiedzy sekwencjami znakéw PJM, tak jak to si¢
dzieje przy sekwencyjnym przelaczaniu kodéw w jezykach fonicznych.
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5. Wnioski

Nasze badania, cho¢ pozbawione jakiejkolwiek perspektywy ilosciowej,
pozwalajg stwierdzi¢, ze uzytkownicy jezyka migowego, tak jak uzytkownicy
jezykéw fonicznych, w réznym stopniu lubig opowiada¢. Niektorym wyraz-
nie sprawia to przyjemno$¢ i na podstawie krotkiej historyjki obrazkowej
tworza rozbudowang i skomplikowana opowies¢, inni za$§ ograniczaja si¢
jedynie do prostej sekwencji epizodéw. Zaskakujace, w $wietle zblizonych
badan cytowanych w niniejszej pracy, bylo to, ze osoby preferujace zmiane
roli jako sposob identyfikacji bohatera, czyli opowiadajace tak, jak to robili
dorosli w badaniu Morgana, jednoczesnie opowiadaly w sposéb maksymal-
nie skrotowy, nierozbudowany. Natomiast osoby tworzace opowiesci roz-
budowane postugiwaly si¢ technikami wedlug Morgana wlasnie charakte-
rystycznymi dla dzieci. Zanim na podstawie tych obserwacji bedzie mozna
wysung¢ jakies$ hipotezy, nalezy sprawdzi¢, czy istnieje jakakolwiek korelacja
miedzy sposobem opowiadania a wiekiem, w jakim osoby badane nabyty lub
nauczyly sie PJM, ich wyksztalceniem i sytuacja rodzinng, w tym okolicz-
no$ciami, w jakich postuguja si¢ PJM. W badaniu Morgana bowiem wszy-
scy badani dorosli byli kompetentnymi uzytkownikami BSL, a dzieci mialy
staly kontakt z migajacymi dorostymi (rodzicami, opiekunami). Wazne tez
moga okazac sie réznice w zakresie znajomosci polszczyzny fonicznej. Inng
mozliwg hipotezg jest, Ze osoby tworzace rozbudowane opowiadania maja
wieksze doswiadczenie w tzw. mowie do dzieci.

Poniewaz w naszym badaniu wykorzystywalysmy opowiadania nagry-
wane na potrzeby stworzenia korpusu PJM, nie sprawdzano, czy opowiada-
nie bylo zrozumiate dla interlokutora i czy faktycznie zostalo zrozumiane.

Wybrana przez nas jako material do badan historyjka byla zbyt prosta,
by na jej podstawie ocenia¢ jakiekolwiek inne wlasnosci narracji, takie jak
budowanie sekwencji wydarzen, opowiadanie o wydarzeniach dziejacych
sie jednoczesnie w réznych miejscach itd. (Morgan, 1995).

Interesujace tez byloby zbada¢, czy wybdr sposobu identyfikowania
bohateréw ma zwigzek z ich ewentualng osobowoscig (Myszke Miki uzna-
jemy tu za bohatera osobowego). Nie mozna wykluczy¢, ze rozklad wysta-
pien identyfikacji opisowej i klasyfikatorowej wobec zmiany rdl bedzie inny,
gdy postaciom wspominanym przystugiwa¢ beda rézne klasyfikatory.

W analizie struktury opowiadania przyjeto, ze podzial na wprowadze-
nie, komplikacje i rozwigzanie jest narzucony przez obrazek i/lub wynika
z tre$ci samej historyki. Nie sprawdzano, czy w samym sposobie opowia-
dania pojawiajg sie sygnaly pozwalajace wyodrebni¢ wewnetrzne podzialy
opowiadania. Zauwazy¢ nalezy, ze wszystkie zaobserwowane przez nas
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zjawiska, takie jak brak wprowadzenia, brak kody, réznice w stopniu rozbu-
dowania opowiadania, przypisywanie postaciom stanéw mentalnych i/lub
wypowiedzi albo przeciwnie, ograniczanie si¢ do méwienia o zachowaniach,
wystepuja takze w narracjach tworzonych przez rodzimych uzytkownikow
jezykow fonicznych*.
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Jadwiga Linde-Usiekniewicz

Linearno$¢ i nielinearno$¢ w jezykach naturalnych*

1. Wstep

Kontekstem naukowym dla opracowan dotyczacych jezykéw migowych
niewatpliwie jest stan wiedzy dotyczacy jezykéw fonicznych. W efekcie
w opracowaniach poswieconych jezykom migowym zaobserwowaé mozna
dwie tendencje: podkreslania, a nawet absolutyzowania réznic miedzy tymi
dwoma rodzajami jezykdéw z jednej strony, z drugiej za$§ wskazywania, ze
typowe dla jezykéw migowych zjawiska gramatyczne maja swoje odpowied-
niki w jezykach fonicznych. Pierwsza postawa dominowala w starszych lin-
gwistycznych badaniach nad jezykami migowymi, w pionierskich pracach
Stokoe’ego dotyczacych amerykanskiego jezyka migowego (ang. American
Sign Language, ASL) (zob. rozdzial Jezyki migowe jako przedmiot badan
autorstwa Sylwii Lozinskiej w niniejszym tomie). Przykladu takiego podej-
$cia dostarcza miedzy innymi odpowiednie hasto z anglojezycznej Wikipedii
(wersja z 8.05.2011):

Sign languages exploit the unique features of the visual medium (sight). Oral
language is linear; only one sound can be made or received at a time. Sign lan-
guage, on the other hand, is visual; hence a whole scene can be taken in at once.
Information can be loaded into several channels and expressed simultaneously.
As an illustration, in English one could utter the phrase, “I drove here”. To
add information about the drive, one would have to make a longer phrase or
even add a second, such as, “I drove here along a winding road,” or “I drove
here. It was a nice drive.” However, in American Sign Language, information
about the shape of the road or the pleasing nature of the drive can be conveyed
simultaneously with the verb ‘drive’ by inflecting the motion of the hand, or by

* Niniejszy rozdzial referuje badanie sfinansowane ze $rodkéw Narodowego Centrum Nauki
przyznanych na podstawie decyzji numer DEC-2011/01/M/HS2/03661 (prowadzone w ramach
projektu Ikonicznosé w gramatyce i leksyce polskiego jezyka migowego [PJM]).
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taking advantage of non-manual signals such as body posture and facial expres-
sion, at the same time that the verb ‘drive’ is being signed. Therefore, whereas
in English the phrase “I drove here and it was very pleasant” is longer than
“I drove here,” in American Sign Language the two may be the same length.

Odnotowa¢ nalezy, ze w aktualnej wersji hasta (wersja z 10.02.2013)
dokonano daleko idacej zmiany stanowiska; zwraca si¢ uwage na podo-
bienstwo miedzy jezykami fonicznymi a migowymi i krytykuje teze o ich
diametralnej odmiennosci. Odpowiedni fragment hasta ma obecnie posta¢
(podkreslenie — J.L.U.):

Sign languages exploit the unique features of the visual medium (sight), but
may also exploit tactile features (tactile sign languages). Spoken language is by
and large linear; only one sound can be made or received at a time. Sign lan-
guage, on the other hand, is visual and, hence, can use simultaneous expres-
sion, although this is limited articulatorily and linguistically. Visual perception
allows processing of simultaneous information.

One way in which many sign languages take advantage of the spatial nature of
the language is through the use of classifiers. Classifiers allow a signer to spa-
tially show a referent’s type, size, shape, movement, or extent.

The large focus on the possibility of simultaneity in sign languages in contrast
to spoken languages is sometimes exaggerated, though. The use of two manual

articulators is subject to motor constraints, resulting in a large extent of sym-
metry or signing with one articulator only.

Autorzy odpowiedniego hasta w polskiej wersji Wikipedii (data dostepu:
10.02.2013) zwracaja z kolei uwage na fakt, iz ,,strukturalnie (przynajmniej
na najbardziej abstrakcyjnym poziomie) jezyki migowe nie r6znig si¢ zasad-
niczo od jezykéw fonicznych”.

Przyczyn zmiany nastawienia mozna upatrywaé w kilku zjawiskach.
Przede wszystkim zmienit si¢ domyslny wzorzec uprawiania jezykoznawstwa.
W latach 60. i 70., kiedy to powstaly pierwsze lingwistyczne prace na temat
jezykow migowych, dominowal, przynajmniej w Stanach Zjednoczonych,
model jezykoznawstwa deskryptywnego, zgodnie z ktérym procedury opisu
jezyka przewidywaly, ze pierwszym etapem jest segmentacja na poziomie
fonetycznym i ustalenie inwentarza jednostek tego poziomu (Harris, 1961,
s. 6). W naturalny sposob jezyki migowe nie poddajg si¢ takiej segmen-
tacji, stad przekonanie o ich innosci w stosunku do jezykéw fonicznych.
Z kolei ostatnie dekady uprzedniego wieku to okres rozwoju gramatyki
generatywnej w wersji, w ktorej jednym z zadan jest poszukiwanie grama-
tyki uniwersalnej, wrodzonej (Mecner, 2005, s. 120) Przy takim zaloZeniu
jezyki migowe musza, tak jak jezyki foniczne, by¢ zbudowane dokladnie na
tej samej gramatyce uniwersalnej, a wlasciwie skladni uniwersalnej. Tym
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samym znaki jezykow migowych powinny podlega¢ jednakowym regutom
sktadniowym.

Nie oznacza to, ze w pracach poswieconych jezykom migowym odcho-
dzi si¢ od zwracania uwagi na ich odmiennos$¢. Przeglad prac na ten temat
sugeruje, ze wyrozni¢ mozna dwa podejscia: jedno mozna okresli¢ jako
teoretyczno-lingwistyczne, drugie jako psycholingwistyczno-pedagogiczne.
W podejéciu teoretyczno-lingwistycznym wydaje sie dominowac poszukiwa-
nie w jezykach migowych tych samych wlasnosci, zwlaszcza sktadniowych,
jakie przypisuje sie jezykom fonicznym. Natomiast w podejsciu psycholin-
gwistyczno-pedagogicznym zwraca sie uwage na to, czym jezyki migowe roz-
nig si¢ od otaczajacego jezyka fonicznego. Przykltadem pierwszego podejscia
moze by¢ praca Kremersa (2012), dotyczaca zreszta zasadniczej dla naszych
dalszych rozwazan swoistej jednoczesnosci elementéw skladniowych, czy
praca Quera (2011) na temat wprowadzania cudzych wypowiedzi w jezyku
migowym. Przyktadem podejscia drugiego moze by¢ praca Hoiting i Slobina
(2003), dotyczaca przyczyn niezrozumienia przez dzieci gluche komuni-
katow w holenderskim jezyku miganym (odpowiedniku polskiego sytemu
jezykowo-migowego, zob. rozdzial Glusi, ich jezyk i kultura — zarys pro-
blematyki autorstwa Malgorzaty Czajkowskiej-Kisil w niniejszym tomie).

W badaniach pierwszego typu zwraca si¢ uwage na to, ze zjawiska obser-
wowane w jezyku migowym wystepuja rowniez w jezykach fonicznych (cho¢
niekoniecznie w jezykach fonicznych otoczenia). Niemniej przekonanie
o linearnosci jezykow fonicznych (w opozycji do domyslnej nielinearnosci
jezykoéw migowych) jest dos¢ powszechne. W niniejszym tekscie zostanie
pokazane, ze twierdzenie takie jest zbyt radykalne*.

2. Czym jest, a czym nie jest linearnos$¢

Bardzo wazng kwestig dotyczaca ewentualnej linearnosci i nielinearnosci
w jezykach naturalnych (fonicznych i migowych) jest dwojakie rozumie-
nie samego terminu linearnos¢, a wlasciwie uzywanie go w dwoéch réznych
znaczeniach, czesto bez swiadomosci, ze sg to znaczenia odrebne. W pierw-
szym, wezszym znaczeniu linearno$¢ oznacza jednowymiarowos¢. W takim
rozumieniu znajdujemy ten termin u de Saussure’a (2002, s. 93, rozstrzelenie

* Podobne tezy, cho¢ uzasadniane czesciowo innym materialem i w innym aparacie teore-
tycznym, znalez¢ mozna w cytowanej juz pracy Kremersa (2012). Odnotowa¢ nalezy jednak,
ze niniejszy tekst jest rozszerzong wersja referatu z maja 2011 (wygloszonego na konferencji
Sign Linguistics in Poland zorganizowanej przez Pracownie Lingwistyki Migowej UW),
a zawarte w nim tezy sformulowane zostaly niezaleznie od cytowanej pracy.



206 Jadwiga Linde-Usiekniewicz

oryginalne, podkreslenie — ].L.U): ,Signifiant, z natury swej stuchowy,
rozwija sie wylacznie w czasie i posiada cechy, ktére zapozycza od czasu:
a) przedstawia pewng rozciaglos¢ib) rozciggtos¢ ta jest wymierna
w jednym tylko kierunku: jest to linia.”

U tego samego autora znajdujemy jednak réwniez uzycie tego samego
stowa bez wskazania, ze linearno$¢ musi by¢ rozumiana jako jednowymiaro-
wos¢; co wigcej, polaczenia okreslone jako linearne sytuuja sie w przestrzeni:

Z jednej strony w kazdej wypowiedzi wyrazy nawigzuja ze sobg — na mocy
swego nastepstwa — stosunki oparte na charakterze linearnym jezyka, ktdry
wyklucza mozliwo$¢ wymodwienia dwoch elementéw réwnoczesnie. [...]
Elementy te szereguja sie jeden za drugim w ciagu méwienia. Te kombinagje,
dla ktérych oparciem jest przestrzen, mozemy nazwa¢ syntagmami. Syntagma
sktada sie wiec zawsze z dwdch lub wiecej jednostek nastepujgcych po sobie (na
przyklad re-lire, contre tous, la vie humaine; Dieu est bon, s’il fait beau temps,
nous sortirons itd. (de Saussure, 2002, ss. 147-148)

Czym innym zatem jest juz u de Saussure’a linearno$¢ — jednowymia-
rowo$¢ samych signifiant o charakterze fonicznym, a czym innym linear-
no$¢ znakow, czyli ich sekwencyjnos¢. Czytamy bowiem w rozwinigciu tezy
o linearnym charakterze signifiant (de Saussure, 2002, s. 94, rozstrzelenie
oryginalne, podkreslenie — J.L.U), ze jednowymiarowy charakter jest cechg
wylacznie signifiant fonetycznych, a nie signifiant wzrokowych — a signi-
fiant znakow jezyka migowego sa wlasnie takie:

Zasada ta jest oczywista, jak sie jednak wydaje, nigdy nie starano sie o jej sfor-
mulowanie, z pewnoscia dlatego, ze wydawala sie zbyt prosta, a przeciez jest
ona podstawowa, a jej nastepstwa siegaja bardzo daleko. [...] w przeciwienstwie
do signifiants wzrokowych (sygnaléw morskich itd.), ktére mogg ukazywac
polaczenia réwnocze$nie na réznych plaszczyznach, signifiant akustyczne
majg do rozporzadzenia wylacznie lini¢ czasu: skladniki ich wystepuja jeden
po drugim, tworza one cigg. Ceche te dostrzezemy natychmiast, skoro tylko
przedstawimy je pismem, zastepujac kolejno$¢ w czasie linig przestrzenng zna-
kow graficznych.

Natomiast linearno$¢ w odniesieniu do znakéw nie oznacza ich jedno-
wymiarowosci, a jedynie wystepowanie po kolei. W podobny sposéb ,,po
kolei” wystepuja znaki w przekazie migowym. Nie ulega watpliwosci, ze
znaki jezykéw migowych sa takimi samymi znakami bilateralnymi, w kto-
rych zwiazek miedzy signifié a signifiant jest arbitralny*. Co wiecej, wszelkie

* W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage na ikoniczny charakter znakéw jezykéw migo-
wych (por. rozdzial Ikonicznos¢ w polskim jezyku migowym autorstwa Sylwii Lozinskiej i Pawta
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procedury wyodrebniania znakow stosowane do jezykéw migowych respek-
tuja zasady metody delimitacji (de Saussure, 2002, s. 127). Jedyne, co by¢
moze rozni znaki jezykéw migowych od znakéw jezykow fonicznych, to ich
»wielko$¢™: signifié wigzane z danym signifiant moze by¢ bardziej ztozone.
Niemniej absurdalnie byloby przyja¢, ze tekstu migowego nie da si¢ podzieli¢
na wystepujace po sobie kolejno znaki. Dowodzg tego liczne opisy jezykéw
migowych uzywanych w réznych jezykach $wiata, a w szczegdlnosci sto-
sowana w literaturze przedmiotu konwencja, pozwalajaca odda¢ w pismie
sekwencje znakéw migowych (za: Kremers, 2012, s. 981, z polskimi glosami
w miejsce oryginalnych glos angielskich; przyktad pochodzi z niemieckiego
jezyka migowego):

(1) twarz: z wysitkiem
rece: UCZEN JEZYK-MIGOWY UCZYC-SIE
‘Uczen z trudnoscig uczy si¢ jezyka migowego.’

Paradoksalnie powyzszy przyklad, majacy ilustrowaé swoiscie pojmo-
wang nielinearno$¢ jezykéw migowych, czyli to, ze znakowi manualnemu
UCZYC SIE towarzyszy element mimiczny Z TRUDNOSCIA, dostarcza
argumentu za ich linearnoscig. Otéz niezaleznie od tego, czy uznamy konfi-
guracje o znaczeniu UCZYC SIE Z TRUDNOSCIA za dwa elementy wyko-
nywane jednoczesnie, czy za jeden element zlozony o artykulacji manu-
alno-mimicznej, mimika ta nie towarzyszy dwém pierwszym segmentom:
znakowi manualnemu UCZEN i znakowi manualnemu JEZYK MIGOWY.

3. Jednowymiarowos¢ i sekwencyjnos¢ a poziom abstrakeji

W dalszych rozwazaniach zajmiemy si¢ nie tezg o linearnosci jezykéw migo-
wych, lecz argumentami za tym, ze linearno$¢ rozumiana jako jednowymia-
rowos¢, a takze linearno$¢ rozumiana jako sekwencyjnosé, cho¢ faktycznie
czegste w jezykach migowych, s3 wynikiem poziomu abstrakeji, na jakim
opisuje si¢ jezyk. Pokazemy mianowicie, ze linearno$¢ jezykow fonicznych
na poziomie fonologicznym zachodzi tylko przy zalozeniu, Ze jednostka
opisu fonologicznego jest wylacznie fonem, pojmowany jako niematerialny
odpowiednik gloski; podobnie pokazemy, ze linearno$¢ w skladni zachodzi
wylacznie przy zalozeniu, iz jednostka skiadni jest wyraz pojmowany jako

Rutkowskiego w niniejszym tomie). Uwazam jednak, ze motywacja ikoniczna znakéw, nawet
czytelna, nie wyklucza ich arbitralnego charakteru.
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wyraz tekstowy lub jako stowoforma (Laskowski, 1998, ss. 34-42), a w mor-
fologii, przy bilateralnej definicji wyrazu, linearnos¢ jest konstruktem.

3.1 Linearno$¢ (jednowymiarowos¢) signifiant dzwiekowych

Cytowang wyzej tez¢ o jednowymiarowosci signifiant fonicznych de Saussure
rozwija dalej. Pisze bowiem (2002, s. 94):

W niektoérych przypadkach nie jest to [ze signifiant akustyczne ma charakter
liniowy] calkiem oczywiste. Jezeli na przyklad akcentuje sylabe, wydaje sie, ze
gromadze w jednym miejscu rozne skladniki znaczeniowe. Jest to tylko ztu-
dzenie: sylaba i jej akcent stanowig jeden akt fonacyjny: w obrebie tego aktu
nie ma zadnej dwoistosci, a tylko réznorodne opozycje w stosunku do tego,
co znajduje sie obok.

Teza ta jest jak najbardziej stuszna, jezeliby uznac¢, ze signifiant skladaja
sie z aktéw fonacyjnych. Ale akty fonacji zaliczone sa do parole, a nie do
langue (de Saussure, 2002, s. 47). Do langue naleza znaki taczace ,nie rzecz
i nazwe, ale pojecie i obraz akustyczny” (de Saussure 2002, s. 90). Skoro
miejsce akcentu moze petni¢ funkcje dystynktywna, a sylabe akcentowana
mozna odrdzni¢ tylko przez kontrast z sgsiadujacymi sylabami nieakcen-
towanymi, za$ ,,byt jezykowy istnieje tylko dzigki skojarzeniu signifiant
i signifié” (de Saussure, 2002, s. 125, rozstrzelenie oryginalne), to nawet
jezeli ,sylaba i akcent stanowig jeden akt fonacyjny”, to owe réznorodne
opozycje moga tworzy¢ co najmniej dwuwymiarowa matryce oponujacych
cech. Co wigcej, w niektdrych jezykach miejsce akcentu jest jedynym ele-
mentem dystynktywnym. Jest tak np. w jezyku hiszpanskim, gdzie istnieja
nie tylko pary minimalne, ale i tréjki minimalne o postaci:

(2) practico [ praytiko]
‘praktyczny’

(3) practico [pray’tiko]
‘praktykuje’

(4) practicé [prayti’ko]
‘praktykowal(a)’

Wyrazy te tworzg zarazem inne pary minimalne, réznigce si¢ samogto-
skami, np. practiqué [prayti’ke] dost. ‘praktykowalem(-tam)’. Mamy zatem
z jednej strony opozycje barwy, a z drugiej — opozycj¢ miejsca akcentu,
czyli opozycje w dwoch aspektach (wymiarach). Hiszpanski jest tu o tyle
ciekawy, zZe miedzy samogloskami w sylabach akcentowanych i nieakcen-
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towanych nie zachodzg zadne roznice barwy (Schwegler, Kempff, Ameal-
Guerra, 2009, s. 114).

Z podobna sytuacja mamy do czynienia w jezyku japonskim, gdzie ton
pelni funkcje dystynktywng (Huszcza, Ikushima, Majewski, 2003, s. 68):

(5) hana ga [haynana]
‘krawedz’ (HLL)

(6) hana ga [ha rnaqna]
‘kwiat’(LHL)

(7) hana ga [ha nana]
‘nos’(LHH)

Nawet w jezykach, w ktorych wysokos¢ lub miejsce akcentu wyrazo-
wego, jakkolwiek realizowanego, nie pelni funkgcji dystynktywnej, opis ciagu
fonicznego uwzglednia nie tylko gloski lub sylaby, o ktérych mozna twier-
dzi¢, ze ,majg do rozporzadzenia wylacznie lini¢ czasu”. Opis elementéw
suprasegmentalnych, takich jak intonacja, nie moze by¢ przedstawiony jako
jednowymiarowy, co wyraznie pokazujg schematy wykorzystywane w pra-
cach na etapie opisu — zob. np. rys. 1.:

kr.

- e \\

N

150 <
40
%[Mi-ro:SLAl-va]r u-?-chal-la leal:tu‘
2 A 40 800 803 1000 120 1430 1600
msec

Rys. 1. Wysoko$¢ tonu dla zdania z intonacja wskazujaca na inicjalny remat (Hartmann,
2007, s. 226)
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Ponadto nie mozna przyjaé, ze intonacja nalezy wylacznie do sfery
parole. Tak na przyklad Ahern (2010, ss. 151-152, 160) slusznie zwraca
uwage na fakt, iz w jezyku hiszpanskim wylacznie intonacja jest wykladni-
kiem pytania o rozstrzygniecie: nie ma tam ani obowigzkowej inwersji, jak
w angielskim czy francuskim, ani partykuly pytajnej typu polskiego ,czy”
(skadinad nieobligatoryjnej).

Przytoczone wyzej argumenty dotyczyly poziomu suprasegmentalnego.
Kolejnego argumentu przeciwko absolutyzacji jednowymiarowosci fonicz-
nych signifiant wynikajacej z potraktowania fonemu jako idealizacji gloski,
a wiec pojedynczego aktu fonacji, dostarcza opis fonologiczny sytuujacy sig
na przeciwlegtym krancu spektrum, a mianowicie opis, ktéry mozna by
nazwa¢ infrasegmentalnym. Ot6z w koncepcji szkoly praskiej fonem nie
jest niepodzielng jednostka, ale wiazka cech dystynktywnych: na opozycje
miedzy ,,jednostkami zdolnymi do selektywnej alternacji” (Jakobson, Halle,
1964, s. 35) moga skiada¢ si¢ wypadki ,,dwdch rownoczesnych (concur-
rent) odréznien minimalnych” (ibidem, s. 36, rozstrzelenie oryginalne).
W rezultacie minimalng jednostka systemu fonologicznego staje si¢ cecha
dystynktywna, a akt fonacji jest realizacja zestawu jednocze$nie wystepu-
jacych cech*.

3.2 Linearnos¢ (sekwencyjnosc¢) sktadni

Podobnie nie do utrzymania jest — przynajmniej w swojej zabsolutyzowa-
nej wersji — teza o tym, ze zwigzki skladniowe miedzy wyrazami oparte sa
wylacznie na nastepstwie wyrazéw. Nawet w obrebie skladni sktadnikow
bezposrednich, najbardziej ,linearnej” koncepcji skladni, w ktorej przyj-
muje sie, iz szyk jest (wraz z cechami prozodycznymi) wyktadnikiem relacji
sktadniowych (Mel’¢uk, 1988, ss. 4-5), po pierwsze istnieja tzw. sktadniki
nieciaggle, np. w konstrukcjach stopnia najwyzszego, typu ,najlepszy kon
w Polsce” // el mejor caballo de Espafia (Linde-Usiekniewicz, 2010). Po
drugie skladnia skladnikéw bezposrednich oparta jest nie na relacji miedzy
sasiednimi wyrazami, lecz na relacji miedzy ciagami wyrazéw, co najlepiej
oddaje klasyczny juz przyklad dwojakiej interpretacji skltadniowej angiel-
skiego old men and women (Wells, 1979, s. 189)**:

* W podobny zreszta sposéb opisuje si¢ obecnie znaki jezyka migowego (Hohenberger, 2008,
s. 257).

** W cytowowanym tu tekécie fraza ta jest przelozona jako ‘starzy mezczyzni i kobiety’, co
oddaje tylko jedng mozliwg strukture skladniows angielskiego, a mianowicie (9) (Linde-
-Usiekniewicz, Rutkowski, 2007).
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(8) [old] [men (and) women)]
(9) [old men] (and) [women]

Te dwie rozne struktury skladniowe lepiej obrazuja odpowiednie drzewa,
przedstawione tu zgodnie z klasyczng wersja reprezentacji sktadniowej grupy
wspotrzednych (Wells, 1979, s. 199, Carston, Blackenmore, 2005, s. 354),
przy czym kwestia statusu skladniowego spdjnika jest nieistotna dla samej
dwuznacznosci.

old

men and women

Rys. 2. Strukturalna reprezentacja frazy (8)

and women

old men

Rys. 3. Strukturalna reprezentacja frazy (9)

Podobne przyklady znalez¢ mozna w jezyku rosyjskim, gdzie przymiot-
nik w liczbie pojedynczej moze by¢ przydawka nie tylko do rzeczownika
pojawiajacego si¢ bezposrednio po nim, ale i do konstrukcji wspolrzednej
(Mel’¢uk, Pertsov, 1987, s. 73):

(10) oborvannyj starik i rebénok
dost. ‘obdarty staruszek i chlopiec’
(por. ‘staruszek i chlopiec w fachmanach’)

Przy czym odnotujmy, Ze w powierzchniowej skladni zaleznosciowej
w wersji Mel’¢uka (1988, 2009), a takze w cytowanej wyzej pracy Mel'¢uka
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i Pertsova problem dwuznacznosci takich fraz rozwigzuje si¢ nie poprzez
przypisane im réznych drzew zaleznosci, lecz przez tzw. grupowanie, czyli
opisywanie wspdlrzednych rzeczownikéw o wspolnym podrzedniku jako
pewnego bloku. Odpowiednio dla znaczenia, w ktéorym oborvannyj odnosi
sie tylko do starik reprezentacja ma postac:

(11) oborvannyj € starik => i => rebénok

Natomiast dla znaczenia, w ktérym odnosilby si¢ do starik i rebénok
reprezentacja ma postac:

| |
(12) oborvannyj € starik = i => rebénok

(Mozliwo$¢ przedstawienia analizowanej frazy w sktadni zaleznosciowej
w postaci jednej linijki nie §$wiadczy o linearnosci ani sekwencyjnosci domi-
nujacej w tym podejsciu, co uwidaczniajg zwroty strzalek odpowiadajacych
zaleznosciom skladniowym.)

Zauwazmy, ze nawet przy konstrukcjach jednoznacznych w skladni
sktadnikow bezposrednich sekwencyjnos¢ jako wykladnik relacji sktadnio-
wych dotyczy nie pojedynczych wyrazow, lecz skltadnikdéw reprezentowa-
nych przez wezly: innymi slowy, relacja skladnikowosci, rozumianej tu
jako skladanie si¢ na konstrukcje wyzszego rzedu (constituency), zachodzi
wylacznie miedzy abstrakcyjnie pojmowanymi ,,siostrami”. Co wiecej, jezeli
skladnia sktadnikéw bezpos$rednich jest hierarchiczna, a jest, to z definicji
nie moze mie¢ wylgcznie charakteru jednowymiarowego.

Tym samym skladnia sktadnikéw bezposrednich albo jest linearna, albo
dotyczy pojedynczych wyrazéw.

Sktadnia skfadnikéw bezposrednich nie jest oczywiscie jedynym mode-
lem skfadniowym. W skladni zaleznosci i innych modelach odrzucajacych
trazowos$¢, np. Word Grammar Hudsona (1984) modeluje si¢ zwigzki migdzy
wyrazami, ale nie s3 one jednowymiarowe. Przeciwnie, sktadnia zaleznosci
operuje drzewami zaleznosci o charakterze wielowymiarowym i, przynaj-
mniej w niektorych wersjach, np. klasycznej wersji Tesniére’a (1959) i wer-
sji Mel’¢uka (1988), abstrahuje od porzadku linearnego wyrazéw. Z kolei
w nowszych wersjach (np. Mel’¢uk, 2009, s. 85) przywiazuje si¢ wicksza
wage do porzadku linearnego, ale za cen¢ dopuszczenia struktur niepro-
jekcyjnych, czyli takich, w ktorych galezie drzewa zaleznosci si¢ przecinaja
(typowym przykladem sa wspomniane wyzej konstrukcje stopnia najwyz-
szego (Mel’¢uk, 2009, s. 86):
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2~ |

o
7 |
2 |
|
d‘ |
: I
; [

|
|
|
|
|
|
' y : |
the mosr mreresrmg pape; in the collection

Rys. 4. Strukturalna reprezentacja konstrukcji stopnia najwyzszego

3.3. Linearnos¢ (sekwencyjnosc¢) morfologii

Na poziomie morfologii jezykéw fonicznych postulowana sekwencyjnosc¢
jest co najwyzej cechg statystyczng. Nie jest bowiem tak, ze we wszystkich
formacjach elementy interpretowane jako rdzen lub postawa i elementy
interpretowane jako afiksy wystepuja w sekwencji z wyraznymi granicami.
W bardzo wielu jezykach $wiata zachodzi niedopasowanie miedzy dwoma
typami rozcztonkowania: na fonemy i na morfemy. Dobrze znane przyklady
tego zjawiska mozna znalez¢ w jezyku polskim, gdzie morfemy fuzyjne
systemowo wystepuja we fleksji, a pelna amalgamacja nie jest wcale czyms
wyjatkowym. Ale réwniez w jezykach uwazanych za analityczne mozna
znalez¢ analogiczne przyklady.

W jezyku angielskim przykladéw dostarczajg tzw. czasowniki niere-
gularne. Przy czym skala nielinearno$ci obejmuje z jednej strony dosko-
nale znane formy supletywne, takie jak go : went, z drugiej za$ systemowo
odmiang tzw. ,czasownikéw mocnych”, czyli takich, w ktérych wyktad-
nikiem czasu przeszlego i wykladnikiem formy imiestowowej jest zmiana
barwy samogtoski rdzennej (Ablaut):

(13) run — ran — run
(14) swim — swam — swum

Istniejg jezyki, dla ktérych taka postac fleksji jest czyms normalnym. Do
arabskiego przykladu, zaczerpnigtego z cytowanej juz pracy Kremmersa,
dorzuci¢ mozna nastepujaca gars¢ form fleksyjnych i derywatéw hebraj-
skich (Lea Sawicki, informacja ustna):

(15) rdzen g-m-r ‘(s)konczy¢’
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(15a)
(15b)

(15¢)
(15d)
(15e)
(16)

(16a)
(16b)
(16¢)
(16d)
(16e)
(16f)
(16g)

(16h)
(161)

gomer — czas terazniejszy, rodzaj meski, liczba pojedyncza*
gamar — 3. os. Ip. czasu przeszlego rodzaju meskiego, por. ‘skon-
czyl

igmor — 3. os. Ip. czasu przysztego rodzaju meskiego, por. ‘bedzie
konczyl

gamur — imieslow bierny o znaczeniu rezultatywnym, rodzaj
meski, lp., por. ‘skonczony’

gmar — ‘koniec, zakonczenie’

rdzen g-d-1 ‘rosna¢

gadel — czas terazniejszy, rodzaj meski, liczba pojedyncza
gadal — 3. os. Ip. czasu przeszlego rodzaju meskiego, por. ‘rost’
gdelim — czas terazniejszy, liczba mnoga, rodzaj meski, ‘(oni)
rosng’

igdal — 3 os. lp. czasu przyszlego rodzaju meskiego, por. ‘bedzie
rosngc’

gidel — 3. os. Ip. czasu przeszlego, forma kauzatywna, ‘wyhodo-
wal’

gidlu — 3. os. Im. czasu przeszlego, forma kauzatywna, ‘wyhodo-
wali’

gudal — imiestow bierny, progresywny, rodzaj meski, liczba poje-
dynczna, por. ‘wychowywany’

godel — ‘wielko$¢, rozmiar’

gadol — ‘duzy, wielki’

Zauwazmy, ze wartosci kategorii gramatycznych majg wykladniki
w postaci miejsca wystgpienia i barwy samogtoski, odpowiednio:

17)
(18)
(19)
(20)

-0-e — czas terazniejszy, rodzaj meski, liczba pojedyncza

-a-a — 3. os. Ip. czasu przeszlego rodzaju meskiego

-i-0 — 3. os. Ip. czasu przyszlego rodzaju meskiego

-a-u — imiestéw bierny o znaczeniu rezultatywnym, rodzaj meski,
Ip.

Kolejnym zjawiskiem nielinearnym w morfologii, przypominajacym
wlasnosci gramatyczne jezykdéw migowych, jest tzw. bezafiksalna derywacja
transpozycyjna, np. angielskie przystéwki rownoksztattne z przymiotnikami,
typu high ‘wysoki; wysoko’, low ‘niski; nisko’ itd.

* W hebrajskim czasie terazniejszym nie ma koficéwek osobowych, tak jak w rosyjskim
czasie przesztym.
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4. Sekwencyjnos¢: gramatyka i stownik

Przedstawione wyzej przyklady braku linearnosci w jezykach fonicznych
dotyczyly glownie faktow fonologicznych i gramatycznych (morfologii
i skladni). Kolejnym typem niesekwencyjnosci, wigzanym z jezykami migo-
wymi, jest semantyczna zlozono$¢ pojedynczych znakéw, obserwowana
przez pryzmat kontrastu miedzy znakami leksykalnymi jezykow migowych
a znakami jezykow fonicznych, oraz fakt, ze sekwencjom znakow leksykal-
nych jezykdéw fonicznych w jezykach migowych czesto odpowiada pojedyn-
czy znak (czasami o zlozonej artykulacji).

Wspomniane tu réznice sg tak naprawde kwestia stopnia. Zjawiska regu-
larne i czgste w jezykach migowych, podawane jako przyktady ich odrebno-
$ci od jezykow fonicznych, maja swoje odpowiedniki w jezykach fonicznych.

Tak na przyklad wystepujacym w jezykach migowych klasyfikatorom
ksztaltu dos¢ dobrze odpowiadajg japonskie klasyfikatory, czy raczej katego-
ryzatory adnumeralne i enumeratory (Pietrow, 2012), wéréd ktdérych znalezé
mozna jednostki znacznie bardziej ,egzotyczne” niz w obrebie klasyfikato-
réw opisywanych w jezykach migowych.

Klasyfikatory ruchu (Czajkowska-Kisil, 2012, ss. 146, 153-154) maja swoje
odpowiedniki, jeszcze bardziej szczegolowe i liczne, w jezyku atsugewi
(Talmy, 1972, 1985, ss. 74-75). Co wiecej, opisane przez Talmy’ego jednostki
(prefiksy, sufiksy i rdzenie) zblizaja si¢ do klasyfikatoréw jezykdéw migowych
pod jeszcze jednym wzgledem: ot6z znaczenie takiego morfemu zawieraé
moze w sobie informacj¢ o ksztalcie przemieszczajacego sie obiektu i o dro-
dze, po jakiej odbywa si¢ ruch.

W literaturze przedmiotu mozna znalez¢ dziesiatki przykltadow na to,
iz jezyki w bardzo rézny sposdb leksykalizujg konfiguracje znaczen. W kla-
sycznej juz pracy Levin (1993, ss. 267-268) znalez¢ mozna nastepujaca liste
czasownikéw ruchu z wbudowang nazwg urzadzenia umozliwiajacego prze-
mieszczanie si¢ i czasami domyslnym kierunkiem ruchu, jak w wypadku
takich czasownikow, jak to parachute ‘skoczy¢/skakac ze spadochronem’, to
rocket ‘transportowac rakiety’, to boblsed ‘zjezdza¢ na bobsleju’. Wszystkie
te czasowniki s3 zarazem przykladem transpozycyjnej derywacji paradyg-
matycznej (zob. wyzej). Zestaw tych czasownikéw z polskimi glosami (dla
istotnych dla naszych rozwazan znaczen*) podano ponizej:

* Nie zawsze s3 to podstawowe (najczestsze) znaczenia i nie wszystkie stowniki odnotowujg
wszystkie wymienione czasowniki w tym znaczeniu; niektorych nawet brak w stownikach.
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(21) balloon
‘lata¢/lecie¢ balonem’
(22) bicycle, bike, cycle
‘jecha¢ na rowerze’
(23) boat
‘plynac todzig’
(24) bobsled
‘zjezdzac na bobsleju’
(25) bus
‘dowozi¢ autobusem’
(26) cab
‘jecha¢ takséwka/powozem’
(27) canoe
‘pltyna¢ kanoe’
(28) caravan
‘podrozowac z przyczepa mieszkalng’
(29) chariot
‘jecha¢ karocg’
(30) coach
‘jecha¢ powozem/dylizansem’
(31) dogsled
‘jechac psim zaprzegiem’
(32) ferry
‘plynaé promem’
(33) gondola
‘pltynaé/wozi¢ gondola’
(34) helicopter
‘lecie¢ helikopterem’
(35) jeep
‘jechac jeepem’
(36) jet
‘lecie¢/lata¢ odrzutowcem’
(37) kayak
‘plyna¢ kajakiem’
(38) moped
‘jecha¢ na motorowerze’
(39) motor, motorbike, motorcycle
‘jecha¢ na motorze’
(40) parachute
‘skoczy¢ ze spadochronem’
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(41) punt

‘plynac lodzig ptaskodenng’
(42) raft

‘plynaé/sptywac tratwg’
(43) rickshaw

‘jecha¢ rikszg’
(44) rocket

‘transportowac rakietg’
(45) skate

‘jezdzi¢ na wrotkach’
(46) skateboard

‘jezdzi¢ na skateboardzie’
(47) ski

‘jecha¢ na nartach’
(48) sled, sledge, sleigh, toboggan

‘jechac/zjezdza¢ sankami’
(49) taxi

‘jecha¢ takséwka’
(50) tram

‘jecha¢ tramwajem’
(51) trolley

‘jecha¢ trolejbusem’
(52) yacht

‘plynac¢ jachtem’

Jak to pokazuje ksigzka Levin, angielski wyjatkowo latwo tworzy takie

(53) karaliduti
‘krélowac’
(54) gydytoidauti
‘by¢ lekarzem’
(55) mokytojduti
‘by¢ nauczycielem’
(56) sportiioti
‘uprawiaé sport’

czasowniki. Niemniej podobne zjawisko obserwujemy np. w litewskim,
choc¢ jest ono bardziej ograniczone (Vaicuté-Romancuk, 2009, s. 200, 202).
Oto kilka przykladéw tzw. czasownikdéw z wbudowanym argumentem (tu
subiektem lub obiektem) zaczerpnietych z cytowanej pozycji:
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(57) grybauiti
‘zbierac¢ grzyby’

(58) zuvauti
‘Towi¢ ryby’

(59) lapiduti
‘polowac na lisy’

Podobienstwo strukturalne i semantyczne takich formacji do znakéw z wbu-
dowanym obiektem, opisanych dla jezykow migowych, jest uderzajace.

5. Podsumowanie

Przedstawione tu rozwazania §wiadcza o tym, ze zaréwno jezyki foniczne,
jak i jezyki migowe sg linearne w znaczeniu sekwencyjnosci. Przekaz jest
zawsze sekwencjg bilateralnych znakéw wykonywanych w okreslonej kolej-
nosci. W obu typach jezykow kolejnos¢ jest istotna: niewlasciwa kolejnosé
wykonywania znakow w jezyku migowym powoduje, iz komunikat staje si¢
niezrozumiaty (Hoiting, Slobin, 2003).

W obu typach jezykdéw wystepuja przypadki rozbieznosci miedzy pozio-
mami artykulacji: podzialem na diakryty (elementy unilateralne) i podzia-
tem na elementy znaczace. W jezykach fonicznych takie zjawiska s3 — dos¢
arbitralnie — uwazane za wyjatkowe.

Linearnos¢ jezykéw fonicznych rozumiana jako wykorzystywanie tylko
jednego ,,wymiaru”, czyli czasu, jest wynikiem postrzegania komunikatow
jezykowych jako ciggu aktéw fonacyjnych, w ktéorym mozna wyodrebnic¢
wyrazy — domyslnie: wyrazy fonologiczne (Weinsberg, 1983, s. 229). Takie
postrzeganie parole zwigzane jest z bardzo konkretnymi zjawiskami arty-
kulacyjnymi i audytywnymi i nie bierze pod uwage zlozonosci systemow
fonologicznych, morfologicznych i skladniowych jezykéw fonicznych.

Pewne wczesne tezy o zasadniczych réznicach miedzy jezykami migo-
wymi a fonicznymi wynikajg tez, czego nie poruszono w tym artykule,
z tradycji gramatycznej dotyczacej jezykow fonicznych, opierajacej sie na
subkodzie pisanym (Weinsberg, 1983, ss. 33-34) o charakterze alfabetycz-
nym, a przede wszystkim produkgji tekstéw pisanych tworzonych recznie.
Zauwazy¢ jednak nalezy, ze w odniesieniu do nauki czytania przy pew-
nych metodach, zwanych globalnymi, i polegajacych na rozpoznawaniu
ksztaltu wyrazu ortograficznego, a nie poszczegoélnych znakdéw literowych
(Awramiuk, 2006, s. 73), rezygnuje si¢ z podkreslania liniowego charak-
teru pisma.
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Teksty zebrane w tym tfomie
przedstawiagjg lingwistyczne
spojrzenie na komunikacje
Gtuchych. Zdajg one sprawe

z aktualnego stanu badan
Pracowni Lingwistyki Migowej
Uniwersytetu Warszawskiego

— jedynej w Polsce jednostki
akademickiej zajmujgce;j sie
opisem polskiego jezyka
migowego (PJM) z perspektywy
jezykoznawstwa teoretycznego
i poréwnawczego.
Poszczegdlne rozdziaty ksigzki
wprowadzajg podstawowe
informacje na temat Gtuchych
i ich jezykdw, omawiqjq

w szczegotach korpusowe
narzedzia lingwistyki migowej

i pokazujqg przyktady analiz
gramatycznych dotyczgcych
zjawisk zwigzanych

Z przestrzeniq i ruchem.

Zbidr ten adresowany jest nie
tylko do znawcdw problematyki,
ale takze do wszystkich
zaintferesowanych
komunikacjg migowaq.




	TOC295098970
	TOC295098971
	TOC295098972
	TOC295098974



