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Badania korpusowe a lingwistyka migowa

1. Wstep

W ponizszym rozdziale przedstawiono dwie, wydawac by sie moglo — dos¢
odlegle, dziedziny: badania nad jezykami migowymi i lingwistyke korpu-
sowa. Analiza korpuséw tekstow stala sie w ostatnich latach bardzo waznym
elementem wielu studiéw dotyczacych komunikacji wizualno-przestrzennej,
gtownie za sprawa dostgpnosci niezbednych podstaw emipirycznych. Na
przykladzie realizacji konkretnych projektow naukowych zostaly w niniej-
szym rozdziale opisane procedury wykorzystywania narzedzi korpusowych
w badaniach nad jezykami Gluchych.

2. Metody badan nad jezykami migowymi

Lingwistyka migowa w duzej mierze korzysta z dorobku badan nad jezy-
kami fonicznymi, przejmujac zaréwno koncepcje dotyczace istoty jezyka,
jak i dotychczas stosowane narzedzia analityczne. Na jezyki migowe mozna
zatem patrze¢ z perspektywy generatywizmu, kognitywizmu, dystrybu-
cjonizmu, socjolingwistyki itd. Niezaleznie od obranej metody badawczej
podstawowym problemem, z ktérym musi zmierzy¢ si¢ jezykoznawca, jest
wybor najwlasciwszej formy reprezentacji danych. Migowy aparat arty-
kulacyjny obejmuje wiele czedci ciala — od dloni, rak i tulowia po glowe
i twarz z jej wyrafinowana mimika. Artykulacja wizualno-przestrzenna
polega na prezentowaniu tréjwymiarowych ukladéw, na ktére skladajg
sie poszczegolne czesci ciala. Uklady te majg zazwyczaj charakter dyna-
miczny. Na ksztalty znakéw nakladajg si¢ tez czesto ksztalty elementow
niejezykowych (Swidzinski, Mikulska, 2003, s. 32). Ze wzgledu na powyzsze
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wlasciwosci optymalnym sposobem rejestracji danych migowych wydaje sie
zapis wideo.

Specyficzna sytuacja socjolingwistyczna (zdeterminowana przez brak
normy literackiej i systematycznej edukacji prowadzonej w jezyku migo-
wym) skutkuje duzym zréznicowaniem sposobdéw migania poszczegol-
nych Gluchych. Uzytkownikom jezykéw migowych zdarza sie postugiwac
w codziennej komunikacji hybrydami i pidzynami migowo-fonicznymi.
Dodatkowe utrudnienie w badaniach stanowi fakt, ze lingwistyka migowa
jest relatywnie mloda dziedzing, niewykladang zupelnie — chocby w szczat-
kowej formie — w szkotach dla gluchych, w zwigzku z czym bardzo niewiele
0sdb migajacych zna na tyle lingwistyczny aparat pojeciowy, by dokonywac
naukowego opisu swojego jezyka. Dotychczas gros prac z zakresu lingwistyki
migowej byto tworzonych przez styszacych badaczy, dla ktérych miganie
jest jezykiem drugim/obcym. Przy formulowaniu tez nie mogli wigc oni
w pelni polega¢ na swojej intuicji. Ze wzgledu na powyzsze ograniczenia
tylko stworzenie — wedtug okreslonych zasad — korpusu tekstéw migo-
wych dostarcza reprezentatywnej ilosci materiatlu badawczego i pozwala na
dostrzezenie tendencji, ktore mozna uzna¢ za reguly gramatyczne danego
jezyka wizualno-przestrzennego. Mozliwo$¢ taka pojawita si¢ niedawno,
kiedy to dzigki dynamicznemu rozwojowi techniki zbieranie i przetwa-
rzanie olbrzymiej ilosci danych stalo si¢ tatwe. Rewolucja komputerowa
(Swidzinski, 2006) wtasciwie wyeliminowata problem trwalego zapisywania
tekstow jezyka migowego.

Metoda korpusowa jest jednak czesto krytykowana (por. Rudolf, 2004).
Najwiecej uwag pojawia sie od zwolennikow teorii generatywnej, w tym
samego jej tworcy Noama Chomsky’ego, ktéry argumentowal, ze zaden
korpus nie jest dobrym modelem kompetencji jezykowej. Jako ze opisa-
nie kompetencji jezykowej jest gldéwnym celem gramatyki generatywnej,
charakterystyczng cechg tego nurtu jest marginalizowanie korpuséw, uwa-
zanych za zbiory niereprezentatywne (rzeczywiste teksty nie s3 bowiem
reprezentacja calego jezyka). Przeciwne podejscie cechuje brytyjska tradycje
lingwistyczng wyznaczong pracami J. R. Firtha, M. Hallidaya i ]. Sinclaira.
Uznaje ona lingwistyke za nauke spoleczng, ktéra powinna mie¢ zastoso-
wanie w praktyce; kladzie wiec nacisk na autentyczne teksty, rzeczywiste
przyklady uzycia jezyka.

Chomsky podkresla zbednos¢ odwolywania si¢ do danych empirycz-
nych, skoro — jako rodzimi uzytkownicy jezyka — mozemy siegna¢ do
wlasnej intuicji. W przypadku jezykow migowych, jak wspomniano, wigk-
szo$¢ badaczy stanowia styszgcy, w odniesieniu do ktérych ten argument
nie ma zastosowania (nie majg oni intuicji rodzimego uzytkownika). Inny
kontrargument przedstawil G. Leech (1992, ss. 112-113):
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model oparty na lingwistyce korpusowej jest falsyfikowalny w tym znaczeniu,
ze moze by¢ przetestowany na nowej prodbce materialu innej od tej uzytej przy
opracowywaniu modelu. W razie potrzeby moze by¢ zastagpiony modelem lepiej
opisujacym zgromadzone dane. [...] Obiektywno$§¢ — model oparty na lin-
gwistyce korpusowej moze by¢ wielokrotnie przetestowany przez niezaleznych
badaczy, ktérzy nie s3 w zaden sposdb emocjonalnie zwigzani z negatywnym
badz pozytywnym wynikiem badania.

Nierzadko intuicja badacza moze zawodzi¢ przy prébie oceny czestotliwosci
wystepowania pewnych konstrukcji, wiec jedynie duze korpusy pozwalaja
uzyskac¢ reprezentatywne dane statystyczne.

O popularnosci korpuséw w lingwistyce migowej swiadczy gwaltowny
wzrost ich liczby na przestrzeni ostatnich lat. W dalszej czesci pracy zosta-
nie opisanych jedynie kilka korpuséw migowych. Beda to korpusy: ECHO,
australijskiego jezyka migowego (auslan), brytyjskiego (BSL — British Sign
Language), niemieckiego (DGS — Deutsche Gebdrdensprache) i holender-
skiego (NGT — Nederlandse Gebarentaal) oraz projekt Dicta-Sign. Wybdr
taki, cho¢ arbitralny, podyktowany jest kilkoma wzgledami. Na liScie znala-
zly sie przedsiewzigcia, ktore sg najpelniej opisane, korzystajg z nowatorskich
rozwigzan przy zbieraniu danych, odznaczajg si¢ rozbudowang anotacjg lub
skalg projektu. W osobnym rozdziale niniejszego tomu (Korpus polskiego
jezyka migowego — zarys projektu) opisano zalozenia realizowanego obecnie
projektu budowy korpusu polskiego jezyka migowego (PJM). W tym kon-
tek$cie warto wspomnie¢ réwniez o polskim projekcie badawczym, w kto-
rym po raz pierwszy wykorzystano narzedzia korpusowe do analizy PJM.

3. ,Bajka o Czerwonym Kapturku” jako pierwszy polski
korpus jezyka migowego

Na Wydziale Polonistyki Uniwersytetu Warszawskiego zrealizowano
w latach 1999-2002 kierowany przez prof. Marka Swidzinskiego projekt
naukowo-badawczy Studia nad kompetencjg jezykowg i komunikacjg niesty-
szgcych (KBN 1 HOID 012 16). Jest to wazne wydarzenie w historii lingwi-
styki migowej w Polsce miedzy innymi z tego wzgledu, ze po raz pierwszy
na potrzeby badan jezykoznawczych powstal swoisty ,korpus” (zebrane
materialy nie spelniaja wszystkich wymogow stawianych korpusom) tek-
stow PJM. Stanowi go zbiér nagran, ktére — z wyjatkiem jednego tekstu —
nie zostaly zaanotowane i nie sg reprezentatywne. Z drugiej strony jest to
pierwsza préba analizy PJM na podstawie zebranych tekstow, a nie intuicji



52 Piotr Mostowski

uzytkownikow. Nalezy oczywiscie pamigtac, ze zadaniem projektu bylo nie
budowanie korpusu, ale opis jezyka migowego z perspektywy roznych nauk:
lingwistyki, psychologii i historii. Sukcesem jest, Ze przy tej okazji udalo sie
zebra¢ okoto trzech godzin nagran, ktére do tej pory sa wykorzystywane
w innych przedsiewzieciach.

Projekt ten nalezy uznac za nowatorski jeszcze z jednego powodu. Po
raz pierwszy zostala zaproponowana notacja tekstu migowego, ktora dziatata
na poziomie sktadni bez oddawania szczegétéw fonologicznych (Swidzinski,
Mikulska, 2003, ss. 57-58). Zanalizowany w ten sposob tekst to popularna
bajka o Czerwonym Kapturku — ponado$miominutowe nagranie, ktérego
jedynym aktorem jest Piotr Tomaszewski. Zapis linearny sklada si¢ ze
179 wypowiedzen o zréznicowanej dtugosci. W oznaczeniach uzyto znakéw
ASCII, tekst nie zostal zsynchronizowany z obrazem wideo. Bez watpienia
jest to jednak pierwszy przyklad zaanotowanego zestawu danych PJM.

4. Zagraniczne korpusy migowe

Na $wiecie powstaje coraz wiecej korpuséw migowych. Oprdcz duzych pro-
jektoéw realizowanych w kilku krajach europejskich gromadzone sg réwniez
nagrania w Chinach, Japonii czy w krajach arabskich. Rdznig si¢ one od sie-
bie znacznie — poczawszy od procedur zbierania danych, a skonczywszy na
zakresie i sposobie anotowania. Nalezy pamietac, ze cze$¢ z tych korpuséow
powstaje w konkretnym celu i podlega specjalnej obrdbce, dlatego podo-
bienstwa miedzy nimi mogag by¢ znikome. Dotychczas nie zostaly wypra-
cowane uniwersalne standardy dotyczace sposobu zapisywania nagranego
materialu i jego opisywania. Kazdy odrodek naukowy uzywa odrebnych
narzedzi i procedur. Dopiero od niedawna nagrania tworzone s3 z mysla
o poréwnywaniu ich miedzy réznymi krajami.

Przed przystgpieniem do prezentacji poszczegdlnych projektéw nie-
zbedne jest przedstawienie problemdw, ktore wynikajg z charakteru gro-
madzonych danych, a nie wystepuja (lub s3 fatwo rozwigzywalne) przy
tworzeniu korpuséw jezykdw fonicznych (pisanych).

4.1. Naturalnos¢

Zalozeniem wigkszosci korpuséw migowych jest rejestrowanie natural-
nych i spontanicznych wypowiedzi migowych. Nie jest to fatwe w reali-
zacji. W obecnosci kamer uczestnicy nagran zmieniajg swdj sposéb miga-
nia, starajg si¢ wyraza¢ poprawniej, wybieraja oficjalny styl wypowiedzi.
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Dodatkowo mogg nie uzywac pewnych znakow, ktére uwazajg za regiona-
lizmy albo za znaki nieodpowiednie. Kolejnym czynnikiem majacym wpltyw
na ograniczenie plynnosci i spontanicznosci wypowiedzi jest sSwiadomosc,
ze zebrane dane moga zosta¢ opublikowane. Przed podobna trudnoscia
stajg tworcy korpusow jezyka moéwionego (w odréznieniu od korpusow
tekstow pisanych), ktérym tez zalezy na naturalnosci zebranych wypowie-
dzi. Badacze sg jednak zgodni co do tego, Ze ograniczenia metodologiczne,
prawne i etyczne nie pozwalaja w pelni spetni¢ tego postulatu (Grucza, 2007,
s. 112). Wymienia si¢ trzy sposoby pozyskiwania materiatu jak najblizszego
naturalnej komunikacji:

o ukryta obserwacja i nagrywanie. Badacz z ukrycia rejestruje rozmowe.
Metoda, ktéra pozwala uzyska¢ rzeczywiscie naturalny dialog, ze
wzgledéw prawnych i etycznych jest jednak niedopuszczalna.

o udzial i jednoczesna obserwacja. Badacz bierze udziat w akcie komu-
nikacyjnym, jednocze$nie go rejestrujac. Najwiekszy zarzut stawiany
tej metodzie dotyczy mozliwosci wypaczenia danych przez obecnosé
badacza i jego aktywne uczestnictwo w rozmowie.

o elicytacja. Metoda zblizona do powyzszej. Zaklada obecno$¢ bada-
cza w rozmowie i jednoczesne préby sterowania procesem komuni-
kacji za pomocg odpowiednich materialow stymulacyjnych. Jest to
najczesciej stosowany sposob przy tworzeniu korpuséw migowych.
W sesji nagraniowej uczestniczy gluchy moderator (niekoniecznie
sam badacz), ktéry prezentuje odpowiednio przygotowane zadania
elicytacyjne i na tym wladciwie konczy sie jego rola.

Czasami stosuje si¢ metode podobng do ukrytej obserwacji — moderator
wychodzi z pomieszczenia, pozostawiwszy wlaczone kamery, a uczestnikom
nie przekazuje konkretnego zadania. S oni jednak poinformowani, ze ich
rozmowa nadal bedzie rejestrowana.

4.2. Lematyzacja

Sposrdd korpusow jezykéw migowych wyrdzniajg sie te, ktdrych zawartosé
zostala poddana lematyzacji, czyli procesowi przypisania kazdej formie
wyrazowej jej reprezentacji stownikowej (leksemu, lematu). Rozbudowuje
to mozliwosci wyszukiwania i znacznie ulatwia na przyklad tworzenie stow-
nikow. Lematyzacja nastrecza w wypadku jezykdéw wizualno-przestrzennych
wielu trudnosci (por. rozdzial Anotacja korpusu PJM autorstwa Joanny
Filipczak w niniejszym tomie). Z technicznego punktu widzenia polgczenie



54 Piotr Mostowski

poszczegélnych wystapien znakdow z glosami leksemowymi mozna zrealizo-
waé na wiele sposobéw. Najefektywniejsze rozwigzania stosowane obecnie
na $wiecie to programy ELAN i iLex, z ktérych drugi — jako wykorzysty-
wany podczas anotacji korpusu PJM - zostal opisany we wspomnianym
artykule Joanny Filipczak. ELAN (EUDICO Linguistic Annotator) powstat
w Instytucie Maxa Plancka w Nijmegen w 2005 roku (Crasborn, Sloetjes,
2008). Program ten stanowi regularnie aktualizowang, bezplatng aplika-
cje, ktora powstala na potrzeby anotowania tekstow. Nie byla tworzona
z mysla o wykorzystywaniu w pracach nad korpusami migowymi, jednak
jej mozliwosci czynig z niej doskonale narzedzie do opisywania nagran.
Uzytkownik recznie moze przeprowadzaé wielopoziomowa anotacje pli-
kéw wideo i/lub audio. Praca odbywa sie na warstwach zawierajacych tekst
anotacji — z reguly jedna warstwa odzwierciedla jeden typ informacji, np.
dotyczacy mimiki. Warstwy moga by¢ grupowane badz taczone ze sobg hie-
rarchicznie. Mozliwe jest tworzenie réznych restrykcji dotyczacych samych
warstw (przypisanie im okreslonego typu) badz ich zawartosci (stworzenie
zamknietej listy jednostek do wyboru). Dostepna jest zaawansowana wyszu-
kiwarka pozwalajaca na tworzenie zapytan z uzyciem operatoréw logicznych
i przeszukiwanie wielu plikow.

Dzialanie programu ELAN opiera si¢ na systemie dokumentéw — anota-
tor pracuje lokalnie (na pojedynczym komputerze). W osobnych plikach prze-
chowywane sg film i anotacja. Przy wiekszej ilosci danych narzuca to koniecz-
no$¢ rygorystycznego przestrzegania zasad nazewnictwa i katalogowania.

4.3. ECHO

Korpus jezykéw migowych powstaly w ramach europejskiego programu
ECHO (European Cultural Heritage Online) to pierwszy korpus elektro-
niczny w catosci dostepny przez Internet (Crasborn i in., 2007). Ma on cha-
rakter wielojezyczny — gromadzi nagrania tekstow niderlandzkiego jezyka
migowego (NGT), brytyjskiego jezyka migowego (BSL) oraz szwedzkiego
jezyka migowego (STS - Svenskt teckensprik). Jednym z celéw projektu byto
stworzenie bazy do badan poréwnawczych, dlatego w kazdym z uczestni-
czacych w nim krajéw uzywano tych samych zadan elicytacyjnych (pie¢
bajek Ezopa, podstawowe stownictwo jako lista wyrazéw, krotki wywiad
oraz poezja migowa). Na kazdy jezyk przypadato od 2 do 4 uzytkownikéw
(kobiet i mezczyzn).

Przy tworzeniu korpusu po raz pierwszy pojawily sie komplikacje, ktére
do tej pory sg podstawowymi problemami w tego typu przedsiewzigciach.
Ze wzgledu na ich charakter mozna podzieli¢ je na trzy kategorie:
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o kwestie techniczne dotyczace zaré6wno przeprowadzania nagran
uczestnikdw, jak i pdzniejszej anotacji,

o kwestie lingwistyczne dotyczace anotacji danych,

o kwestie prawne dotyczace wykorzystywania wizerunku osoby miga-

jacej.

Na potrzeby projektu ECHO do anotacji uzyto programu ELAN. Przed
rozpoczeciem anotacji spisano szczegélowe zasady dotyczace jej warstw
i segmentacji materialu. Zadbano o podpisanie z kazdym gluchym stosow-
nej umowy, w ktdrej wyrazatl on zgode na opublikowanie swojego nagrania
w Internecie.

Projekt zakonczyl si¢ w 2003 roku, a caly zebrany material jest
dostepny pod adresem http://corpusl.mpi.nl/ds/imdi_browser/?openpa-
th=MPI184302%?23.

4.5. Auslan

Korpus australijskiego jezyka migowego (auslan) jest zdigitalizowanym
archiwum nagran 256 uzytkownikéw jezyka migowego (Johnston, Schembri,
2006; Johnston, 2009). Sklada si¢ z dwoch czesdci, ktore powstawaly w roz-
nych okresach:

o projekt badajacy socjolingwistyczne zrdznicowanie jezyka auslan
(2003-2005),

o projekt zwigzany z dokumentowaniem gingcych jezykéw (1100 klipow
wideo, 5 miast x 20 uczestnikdéw x 3h, 2004-2006).

Nagrane zostalo 300 godzin migania, co zajmuje okoto 3 TB danych.
Informacje o zajmowanej przestrzeni dyskowej sg istotne, poniewaz w prze-
ciwienstwie do tradycyjnych korpuséw, ktére mieszczg si¢ na plycie DVD,
zbiory nagran wideo moga zajmowac gigantyczne ilosci pamieci, co powo-
duje liczne problemy przy tworzeniu korpuséw.

W sesjach nagraniowych do korpusu auslan uczestniczyli nie tylko
rodzimi uzytkownicy, lecz takze osoby, ktore przyswoily jezyk migowy po6z-
niej, ale jeszcze w dziecinstwie (uzytkownicy prawie natywni). Uczestnicy
pochodzili z ré6znych miast Australii, podczas trzygodzinnej sesji mieli do
wykonania kilka zadan, catos¢ prowadzit gluchy, ktéry byt znany osobom
nagrywanym.

W kazdym z miast (Sydney, Melbourne, Brisbane, Adelaide i Perth)
osobami odpowiedzialnymi za wyszukanie informatoréw byli glusi
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wspotpracownicy, ktérzy doskonale znali lokalng spolecznosé niestysza-
cych. Do nagran uzywano dwéch kamer cyfrowych — chociaz badacze
informuja o potrzebie wigkszej ich liczby, przede wszystkim dostepnosci
kamery nagrywajacej z gory, ktéra pokazuje wykorzystanie przestrzeni
dookota migajgcego.

Nagrany film byt ostatecznie dzielony na klipy odpowiadajgce poszcze-
golnym punktom elicytacyjnym, ktérymi byty:

1. Zapoznanie si¢. Prezentacja wlasnych znakow imiennych i kréotka
rozmowa z prowadzacym sesje*.

2. Narracja (tekst). Opowiadanie wcze$niej poznanego tekstu. Uczestnicy
na tydzien przed nagraniem dostawali bajki Ezopa w formie tekstu
pisanego (Z6tw i zajac, Pastuszek i wilk — znana tez pod tytutem
Chlopiec, ktory krzyczat ,wilki!”, ,,wilki!”), ktérych opowiadanie ¢wi-
czyli w domu. Podczas sesji migali ich tres¢ partnerowi.

3. Narracja (wydarzenie). Prowadzacy prosil uczestnika o opowiedzenie
partnerowi waznego wydarzenia ze swojego zycia.

4. Ankieta (opinie). Prowadzacy pytal uczestnikéw o ich zdanie doty-
czace najwazniejszych probleméw gluchej spotecznosci w Australii —
stosowania implantow slimakowych, dostepu do tlumaczy, nauczania
jezyka migowego w szkole, przyszlosci jezyka auslan.

5. Konwersacja. Pozostawieni sami sobie uczestnicy mieli ok. 15 minut
na swobodng konwersacje.

6. Narracja (film rysunkowy). Uczestnicy na przemian ogladali po dwa
klipy wyciete z odcinka przygoéd Tweety’ego i Sylwestra (odcinek
Canary Row, Warner Bros). Nastepnie opowiadali partnerowi obej-
rzang historie.

7. Narracja (historyjka obrazkowa). Jeden z uczestnikow po obejrzeniu
historyjki obrazkowej dla dzieci (Frog, where are you?, Mayer, 1969)
opowiadal jej akcje partnerowi.

8. Narracja (tekst migowy). Jeden z uczestnikoéw opowiadal partnerowi
obejrzang historie, ktéra zamigana byla w jezyku auslan.

9. Opis (material wideo). Jeden z uczestnikow po obejrzeniu nagrania
z kilkoma miniaturami opisywal partnerowi, co zobaczyl. Material
zostal dobrany pod katem wywotania konkretnych znakow.

* W jezykach migowych wszystkie nazwy wlasne sg znakami (nierdznigcymi si¢ forma arty-
kulacyjng i sposobem funkcjonowania od znakéw pospolitych). Dotyczy to takze migowych
odpowiednikéw imion i nazwisk. Kazdy czlonek danej spotecznoséci Gluchych ma tzw. przy-
domek (znak imienny), ktéry zostal mu nadany przez innych. Nie musi on by¢ w zaden
sposéb zwigzany z imieniem lub nazwiskiem danej osoby w jezyku fonicznym.
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10. Opis (obrazek). Jeden z uczestnikéw opisywal po kolei 18 obrazkdw,
na ktdérych przedstawione byly rézne scenki (,,odwracalne” — kazda
z postaci moze by¢ agensem, ,,nieodwracalne” — tylko jedna postac
moze by¢ agensem, lokatywne — przedstawiajace jakie$ ulozenie
obiektow w przestrzeni, nie akcj¢). Partner dostawal zestaw kart ze
scenkami. Zadanie polegalo na wybraniu wtasciwej scenki przed-
stawionej przez drugg osobe¢. Z pary kart tylko jedna przedstawiala
odpowiedni obrazek.

11. Pytania (,,Znajdz réznice”). Kazdy uczestnik dostawatl jeden z dwoch
obrazkdw, ktore nieznacznie rdznily si¢ miedzy sobg. Zadaniem bylo
ustalenie wszystkich réznic. Material dobrany pod katem wywotania
jak najwiekszej ilosci pytan i zdan przeczacych.

Anotacja klipéw wykonywana jest w programie ELAN. W celu jak naj-
pelniejszej standaryzacji oznaczen powstaly szczegétowe zasady uzywania
skrotow i konwencji zapisu oraz szablon uzywanych warstw, ktory zawiera
az 49 pozycji, z czego minimalnie muszg by¢ wypelnione trzy — glosa
identyfikujaca znak dla obu rak i luzne ttumaczenie. Badacze sami przy-
znaja, ze nie jest oczywiste, ktére informacje nalezy uzupelnia¢ w pierw-
szej kolejnosci w trakcie procesu anotowania. Model zaktada uzupelnianie
pozostatych informacji w dowolnym czasie w zaleznosci od ustalen innych
zespoléw badawczych oraz od doraznych potrzeb dotyczacych korpusu.
Opisywanie nagran migowych jest procesem niezwykle zmudnym, co dosko-
nale wida¢ na przykladzie korpusu auslan. Od 2006 do konca marca 2011
roku zaanotowano na poziomie podstawowym 347 klipéw z 1100 (31%),
z czego 50 szczegolowo na potrzeby badan. Przetworzenie calosci zajmie
wiec jeszcze wiele lat. Dane anotacyjne sg dostepne tylko na prosbe innych
o$rodkéw badawczych.

Kazdy plik wideo oraz plik z anotacjg posiada szczegétowe metadane:

uczestnik (m.in. miejsce pochodzenia, ple¢, wiek, wyksztalcenie),
zawarto$¢ (uzyte procedury elicytacyjne, zadania jezykowe),
media (format i typ),

projekt (nazwa, jezyk, metodologia),

sesja (m.in. nazwa zadania, uczestnicy),

powigzane zasoby (obecnos¢ pliku z anotacja, typ anotacji).

O O O O O O

Narzedzia wyszukiwania, ktore oferuje program ELAN, wraz z mozliwo-
$cig przeszukiwania IMDI pozwolg na tworzenie zaawansowanych kwerend
aczacych w sobie informacje gramatyczne z metadanymi. Jest to ogromnym
ulatwieniem w przeprowadzaniu badan nie tylko jezykoznawczych, lecz
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takze socjolingwistycznych. Niedogodnoscig zwigzang z wykorzystaniem
oprogramowania ELAN przy projekcie tej skali jest brak mozliwosci row-
nolegtego korzystania przez poszczegdlnych anotatoréw ze wspdlnej bazy
znacznikéw. Kazda z anotacji w projekcie powstaje niezaleznie od innych,
co wymaga $cistego przestrzegania przez anotatordw przyjetych zasad (obje-
tos¢ podrecznika z zasadami anotacji korpusu auslan to prawie 70 stron).

4.6. BSL

Projekt tworzenia korpusu brytyjskiego jezyka migowego trwal od stycz-
nia 2008 roku do grudnia 2010 (Schembri, 2008). Jego zadaniem bylo
opracowanie korpusu dostepnego online, ktéry postuzy do badan waria-
cji fonologicznych, leksykalnych i socjolingwistycznych wystepujacych
w BSL. Wykorzystano dwa rodzaje tekstow: wytworzone spontanicznie
oraz wywolane sztucznie (elicytacja).

W fazie pierwszej z o$miu regionéw (Londyn, Bristol, Birmingham,
Manchester, Newcastle w Anglii oraz Walia, Szkocja, péinocna Irlandia)
wybrano minimum 30 uzytkownikdw jezyka migowego, co przelozylo sie na
249 nagranych oséb. W celu uzyskania zréwnowazonego korpusu zadbano
o proporcje miedzy plcig informatordw, wiekiem, pochodzeniem, wyksztal-
ceniem itp. Warunkiem koniecznym byto przyswojenie BSL przed 7 rokiem
zycia. Nagrania przeprowadzano podczas 2-4 dwugodzinnych sesji. Faza
druga obejmowata nagrania 100 natywnych uzytkownikéw jezyka migowego,
ktérzy przez dwie godziny wykonywali rozne zadania elicytacyjne. Osoby do
nagran wyszukiwane byty przez gtuchych pracownikéw terenowych (osoby
kontaktowe) — pary informatoréw dobierano z zachowaniem ich podob-
nego wieku i pochodzenia (rozumianego jako co najmniej dziesiecioletni
pobyt) z tego samego regionu.

Nagranie prowadzila osoba glucha, podczas calej sesji nie pojawialy sig
zadne osoby styszace. Po pieciominutowym przedstawieniu si¢ nastepowata
okolo potgodzinna swobodna rozmowa w diadzie — unikano wiaczania
sie osoby prowadzacej. Za takim rozwigzaniem przemawia chec¢ elimina-
¢ji interferencji jezykowych, glusi bardzo czesto zmieniajg swdj sposdb
migania w celu dostosowania si¢ do drugiej osoby (np. unikanie znakow
regionalnych). Po rozmowie prowadzacy przeprowadzal wywiad. Pytatl sie
m.in. o biegtos¢ w BSL i jezyku angielskim, o stosunek do gtuchoty, pocho-
dzenie, pozycj¢ socjalng itp. Kolejne zadanie bylo catkowicie elicytowane.
Informatorom prezentowano pi¢cdziesiat kart z réznymi pojeciami. Starano
sie pokazywac jak najwiecej graficznych reprezentacji, jednakze w celu wigk-
szej precyzyjnosci stosowano réwniez angielskie podpisy. Pojecia dobrane
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byly na podstawie wynikdéw wczesniejszych badan dotyczacych wariantyw-
nosci w BSL. Podczas osobnej sesji nagrywano wypowiedzi wywotane tylko
przy uzyciu materialu elicytujacego. Dobor zadan byt zwigzany z aspektami,
ktore — jak zakladano — pojawia sie w tekstach. Wykorzystano niektore
punkty z procedur elicytacyjnych korpuséw auslan i NGT.

Do nagran uzyto czterech kamer cyfrowych umieszczonych na staty-
wach. Korzystano réwniez z o$wietlenia studyjnego, gdy $wiatlto dzienne
bylo niewystarczajace. Anotacja odbywala sie za pomocg programu ELAN.

Korpus BSL jest pierwszym po projekcie ECHO zamierzeniem opu-
blikowania wszystkich zebranych danych w Internecie. Najczesciej dostep
do nagranych materialéw majg tylko pracownicy osrodka badawczego.
W zwigzku z nowatorskg koncepcja pojawily sie istotne kwestie prawne —
jako Ze nie mozna przedstawi¢ tekstu jezyka migowego oddzielnie od osoby,
ktéra go wykonuje, potrzebne jest zapewnienie sobie praw do wizerunku
informatora, co pozwala na publikacje wideo.

4.7.NGT

Korpus niderlandzkiego jezyka migowego (NGT) jest juz zamknietym pro-
jektem, ktory trwal w latach 2006-2008 (Crasborn, Zwitserlood, 2008).
Zebrany material wraz z glosowaniem i translacjg dostepny jest w catosci
w Internecie na licencji Creative Commons BY-NC-SA 3.0, ktéra umoz-
liwia wykorzystanie zawartosci na uzytek niekomercyjny z kazdorazowym
podaniem autora i zrédia.

Gléwnym celem projektu bylo stworzenie korpusu do dalszych badan
naukowych. Sfilmowano 92 informatoréw z calego kraju w wieku od 17 do
84 lat, ktorzy postuguja si¢ NGT. Starano si¢ unika¢ interferencji z holen-
derskim fonicznym, dlatego nagrania prowadzila osoba gtucha. Poczatkowo
planowano nagrania tylko 24 oséb z dwoch regionéw, ale z czasem zmie-
niono liczbe uczestnikdw. Chetnych wyszukiwano za pomoca reklam na
stronach dotyczacych problematyki gluchych, przez spotkania w klubach
dla gluchych oraz wskutek rozprzestrzenienia sie¢ informacji w spoteczno-
$ci 0s6b niestyszacych. Gdy projekt stal sie znany, wielu starszych gluchych
zglaszalo sie samych, ttumaczac, ze chcg zarejestrowac, a tym samym oca-
li¢ od zapomnienia, swéj wariant NGT. Kazdy ochotnik informowany byt
jeszcze przed nagraniem o pozniejszej publikacji w Internecie oraz proszony
o podpisanie zgody.

Podczas sesji nagraniowych prébowano uzyska¢ od oséb komunikaty
naturalne — nie przeszkadzano w spontanicznych rozmowach, ale uzy-
wano tez zestawu zadan elicytacyjnych zaczerpnietych z prac nad korpusem
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auslan, dostosowujac cze$¢ z nich do holenderskich warunkéw.
Wykorzystano m.in. kreskéwke Tweety i Sylwester oraz historyjke Frog,
where are you?. Przestrzegano tez zasady jak najmniejszej ilosci tekstu
pisanego.

Kolejnos¢ procedury elicytacyjnej:

1. Zapoznanie si¢. Uczestnicy krdtko przedstawiali sie sobie nawzajem.

2. Narracja. Kazdy z uczestnikow byl proszony o opowiedzenie jednego
(badz kilku) znaczacych wydarzen ze swojej przesztosci.

3. Ankieta. Przedstawiano filmiki prezentujace kilka waznych spraw
dotyczacych spolecznosci gluchych i niderlandzkiego jezyka migo-
wego. Uczestnikom zadawane byly pytania na ten temat oraz zawia-
zywana byla dyskusja.

4. Narracja (bajka). Uczestnicy ogladali krétka bajke w NGT, po obej-
rzeniu opowiadali jej historie wlasnymi stowami.

5. Narracja (komiks). Uczestnicy na zmiane opowiadali wydarzenia
z obejrzanej wczesniej historyjki obrazkowe;j.

6. Narracja (skecz telewizyjny). Zadanie analogiczne do 5. Tym razem
prezentowany byl fragment programu telewizyjnego.

7. Narracja (ksigzka z obrazkami). Kazdy uczestnik ogladat kilka histo-
ryjek obrazkowych, potem opowiadal ich tres¢ partnerowi.

8. Pytania (znajdz réznice). Kazdy uczestnik dostawal jeden z obrazkow,
ktére nieznacznie réznily si¢ miedzy soba. Zadaniem byto wspdlne
ustalenie wszystkich roznic.

Informatorzy nagrywani byli w parach w celu uzyskania ,,naturalnego”
migania. Na poczatku gluchy moderator wyjasnial ide¢ samego korpusu
oraz opisywal zadania elicytacyjne. Sesja trwala $rednio okolo 4 godzin
(trzy minisesje jednogodzinne rozdzielone przerwami), uzyskiwano jedno-
razowo od 2,5 do 5,5 godzin materialu nadajacego si¢ do dalszej obrobki.
Nagrywano w kilku miejscach: na Uniwersytecie w Nijmegen, w szkotach
dla gltuchych, klubach dla gluchych. Nigdy nie korzystano z dodatkowego
o$wietlenia studyjnego, dlatego jako$¢ poszczegdlnych klipow czasami bar-
dzo si¢ r6zni. Nagrania dokonywane byly za pomoca czterech kamer cyfro-
wych uruchamianych recznie — dla potrzeb synchronizacji na poczatku
trzykrotnie klaskano. Dwie kamery HDV rejestrowaly osobno migajacych
— wysoka jakos$¢ eliminuje potrzebe osobnych kamer skierowanych tylko
na twarz. Dwie kamery miniHDV umieszczone podsufitowo zapisywatly
obraz wykorzystywania przestrzeni dookota uczestnikéw. W ten sposob
przy minimalnych §rodkach uzyskano nagrania, ktdre zblizone sa do efektu
tréjwymiarowosci.
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Nastepnym krokiem byta obrobka techniczna. Powycinano zbedne sceny
(np. moment zapoznawania si¢ z zadaniem), uzyto réznych metod kompre-
sji, ktére maja ulatwi¢ przechowywanie i dostep. Nie wnikajac w szczegoty
techniczne, warto podkredli¢, Zze wybdr kodekéw i uzytych formatéw prze-
prowadzany byt pod katem ich dostgpnosci (tylko bezplatne rozwigzania)
oraz przyszlej uzyteczno$ci — wybrano najbardziej perspektywiczne metody
dostepne w tamtym czasie.

Korpus NGT zostal opublikowany przez Max Planck Institute for
Psycholinguistics z Nijmegen jako czes¢ zbioru korpuséw jezykowych
dostepnego w Internecie. W celu ufatwienia poruszania si¢ po zawartosci
korpusu do nagran dodano szereg metadanych, ktére moga by¢ przegla-
dane za pomocg licznych darmowych aplikacji (wszystkie autorstwa zespotu
z Max Planck Institute for Psycholinguistics). Dodatkowe informacje doty-
czg: regionu, plci i wieku osoby nagrywanej, daty nagrania oraz informacji
o sesji z wyszczegdlnieniem kolejnych zadan elicytacyjnych. Starano si¢ jed-
nak w jak najwiekszym stopniu chroni¢ informacje osobiste — czes$¢ danych
jest dostepna tylko po wyrazeniu zgody przez osobe zarzadzajaca korpusem.
Dodatkowo nigdzie nie pojawiaja si¢ imiona, nazwiska i inicjaly informatoréw.

W przewidzianej grupie odbiorcow korpusu oprécz lingwistéw wyrdz-
niono takze psychologow, nauczycieli, stownikarzy, nauczycieli NGT i ttu-
maczy oraz gluchych, ktérzy moga by¢ zainteresowani zawartymi tresciami
kulturowymi. Mimo tatwego dostepu do danych przez przegladarke IMDI
autorzy postanowili sukcesywnie tworzy¢ strony tematyczne, ktére ultatwia
przeszukiwanie korpusu. Dodatkowym ulatwieniem dla oséb korzystajacych
s3 anotacja i translacja zebranego materiatu.

Anotacje w programie ELAN wykonali biegli uzytkownicy NGT —
nie byly nig objete jednak wszystkie pliki. Transkrypcja wideo — nawet
najprostsza — jest niezwykle czasochlonna, dlatego zastosowano warstwy
z tylko podstawowymi informacjami: glosami dla kazdej z rak oraz tluma-
czeniem. Bylo to spowodowane réwniez kwestiami organizacyjnymi — ogra-
niczonym budzetem oraz przewidzianym czasem realizacji projektu (dwa
lata). Do wykonania catej pracy powstal zespot czterech gluchych asysten-
tow, ktorzy zostali odpowiednio przeszkoleni w zakresie standardow ano-
tacji i obstugi ELAN. W pracy pomagali sobie dwuj¢zycznych stownikiem
holendersko-migowym (NGT) z 5000 hastami oraz stownikami holender-
skimi (w tym slownikiem obrazkowym) do sprawdzania ortografii. Niestety,
okazalo sie, ze asystenci popelnili mnéstwo literdwek oraz nie przestrzegali
(z roznych powodow) narzuconych procedur opisywania znakéw. Mimo
czesciowej korekty nadal nie mozna calkowicie polega¢ na napotkanych
glosach. Jest to przyklad bardzo istotnego zagadnienia — tego, kto i jak
powinien dokonywa¢ anotacji.
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Mimo symplifikacji osiggnigte rezultaty nie s imponujace. Na 2375 pli-
kéw anotacja dodana zostata jedynie do 160 (12 godzin migania, okolo 64
000 glos). Zastosowano jednak rozwigzanie, ktére pozwala w dowolnym
momencie uzupelni¢ brakujace dane. Uzywajac szablonu z jednakowym
zestawem warstw oraz skryptéw w jezyku Perl, do kazdego pliku dodano
»szkielet” anotacji — puste miejsca do wypelnienia i potautomatycznie
przypisane metadane.

W celu ulatwienia nielingwistom korzystania z korpusu niektére nagra-
nia oprécz podstawowych glos maja dotagczone ttumaczenie na jezyk holen-
derski (foniczny). Zespot certyfikowanych ttumaczy dokonywat ttumaczenia
symultanicznego — ogladajac klipy, jednoczesnie nagrywat wersje foniczna
miganego tekstu. Udzial w tym brali rdwniez studenci translatoryki, dla
ktorych byl to rodzaj ¢wiczen. Tak powstale pliki zostaly dolaczone do
korpusu. Jest to novum dla korpuséw migowych.

Tlumacz w przypadku natrafienia na trudniejszy fragment mogl kon-
sultowac si¢ z kolegami, cho¢ z reguly ogladal dany klip maksymalnie dwu-
krotnie. Mozliwos¢ przewijania klipu i wprowadzania poprawek sprawila
jednak, ze proces tlumaczenia trwat srednio dziesieciokrotnie dtuzej niz czas
odtwarzania danego klipu. W wyniku tak duzej rozbieznosci w stosunku
do planowanych zalozen nie mozna bylo doda¢ ttumaczenia do kazdego
nagrania. Nie udalo si¢ réwniez — z kilku powoddw, gléwnie braku wilasci-
wego oprogramowania — wykorzysta¢ programow rozpoznajacych mowe
i automatycznie wygenerowac tekstu ttumaczenia.

Tworcy korpusu zastanawiajg sie, jak bedzie wygladata jego przyszlosc.
Stusznie podkreslaja, Ze w dobie rozwoju korpuséw migowych bardzo wazna
kwestig jest standaryzacja glosowania, aby umozliwi¢ wymiane materia-
t6w miedzy réznymi osrodkami badawczymi. Dostrzegaja rowniez rozwoj
technologii, ktéry pozwala juz na pewna automatyzacje, nadal jednak nie
zapewnia zaawansowanych narzedzi do przeszukiwania tak duzej ilosci
nagran. Kluczem do sukcesu pozostaje dobrze wykonana anotacja, ktéra
jest bardzo czasochlonna i kosztowna.

Podsumowujac, trzeba przyznaé, ze korpus NGT jest interesujagcym
przedsiewzieciem. Z jednej strony godne podziwu jest jego wykonanie oraz
umieszczenie calej zawartosci w Internecie (wraz z dokladng licencjg uzyt-
kowania). Na uzytek zbierania i obrobki materiatu powstato wiele narzedzi,
ktére nie sg przypisane tylko do tego projektu, a wigc moga by¢ zastosowane
przez inne zespoly badawcze. Wykorzystano tez rozwigzania wypracowane
przy tworzeniu korpuséw fonicznych, niektére wzbogacono o funkcjonal-
nosci stricte ,,migowe”. Z drugiej strony zaskakuje ubogi repertuar anota-
cji. Glosy stosowane sg niekonsekwentnie, pojawiajg si¢ opisy zaczerpniete
wprost z jezyka holenderskiego, dla ktorych brak odpowiednikow w jezyku
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migowym. Tylko minimalna cze¢$¢ materiatu zostata sprawdzona przez druga
osobe, dlatego nie uniknigto literéwek i innych btedéw. Najwiekszym bra-
kiem w opisie jest calkowite pominiecie czgsci niemanualnej znaku (nawet
gdy jest to komponent decydujacy o znaczeniu). W przypadku znaku, w kto-
rym migajacy jednoczes$nie pokazuje znak i porusza glowa, opisany zostat
tylko mig, nie informacja przekazywana przez ruch glowa (np. negacja).
Nie jest to jednak wynikiem zaniedbania. Przy tworzeniu korpusu potozono
nacisk przede wszystkim na jak najszybsze przygotowanie nagran do publi-
kacji, wychodzac z zalozenia, ze reszte informacji bedzie mozna uzupelnia¢
na biezgco w zaleznos$ci od potrzeb badawczych. Jest to wiec korpus wia-
$ciwie nieanotowany, ktéry mozna transkrybowa¢ wielorako w zaleznosci
od tego, jakie dane sg potrzebne.

4.8. DGS

Powstajacy korpus niemieckiego jezyka migowego (DGS) jest pod wie-
loma wzgledami najwiekszym przedsiewzieciem tego typu (Prillwitz i in.,
2008; Blanck i in., 2010; Hanke i in., 2010; Nishio i in., 2010). Imponuje
przewidywana liczba zebranego materiatu, czas trwania projektu i szcze-
golowos¢ anotacji. Caly projekt stworzenia korpusu i docelowej publika-
cji stownika DGS opartego na tym materiale przewidziany jest na 15 lat
(2009-2023), a jego koszt to 8,5 mln euro. Osrodkiem naukowym, ktory
podjal sie tego wyzwania, jest Instytut Niemieckiego Jezyka Migowego
i Komunikacji Niestyszacych (niem. Institut fiir Deutsche Gebdrdensprache
und Kommunikation Gehdrloser, IDGS) z Uniwersytetu w Hamburgu. Ze
wzgledu na czas trwania projektu i mozliwosci techniczne jest to najwigkszy
projekt stworzenia korpusu jezyka migowego, jaki do tej pory realizowano,
dlatego poddany bedzie szczegétowemu opisowi.

Dwujezyczny stownik migowo-niemiecki bedzie pierwszg tak obszerng
publikacjg powstalg na bazie korpusu. Jest to bardzo wazny krok w doku-
mentowaniu, badaniach i nauczaniu niemieckiego jezyka migowego. Stanie
sie punktem odniesienia dla wszystkich, ktérzy s3 zainteresowani DGS —
nie tylko lingwistow, lecz takze tltumaczy, styszacych pracujacych z gtuchymi
oraz samych gltuchych, ktérzy chcieliby dowiedzie¢ si¢ wiecej o swoim jezyku
ojczystym. Zebrane nagrania z terenu calego kraju beda opisane w dwoch
jezykach i przedstawiane w réznorakich kontekstach, dlatego rola tej publi-
kacji jest trudna do przecenienia.

Przez okolo pig¢tnascie lat nagranych ma by¢ 328 informatoréw (164
pary) z terenu calych Niemiec podzielonych na dwanascie regionow.
Ustalono zestaw kryteriéw, ktére muszg spetnia¢ nagrywani. Oczywistymi
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wymaganiami s3 pochodzenie z Niemiec i uzywanie DGS. Przy wyborze
starano si¢ o zachowanie rownych proporcji miedzy liczbg kobiet i mez-
czyzn. Ograniczono réwniez liczbe gluchych artystow, lingwistow i nauczy-
cieli DGS (facznie nie wiecej niz 20%). Wprowadzono tez cztery kategorie
wiekowe: 18-30, 30-45, 45-60 i 60+. Szczegolny nacisk polozono na grupe
gluchych z gltuchych rodzin — s3 to tak zwani glusi dynastyczni, ktérych
jezyk migowy odznacza si¢ wyjatkowym bogactwem i niewielkim wptywem
jezyka fonicznego. Taka liczba os6b ma zapewni¢ okoto 400 godzin mate-
rialu wideo, a w tym 2,25 miliona znakdéw, co pozwala poréwnywac ten
korpus z korpusami jezykdw fonicznych.

W naborze informatordw zastosowano stanowisko posrednika, tzw. osobe
kontaktowa. W pierwszym etapie rekrutacji wybrano w sumie dwadziescia
gluchych osdéb ze wszystkich regiondéw nagran. Byly to postaci doskonale
znajace lokalng spotecznos¢ gtuchych i obdarzone jej szacunkiem. Po doktad-
nym przeszkoleniu w Hamburgu ich zadaniem bylo znalezienie chetnych
do nagran oraz dalsze posrednictwo w rozmowach z ochotnikami. Jest to
rozwigzanie zblizone do zastosowanego przy tworzeniu korpusu BSL, jednak
wiazace sie z wickszymi obowigzkami oséb kontaktowych. Oprdcz wyszu-
kania informatoréw byly one odpowiedzialne za moderacje¢ sesji nagranio-
wej i rozwigzanie wszystkich ewentualnych problemoéw podczas jej trwania.

Na specjalng uwage zasluguje rozwigzanie kwestii prawnych dotyczacych
ochrony wizerunku i danych osobowych. Aspekt prawny jest bardzo duzym
problemem przy tworzeniu korpusu jezyka migowego — pod uwage nalezy
wzia¢ kwestie etyczne, ochrone danych osobowych i prawo autorskie. Caly
material wideo bedzie udostgpniony na potrzeby badaczy i uzytkownikéw
stownika. Jak wspomniano, w przypadku tekstow jezyka migowego niewy-
konalny jest proces bezstratnego oddzielenia ich od nadawcy komunikatu,
tym samym zawsze obecna jest osoba migajaca. Kazdemu informatorowi
dostarczany byl zestaw zawierajacy trzystronicowy dokument w jezyku nie-
mieckim opisujacy, na czym polega sesja nagraniowa, jaki typ danych bedzie
zbierany, kto bedzie mial do niego dostep w dalszej czesci projektu, do jakich
celow wykorzystane beda nagrania. Oprocz tego gluchy otrzymywat pétto-
rastronicowg zgode na wykorzystywanie danych, ktérg podpisywat podczas
pierwszego dnia sesji w obecnosci kamer — jest to dodatkowe zabezpiecze-
nie w przypadku pézniejszych roszczen. Zadbano o przektad na DGS — na
dotaczonej plycie DVD caly tekst dokumentéw byl migany przez bieglego
uzytkownika jezyka migowego. Informacje podlegajace ochronie dzielg sie
na trzy grupy: dane kontaktowe (imie, nazwisko, adres itp.), metadane (wiek,
wyksztalcenie, region pochodzenia) oraz nagrane wideo. Informator moégt
wyrazi¢ zgode na calkowity dostep do wszystkich danych badz tez na kazdo-
razowy kontakt w przypadku ich uzycia (np. udostgpnienie nagran osobom
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trzecim do celéw naukowych). Po zakonczeniu sesji nagraniowej informato-
rzy mieli do niej pelny dostep i mogli jeszcze podjac decyzje o ewentualnych
wykluczeniach pewnych momentéw. Przyjmowano, ze brak zastrzezen przez
4 tygodnie od momentu zakonczenia filmowania oznacza pelng akcepta-
cje calosci materiatu. Do konca roku 2010, kiedy nagranych zostato juz 51
informatordw, zostalo wykluczonych 48 minut ze 125 godzin (0,64%). Sa
do gltéwnie momenty pomie¢dzy zadaniami albo fragmenty, w ktérych glusi
podaja prywatne informacje (np. o swoim znaku migowych, wyrazaja opi-
nie o innych gluchych ze srodowiska), do wykluczenia zostaly tez zgloszone
wycinki, w ktorych osoba poprawia sobie ubranie, wydmuchuje nos itp.
Sesje nagraniowe odbywaly sie w Hamburgu i dziesi¢ciu innych mia-
stach. Podzial na regiony, z ktérych zbierano dane, oraz wybdr miejsc na
studio mobilne zwigzany byl z obecnoscig szkot dla gtuchych, wielkoscig
gluchej spotecznosci i prozaiczng fatwoscig dotarcia na miejsce. W pomiesz-
czeniu nagraniowym znajdowali si¢ tylko glusi — informatorzy, moderator
(osoba kontaktowa) i technik, ktéry czuwal nad sprzetem. Para informato-
réw umieszczona byla twarzami do siebie, w odlegtosci okoto trzech metréw.
Kamery kierowane byly na poszczegélne osoby, a dodatkowa nagrywala
calg scen¢. Materialy elicytacyjne wyswietlano na monitorach ustawionych
przed migajacymi na odpowiedniej wysokosci, nieprzeszkadzajacej w miga-
niu. Moderator siedzial obok informatoréw, mogt swobodnie prezentowac
kolejne zadanie i obserwowa¢é rozmowe, jednak poza tym nie udzielal sie
w zaden sposob, jedynie w wyjatkowych sytuacjach stuzyl podpowiedziami.
Do rejestracji obrazu uzyto w sumie siedmiu kamer — po trzy na kaz-
dego informatora oraz jedna, ktéra obejmowala calg sytuacj¢ komuni-
kacyjng. Dwie kamery HD zapewnialy widok z przodu, a dwie kolejne
nagrywaly z perspektywy ptasiej (umieszczone centralnie nad glowami
migajacych), ktora ulatwia rozpoznanie znakéw i ukazuje sposob zago-
spodarowania przestrzeni wokot osoby. Dodatkowo do kamer nagrywaja-
cych z przodu dofaczono kamery stereoskopowe, z ktérych obraz pozwala
na stworzenie przekazu 3D i dalszg automatyczng analize wideo. Siédma
kamera byla rowniez kamerg HD, na jej obrazie widoczny jest takze mode-
rator, co pozwala anotatorom na szybkie zorientowanie si¢, co dzieje sie
w studiu. Podobnie jak w korpusie NGT wybdr sprzetu HD eliminuje
koniecznos$¢ ustawienia dodatkowych kamer nagrywajacych w zblizeniu.
Takie ustawienie bylo wynikiem licznych testéow. W przeciwienstwie do
przywolanego korpusu NGT zarzucono pomyst delikatnego obrocenia oséb
migajacych i umieszczenia kamer z boku. Rozstaw ten powoduje, Ze gtuchy
kieruje swdj komunikat raz do kamery, a raz do partnera — zaburza to
rozmowe i wplywa na aspekty przestrzenne jezyka migowego. Rozwazano
réwniez zwigkszenie dystansu migdzy osobami i umieszczenie kamer przed
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nimi na podtodze. Jest to jednak rozwigzanie bardzo nienaturalne do pro-
wadzenia konwersacji. Ostatecznie wybrany sposéb jest optymalny — nie
zakléca rozmowy, a nagrania nie s3 zdeformowane.

Bardzo wazng postaciag w procesie zbierania danych jest osoba kontak-
towa, ktdra jednoczesnie zajmuje sie moderacja sesji. Wybor osoby gluchej
eliminuje mozliwos¢ interferencji z jezykiem fonicznym — podczas calego
nagrania w studiu nie pojawia si¢ Zadna osoba styszgca. Zadaniem mode-
ratora jest sprawne przeprowadzenie nagrania — upewnienie sie, ze gluchy
zrozumial polecenie kolejnego zadania, oraz sprawdzenie, Ze odpowiedni
material zostal wyswietlony na monitorach uczestnikéw. W trakcie realizo-
wania polecenia jego rola ogranicza si¢ jedynie do pilnowania czasu przewi-
dzianego na dany fragment i ingerowaniu tylko w koniecznych sytuacjach.
Kazda osoba kontaktowa przechodzila dokladne szkolenie, jak zachowy-
wac sie¢ w trakcie nagran. Sesja nagraniowa ma przewidziany czas trwania.
Moderator posiada zestaw dodatkowych zadan, ktére moze dotaczy¢, jesli
uczestnicy za szybko realizujg polecenia — na tej samej zasadzie moze nie-
ktore punkty omijag, jesli czasu jest juz za malo. Przewidziany czas nagrania
jednej pary informatoréw to maksymalnie 6 godzin.

Sesja nagraniowa skladala sie z trzech etapéw. W pierwszym (trwajacym
okoto 40 minut) przeprowadzany byt wywiad z kazdym z uczestnikow, w ten
sposob uzyskiwano zestaw standardowych metadanych (zgodnych z wytycz-
nymi IMDI). Etap drugi to swobodna rozmowa na kilka z zaproponowanych
tematow, trwajaca do 90 minut; pozyskiwano w ten sposdb zestaw jednostek
leksykalnych. W ostatnim etapie informatorzy musieli ,,rozwigzac¢” 20 zadan
elicytacyjnych — przewidziano na to okofo 120 minut, prébowano zebrac
jak najwiecej zjawisk fonologicznych, morfologicznych i sktadniowych.

Lista poszczegdlnych zadan elicytacyjnych:

1. Znak migowy. Prezentacja swojego znaku migowego i wytlumaczenie,
skad sie wzial.
2. Dowcip. Opowiedzenie wczesniej przygotowanego dowcipu.
3. Opowiadanie o swoich kontaktach z kulturg Gtuchych (np. wspo-
mnienia ze szkoly). Brak filmiku wprowadzajacego.
4.1a. Opowiadanie obejrzanej historyjki obrazkowej Frog, where are you?
4.1b. Opowiadanie obejrzanego odcinka kreskowki Tweety i Sylwester.
4.2a. Opowiadanie obejrzanego filmiku Pear story.
4.2b. Opowiadanie obejrzanego skeczu Haushaltshilfe (niemiecki serial
komediowy dla gluchych).
5. Zadanie kalendarzowe. Kazdy z uczestnikow widzi wyswietlony plan
tygodnia (rézny dla kazdej osoby). Zadaniem jest zaplanowanie spo-
tkania w dogodnym terminie.
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10.

1.

12.

13.1.

13.2.

14.

15.

16.

17.

18.1.

18.2.

. Dyskusja. Uczestnicy proszeni sg o przedyskutowanie jednego z kilku

kontrowersyjnych tematéw dotyczacych spotecznosci gluchych
i jezyka migowego.

. Swobodna rozmowa. Moderator opuszcza studio na ok. 15 minut.

Uczestnicy moga w tym czasie rozmawia¢ na dowolne tematy —
kamery caly czas ich rejestruja.

. Izolowane znaki. Wyswietlone sg plansze z obrazkami i/lub niemiec-

kim stowem. Informatorzy majg za zadanie zamiga¢ dane pojecie.
Wywolany material ma stuzy¢ do badania wariantéw w DGS.

. Opowiadanie historyjki Vater und Sohn. Zadanie dodatkowe w przy-

padku zbyt duzej ilosci pozostatego czasu.

Znaki. Uczestnikom prezentowane sg rézne znaki informacyjne.
Miedzy sobg muszg zadecydowad, jakie jest ich znaczenie.

Wazne wydarzenia z przeszlosci. Wyswietlane s3 wazne wydarzenia
z przesztosci. Informatorzy maja za zadanie opowiedzie¢ partnerowi,
co robili, gdy dane wydarzenie miato miejsce.

Dziedziny. Wyswietlane s3 nazwy réznych dziedzin Zycia (np. polityka)
wraz z powigzanymi ilustracjami. Uczestnicy prezentuja (dowolne)
skojarzenia z danym tematem.

Instrukcja. Informatorzy proszeni sg o zamiganie partnerowi szczego-
fowej instrukeji, jak nalezy wykona¢ dang czynnos¢ (np. ugotowanie
potrawy).

Opowiedzenie historii Travel Story. Uczestnik ma za zadanie opowie-
dzenie fabuly historyjki o pewnej wycieczce.

Regionalne atrakcje. Uczestnicy sa proszenie o opowiedzenie part-
nerowi o specjalnosciach swojego regionu (potrawach, zabytkach,
zwyczajach itp.).

Opowiadanie filmu Signs. Uczestnik oglada krétki film specjalnie
zmontowany na potrzeby projektu (oryginalnie jest to reklama napoju
Schweppes), a nastepnie opowiada partnerowi jego akcje.

Nowe i stare znaki. Zadanie opcjonalne. Rozmowa na temat starych
znakow, ktore wyszly juz z uzycia.

Wydarzenia. Rozmowa na temat ,,gluchych” wydarzen (np. igrzyska
Gluchych).

Opowiadanie historyjki Fire alarm. Uczestnik opowiada partnerowi
obejrzang historyjke (zamigang przez natywnego uzytkownika DGS).
Mapa. Zadaniem jest opisanie partnerowi usytuowania réznych obiek-
tow w miescie (na podstawie wyswietlonej mapy) i sposobu dotarcia
do nich.
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Niektore zadania maja na celu wydobycie konkretnego materialu badaw-
czego, np. wariantow leksykalnych. Inne s3 prébg udokumentowania kultury
Gluchych. Wiekszo$¢ punktéw poprzedzona jest projekcja klipu w DGS,
w ktorym opowiedziane jest, czego dotyczy nastepne zadanie. W przypadku
watpliwosci pomoca stuzy moderator. Taka procedura eliminuje jakikolwiek
wplyw jezyka fonicznego. Cze$¢ materiatu (np. historia o chlopcu i zabie
czy Pear story) byta wykorzystywana w innych projektach badawczych, co
pozwala na analizy pordwnawcze. Wszystkie zadania przetestowano w fazie
pilotazowej. Sprawdzano, jak glusi radza sobie z kolejnymi punktami, ile
trwa ich realizacja, czy udaje si¢ wywota¢ zamierzony material, czy zadania
s3 odpowiednio ciekawe. Sesja (facznie z przerwami) trwa okoto 7 godzin.
Materiat elicytacyjny musi by¢ na tyle interesujacy i roznorodny, by pomimo
zmeczenia uczestnikdw nadal skfanial do dyskusji. Wyniki dotychczasowych
nagran potwierdzaja, ze dobrano bardzo dobry zestaw.

Anotacja zebranych nagran przewidziana jest na okoto 10 lat. Do jej
wykonania postuzy program iLex. Nastepowac bedzie w dwdch etapach.
Na poczatku dokonana zostanie segmentacja na znaki oraz tlumacze-
nie na jezyk niemiecki. Kazdemu wystapieniu znaku przypisany zosta-
nie typ (token-type matching) — jest to opisany wczesniej proces gloso-
wania. Podstawowy podzial przewiduje trzy rodzaje jednostek: jednostki
leksykalne, znaki produktywne (klasyfikatory) i inne. Za pomocg notacji
HamNoSys przedstawiony bedzie ksztalt (forma) migu — dopuszczalne
jest przeszukiwanie po fragmencie zapisu HamNoSys. Anotowac beda stu-
denci znajacy jezyk migowy, ich zapis sprawdzany bedzie przez natywnych
uzytkownikow. Jest to tylko pierwszy krok w transkrypcji. Zaklada uzycie
bardzo prostego podzialu wszystkich znakéw. Lematyzacja dokonywana
jest na potrzeby stownikowe, dlatego nie do konca odpowiada lematyza-
cji w rozumienie lingwistycznym. W drugim etapie dodany ma by¢ szcze-
golowy opis glos, ruchu warg (ang. mouthing) oraz mimiki. W wiekszym
stopniu uwzgledniony ma by¢ podzial na frazy i ich kontekst. Roéwniez cala
kategoria ,,znakéw produktywnych” (m.in. klasyfikatoréw) doczeka¢ ma sie
rozbudowanej analizy.

W przypadku korpusu DGS od poczgtku akcentowana jest jego uzytecz-
no$¢ dla spotecznosci Gluchych. Jest to wazne zagadnienie, poniewaz jezyk
migowy oprocz przedmiotu opisu jezykoznawczego stanowi takze gtowny
nosnik kultury Gluchych. Korpus jezyka migowego (inaczej niz dowol-
nego jezyka fonicznego) zawsze bedzie w takim samym stopniu archiwum
tekstow kultury, co prébek empirycznych. Sami niemieccy glusi uczestni-
czacy w projekcie wyszczegolnili cztery sposoby wykorzystywania korpusu
w swojej spotecznosci:
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o rekreacja. Korpus jako zrédlo inspirujacego materialu — zadania
dotyczace dowcipdw, konwersacji na roézne tematy, historii z zycia
gluchej spolecznosci.

o edukacja. Korpus jako zbidér regionalizmdw, réznych rejestréw miga-
nia oraz stylow wypowiedzi. Badania gramatyczne i stownikowe.
Doskonaly material do nauczania i uczenia si¢ DGS.

o dokumentacja. Korpus jako materiat dla historykéw, antropologow
i socjolingwistow. Wycinek kultury i historii Gluchych i ich jezyka.

o identyfikacja. Korpus jako potwierdzenie tozsamosci Gluchych
i roli jezyka migowego. Pomoc dla gluchych w okresleniu swojej
tozsamosci.

Zgromadzone informacje potwierdzajg, ze korpus DGS jest najwigkszym
tego typu przedsiewzieciem w historii lingwistyki migowej. Wykorzystano
najnowsze osiggniecia techniki (nagrania 3D) i zbudowano odpowiednia
infrastrukture techniczng (studio, oprogramowanie, przestrzen dyskowa).
Zaprojektowano i przetestowano bogaty zestaw elicytacyjny, ktorego efektem
bedzie ponad 400 godzin nagran wideo. Godna podziwu jest dbatos¢ o szcze-
goly zaré6wno na poziomie zbierania, jak i przetwarzania materialu. Mocno
podkreslany jest tez aspekt kulturowy. Dokonania Instytutu w Hamburgu
ksztaltujg standardy tworzenia korpuséw migowych, przy okazji pokazujac,
jak wielkim wyzwaniem jest préba przeniesienia standardéw lingwistyki
korpusowej na grunt jezyka migowego.

4.9. Dicta-Sign

Dicta-Sign nie jest zamierzeniem stricte korpusowym (Hanke i in., 2011).
Znalazl si¢ w zestawieniu z powodu swojej interdyscyplinarnosci i obra-
zowania nowych tendencji w lingwistyce migowej. Jest to trzyletni pro-
jekt badawczy dotowany z funduszy Unii Europejskiej, ktdry rozpoczat si¢
w styczniu 2009 roku. Jego celem jest poprawa komunikacji online gluchych
uzytkownikéw. Doprowadzi¢ do tego ma rozwoj aplikacji webowych korzy-
stajacych z jezyka migowego. Realizatorzy projektu zwracajg uwage, ze cala
wymiana informacji w Internecie odbywa si¢ za pomocg pisanej odmiany
jezyka fonicznego, co dla gluchego internauty nie jest sposobem najwy-
godniejszym, dlatego zamierzeniem Dicta-Sign jest automatyczne rozpo-
znawanie naturalnego migania oraz generowanie wlasciwych odpowiedzi.
Koncowy produkt umozliwialby nastepujace dzialanie: gluchy miga pewien
komunikat do kamery, komputer rozpoznaje zamigane frazy i zapisuje
je w specjalnym formacie (odmiana jezyka znacznikow XML), ktéry jest
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zrozumialy dla animowanego awatara. Nasuwa si¢ sluszne zastrzezenie, ze
taki sam efekt mozna uzyska¢, umieszczajac nagranie wideo danej wiadomo-
$ci. Po raz kolejny pojawia si¢ kwestia niemoznosci rozdzielenia wizerunku
nadawcy od jego komunikatu. Przy publikacji na forum tekstéw w jezyku
polskim z reguly nie wida¢, jak wyglada rozmdéwca. Drugim argumentem
przemawiajacym za wyzszoscig awatara jest mozliwo$¢ wykorzystywania
wewnetrznej reprezentacji tekstu migowego w automatycznych translato-
rach miedzymigowych (tj. ttumaczacych migedzy dwoma réznymi jezykami
migowymi). Oprdcz tego renderowana posta¢ miga w sposéb ,,przezroczy-
sty”, nie posiada indywidualnego stylu migania, ktéry czasami utrudnia
zrozumienie wiadomosci. Dicta-Sign rozbija si¢ wiec na kilka pomniejszych
problemoéw badawczych, dwa podstawowe to automatyczne rozpoznawanie
jezyka migowego i awatar.

Projekt jest prowadzony w kilku osrodkach w Europie, a réwnolegle
badania dotyczg az czterech jezykdw migowych: brytyjskiego, niemieckiego,
greckiego i francuskiego. Co najbardziej interesujace, jednym z pierw-
szych krokéw bylo stworzenie kilkujezycznego korpusu tekstow dotycza-
cych podrézowania w Europie. Dob6r materialéw elicytacyjnych zaktadat
w miare zamkniete odpowiedzi obfitujgce w leksyke dotyczaca podrézy
i zwiedzania innych krajow oraz bardzo duze uzycie relacji przestrzennych.
Zbierano nagrania z czterech docelowych jezykow migowych (starano sie
unika¢ jezyka miganego). Bardzo czesto realizowano ten punkt niejako przy
okazji tworzenia korpusu danego jezyka migowego (por. zadanie elicyta-
cyjne 18.2 w korpusie DGS).

Wyposazenie studia nagraniowego jest podobne do zestawu hambur-
skiego — kazdy informator ma swdj wlasny monitor, na ktérym prezen-
towany jest material stymulujacy. Oprocz rozmowcoéw w nagraniu bierze
udzial moderator, ktorego rola sprowadza si¢ do czuwania nad przebiegiem
sesji i ewentualnej pomocy. Poza tym powinien by¢ ,niewidoczny”. Czas
trwania sesji przewidziany byl na maksymalnie dwie godziny (co przeklada
sie na ok. godzine i 15 minut ,,czystego” migania), a kolejnos¢ zadan wygla-
dala nastepujaco:

1. Rozgrzewka (5 min). Swobodna konwersacja, zapoznanie sie.

2. Komunikacja miejska (10 min). Kazdy z informatoréw dostaje mapke
pokazujaca schemat komunikacji miejskiej w pewnym miescie. Ich
zadaniem jest zaproponowanie r6znych drég pomiedzy dwoma zada-
nymi punktami.

3. Biuro podrézy (11 min). Informator A jest pracownikiem biura
podrézy, ktéry musi przedstawi¢ swojemu klientowi (informator
B) dwa rézne miejsca na spedzenie wakacji, nastepnie pyta o doko-
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nany wybor. Rézne pary miejsc byly prezentowane w poszczegdlnych
sesjach.

. Planowanie wakacji (7 min). Zadanie negocjacyjne, w ktérym uczest-

nicy muszg ustali¢, gdzie i na jak dlugo pojada na wakacje oraz jakim
srodkiem transportu. Dla utrudnienia kazdy informator dostaje kalen-
darz z zaplanowanymi wydarzeniami — rozméwcy muszg wigc dodat-
kowo liczy¢ sie z wolnymi terminami na urlop.

. Na lotnisku (5 min). Informator B (patrz zadanie 3) opisuje rozmdwcy

krok po kroku, jak przebiegaja procedury na lotnisku.

. Mapa miasta (9 min). Wyswietlone zostaja mapy miasta, informator

A na swojej ma zaznaczong pewng tras¢ oraz mijane obiekty (np.
poczta, kosciol, rynek). Musi opowiedzie¢ partnerowi, ktdredy prze-
biega trasa i co jest po drodze. Zadaniem informatora B jest zazna-
czenie tych obiektow na swojej mapie.

Przerwa (5 min).

7.

10.

11.

12.

»Zawiedzione oczekiwania” (12 min). Kazdy z informatoréw widzi
slajd, na ktérym pokazane s3 oczekiwania pewnej osoby co do nad-
chodzacego wyjazdu oraz to, co zastala na miejscu. Pominiete s3
jakiekolwiek teksty — uzyto zdje¢ i rysunkéow. Migajacy maja opo-
wiedzie¢ podobng historie, ktéra ich spotkata.

. Podrézowanie kiedys i dzi$ (11 min). Dyskusja na temat zmian w spo-

sobach podrézowania. Materialem stymulujacym sg kolaze zdjgc
pokazujacych dawne i wspolczesne srodki transportu.

. Opowiadanie historii (10 min). Kazdy z uczestnikow opowiada obej-

rzang histori¢ — jedna to historyjka obrazkowa, druga to zamigana
opowies¢ o przygodzie podczas ostatnich wakacji.

Stownictwo (12 min). Na zmian¢ prezentowane sg pojedyncze poje-
cia zwigzane z podrézami (zdjecie, rzadko tekst). Uczestnicy muszg
zamiga¢ odpowiedni znak. Jesli druga osoba zna inny wariant, moze
podac swoja wersje. Kategorie poje¢ to: daty (12 slajdéw), pojazdy
(8 slajdow), kraje (31 slajdéw), pogoda (7 slajdow).

Wiasne doswiadczenia (10 min). Uczestnicy mogg opowiedzie¢ o swo-
ich doswiadczeniach zwigzanych z podrézowaniem. Jest to zadanie
opcjonalne.

Ewaluacja (6 min). Informatorzy proszeni s3 o komentarz dotyczacy
zakonczonej sesji.

Warto zwroci¢ uwage, ze caly material jest tatwo adaptowalny na potrzeby
poszczegdlnych krajow biorgcych udzial w projekcie. Zmian wymagaja
drobne napisy pojawiajace si¢ w zadaniach, zamigana historia z punktu 9.
oraz ewentualnie niektore zdjecia (ze wzgledow kulturowych).
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Zebrany material ma pomoéc w zrealizowaniu zamierzonych celéw, jed-
noczes$nie powstaja ,produkty posrednie”, np. narzedzia do pétautomatycz-
nego tagowania i anotacji.

Trzema koncowymi rozwigzaniami maja by¢:

o tlumacz poje¢ technicznych pomiedzy jezykami migowymi (SL-SL
translator);

o wyszukiwanie przez zamigany znak (uzytkownik miga do kamery
pewien znak, nastepuje automatyczne rozpoznanie przez komputer
i wyswietlenie ze stownika/korpusu wszystkich wystapien poszukiwa-
nego migu, ewentualnie podobnych znakéw);

o Wiki w jezyku migowym (stworzenie encyklopedii na licencji Wiki,
ktorej artykuly publikowane bedg w jezyku migowym — wyzej wspo-
mniana technologia animacji awatarowe;j).

W czasie pisania niniejszego tekstu projekt Dicta-Sign jeszcze trwal,
dlatego trudno przewidzie¢, czy uda si¢ sprosta¢ wszystkim zalozeniom.
Upublicznione fragmenty rezultatéw pozwalaja wierzy¢ w powodzenie przed-
siewziecia. Chociaz zapewne nie uda si¢ uzyskac zadowalajgcej automatyzacji
na zadnym z poziomoéw (rzecz do tej pory niewykonalna nawet dla jezykow
fonicznych), ale bardzo przydatne sg liczne narzedzia i wypracowane standardy,
ktére powstaja przy okazji, a wykorzystywane mogg by¢ w innych projektach.

5. Perspektywy

Migowa lingwistyka korpusowa dopiero wypracowuje standardy zbierania
nagran i tworzenia korpusu. O ile procedury przygotowywania korpusow
tekstowych zostaly juz wielokrotnie opisane i przedstawiono szczegétowo ich
standardy, o tyle dopiero od niedawna podejmuje si¢ préby wprowadzania
wytycznych dla jezykow migowych. Jest to zwigzane z historig — poréwna-
nie dotyczy ponad pigc¢dziesieciu lat korpusologii fonicznej (zakladajac, ze
korpus Browna z 1961 roku jest pierwszy) z mniej niz dziesigcioma latami
migowej (za pierwszy korpus przyjmijmy rezultaty projektu ECHO z roku
2003). Wychodzac naprzeciw temu zagadnieniu, powstal trzyletni pro-
jekt Sign Linguistics Corpora Network (SLCN) (Crasborn, 2010), ktérego
zadaniem bylo zorganizowanie czterech warsztatow dotyczacych kolejno:

o zbierania materiatu (Londyn 2009),
o metadanych (Nijmegen 2009),
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o anotacji (Sztokholm 2010),
o eksploatacji (Berlin 2010).

W prezentacji otwierajacej pierwsza konferencje jeden z koordynatoréw
catego projektu przedstawil explicite cele dzialania w postaci pytan: Czego
oczekujemy jako lingwisci? Jak wspotpracujemy z innymi badaczami (row-
niez pomiedzy dziedzinami)? Jakie sg potrzeby technologiczne i jak mozemy
korzysta¢ z dokonan innych dyscyplin? Podczas tego warsztatu omowiono
procedury zbierania materiatu do korpusdéw takich jezykow jak: auslan, NGT,
BSL, DGS, LSF (franc. langue des signes fran¢aise — francuski jezyk migowy),
jamajski migowy. Zapowiedziano takze m.in. projekt stworzenia korpusu
ASL (ang. American Sign Language, tj. amerykanskiego jezyka migowego).

Dodatkowe prezentacje dotyczyly zagadnien lingwistyki stosowa-
nej, licencji Creative Commons oraz przetwarzania komputerowego.

Podczas drugiego spotkania zaprezentowano rézne sposoby podejscia
do tematu metadanych i metody radzenia sobie z nimi w réznych projek-
tach. Opisane zostaly gléwnie trzy rozwigzania: edytor IMDI (zastosowany
w projekcie ECHO) i jego propozycja rozszerzenia pod katem jezykow
migowych, sposdb organizacji metadanych w programie iLex oraz edytor
ARBIL. Wszyscy uczestniczy podkreslali, Ze mimo nowych mozliwosci nie
moze istnie¢ korpus bez metadanych i odpowiedniej ich organizacji.

Temat anotacji byt motywem przewodnim spotkania trzeciego. Uzywanie
spojnego systemu opisywania nagran jest niezmiernie wazne. Wypracowane
metody z réznych projektéw pozwalajg zaoszczedzi¢ wiele czasu i trudu
oraz przekladajg si¢ na jakos$¢ produktu, jakim jest korpus. W perspekty-
wie wspolpracy z innymi osrodkami zachowanie pewnych dobrych wzor-
cOw anotacji umozliwi podjecie wspdlnych badan komparatystycznych.
Omawiano réwniez trudne sytuacje, w ktérych mozliwe sg rézne inter-
pretacje tekstu migowego — najlepszym przykladem s3 znaki o wysokim
stopniu ikonicznosci.

Podczas warsztatu w Berlinie dokonano przegladu zagadnien dotycza-
cych metod archiwizowania nagran, ich upubliczniania, a przede wszystkim
mozliwosci wykorzystywania. Nie mozna marginalizowac znaczenia aspektu
kulturowego jezyka migowego. Zaden korpus jezyka migowego nigdy nie
bedzie tylko przedsiewzieciem lingwistycznym, lecz zawsze bedzie tez swia-
dectwem kultury Gluchych, do ktérego beda oni chcieli mie¢ dostep. Nie
powinno si¢ rowniez zapominac¢ o wykorzystywaniu korpusu w nauczaniu
jezyka migowego jako jezyka obcego (L2). Architektura korpusu powinna
pozwala¢ na wykorzystanie go w jak najwiekszej liczbie dziedzin.

Oprocz cyklu spotkan wynikiem projektu Sign Linguistics Corpora
Network jest stworzenie strony na zasadach Wiki, na ktérej kazdy z partne-
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réw moze umieszczac i edytowac artykuly poruszajace tematyke korpusow
jezyka migowego i pozostalych zagadnien zwigzanych z gltuchymi, ich jezy-
kiem i kultura.

Préoby wypracowywania standardow i powstawanie korpuséw wielo-
jezycznych (np. projekt Dicta-Sign) sa jednym z bardzo silnych trendéw
w migowej korpusologii. Ze wzgledu na duze podobienstwo jezykow migo-
wych wynikajace ze wspolnych cech gramatyki wizualno-przestrzennej dazy
sie do budowania korpuséw, latwo porownywalnych miedzy sobg. Dzieki
temu mozliwe bedzie uchwycenie uniwersaliow migowych i pelniejsza ana-
liza gramatyczna. Réwnolegle, dynamicznie rozwijajg sie¢ projekty automaty-
zacji w przetwarzaniu jezyka migowego. Od kilku lat trwaja préby rozpozna-
wania jezyka migowego przez komputer — to problem z pograniczna kilku
dziedzin (technologia 3D, motion capture, rozpoznawanie wideo, sztuczna
inteligencja). Obecnie przy tworzeniu korpusu trzeba mie¢ na uwadze moz-
liwos¢ wykorzystania materiatlu do takich wlasnie potrzeb, dlatego wska-
zane jest dokonywanie nagran w odpowiednio wysokiej jakodci. Nieustanny
rozwdj techniki powoduje, ze by¢ moze i w tej dziedzinie niedlugo dokona
sie przelom. Rewolucjg, ktorej rezultaty juz widac, jest ekspansja filmoéow
3D. W osrodku hamburskim do zestawu kamer dotgczono dodatkowg pare
kamer stereoskopowych. Obnizanie si¢ cen kamer cyfrowych i dostepnos¢
coraz bardziej zaawansowanych zestawow pozwala nawet w matych projek-
tach na bardzo wysoka jako$¢ materialu. Wniosek nie moze by¢ inny niz
w przypadku korpuséw tekstowych — wszystko wskazuje na nadchodzacy
rozkwit lingwistyki migowej w jej korpusowym wydaniu.
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